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con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher 



Non c'è paragone! 

SISTHEMA Pì US è runico programma per 
M^Dos o Amiga che Oltre 

a condizionar© I tuoi sistemi 
con metodi statistici esegue 
avanzate riduzioni matematiche. 
Lo nuova versione 2.5 dispone 
inoltre dei condizionamento per 
accoppiate, terzine e quartine. 


Piu veloce della lucei 

Con SiSTHEMA PLUS 2-5 lincredibii© riduzione 
cruncher è diventata da 3 a ó volte più veloce 
Una migliorata interfaccia utente consente un immediato 
accesso a tutte te informazioni piu importanti sul sistema 
mentre la memorizzazione su d oo aeile colonne 
sviluppate ©«mina la necessità di ripetere le elaborazioni. 


In piu II nuovo accorpamele ’ : *ote c o niente la massimo 
compressione possit ie >:■ e : : r-r.© rr nimlzzondo \ tempi 
per la compilazione oe''e K*ed ne Naturalmente 
SISTHEMA PLUS stampa su r ■ e l o ma se non ti interesso 
c e SISTHEMA 2.5 costa auos a me r o e stampa le colonne 
o video o su tabulato 

Diffidate delle imitano mt 

# 

Solo la linea di ere gramrr SiSTHEMA è assistito 
e garantita da Progetto Software e da ptu di 25 000 
installazioni. Non perdere tempo. Quindi e chiamaci oggi 
stesso per avere I indirizzo 
dei piu vicino rivenditore 
o per saperne di pty: 
scoprirai che — 

abbiamo grandi — 

programmi! I * * *• ^minimi iih riiti. 


Progetto 

0 F T IV ARE 
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Il libro-gioco che ti la diventare protagonista 
del "campionato più bello del ■■ ■■ 

nella nuova edizione '93/94 


» 


por in tarmali orti : 
Studio Vit 
lift 02/331004*3 


OPPURE POTRETE RICEVERLO 
DIRETTAMENTE 
— A CASA 


compilati? 

Magnare e sparf/re a 
Studio V57 

vm Acsta.2 20*55 tettino 
Det'déro r -cuveno r libro SERfE A 93 '94 a t 25 000 

OB<buno{piu l 2 000 per spose di 

OosJOpTO moeveinp n Rostro EteltfonicCi SEME A 93. 94 

a L 35 0Q0 cadauno (pie L 2 000 pei scese di spedizionvl 


Nome 

Cognome 

Via. 


.. w u^Miiaka 


SISTEMA 
DM PAGAMENTO 

j r agtv'C in contar* 
dllA ognKgfft 
de aititi t? 

J cago subito e af-ogo f* 
busta CtVliSA 

i ««agno 

o prcatar» muratalo a 

SluctóViT 

3 * oavu d oAgptaie a 
/eraaiwto su c/t 
PiW die n t '7X206 
restata a Situa * Vi 


DOVE 
TROVARE SERIE A 


PIEMONTE 

Libreria Zanatoans co r so 
Vtok) Emanuolc. 41 Torino 
lei .01 1/6505616 
Libreria FeitrmQfH - piazza 

■•■/v Ilo. 9 rotino ■ 
hVC1 1/54 1527 
t brprta Rttotì via S Teresa 
■ Tonno - tei 01 1/542000 
Ubr&ta dei Salone - via 
Roma ao Tonno tei 534914 

LOMBARDIA 

• via San Prospero 1 
Milano • 'M 02/86781* 

L^?rM fl-v» Galena Vii tono 
Emanye<‘ 79 Milano - 
1*02/0052277 

tmo Sport v j» 
Caduco 9 - Milano 
'-02/8056355 

Uùrona .irti/’ E* za Cavour 1 
-Milano- 1*02*659-4644 
i>£v*in8 RbBvwAj corso 
Buono* A*** 20 mano- 
tei 02/2953 <7fc> 

JraÉMùn- vm PjH»io 4 
M.*nc le- 02 29510317 

Stessa, Seri***? ■ v o 
SoitAfjoo 22 M_anc 
l*G2«M8075 
A^sRBnri ftrsMf • cxxso 
Manao’ 2 M-sano 
tei O2 ' t 0C2 t 563 
docA de Gran* - via Santa 
Tecla S Miiaro - 
tei 02/72022067 

rivi veneto 

/./Oraria Feftwwfo ■ S 
Francesco 7 ■ Padova 
itti 049/0754630 
utocrir dar Oranti -'■* 

Canore 16/ù - Verona 
*1.045/0000319 

EMILIA ROMAGNA 

Orsa Maggióre - D^ia 
Mandorli 20 Mode- a 
te 1.069/2 11 200 
jLtfuBrifl Fatfnne. 1 '' - . & de a 
Rcpi.hbiica ? Parma 
mi 0621/237492 
Li Otwta Fettrrrt& c- az?t 

Ravfmna 1 Bologna ■ 
tèi 061/260091 

Coppaia- via 
Bologn a - 
tei 051/3 67045 
L'tvc ia ftCS Resoli L<& - vie 
de V 12 Bologna - 
tf- 051/240302 

LIO URI A 

Cenno Grotta fdOcditv» - 
coreo Buenos 3ftj - 
Gene** te Q1Q/S92691 
Mi EattrvwHs - vji XX 
Sone^pfe 23 1 '233 - Go^er^a 
teiGiGfi40S3O 
Lfùrvm G & Moneta vta P 
Boa*! Srioaeo - Savona • 
le 019/610105 


vie Giusti 15 


TOSCANA 

Sifmagemtrà 
afb Fiter^o . 

101065.24 7 7655 

: i Fènnnev, via Bacchi 
di Sopra 64/66 Siena - 
I0t 0577/44009 
i.ibw f .t • purin&fi - via dei 
Cerreta ”i >C - FirenTe - 
tei 055/2302652 
Messaggerie Basai - via di 
cma m Sisma - 
VI 0577.200051 
i tiv#na ddJhJ tersugttf via C. 
Battei 70 ViA f eggio(Juj) - 
lai 0084/31854 
UÉtoyna Fvffrirwttf - corso 
Itala, i t7 = Pia* ■ 
ieri 050.24116 

UMBRIA 

Scarna ■ via R O Andnono 
3/a - Perugia - 
75/50029: 


tei 07‘ 


>71 


LAZIO 

ffcvna G\3C#W - via degli 
SOL'on 109' m - Fioma- 
rci 063720129 
Stm eg a S Tanica via dei 
Co^56^K>. 5 - Rorr.fi 
t(* *366737761 
t Awpruji F&tnnotit - via V E 
CV' a^do 64, . Roma - un 
O f -19^4:30 

Lidrérte Fe/lnnBft - largo Torre 
a- «a E/a ■ Rema - 
ldl06èBB3122 
V soagge'** Paravi# piazza 
dd-J S S Aposto i r 59/65 ■ 

Roma tdi 06^784356 

A-todlem/sBrma - 
-•* seiift'Msr cade. 43/45 - 
Roma ^ lei .06/6794930 
LiOrena Fpitnndili via dai 
tìfici Duino 39/40 Roma - 
tei 06/6797060 
; ÈJMr/d tìv/cs/f largo Gfligi 
: ia.- ano Colonna Roma. ■ 

Mi 06/ 6496641 

CAMPANIA 

Jioco e Stratega - saJJta 
Arsr.a!la. 22 /d Naoo<i - 
ini 0S1/57B9319 
LiOfSfiA fipffrirw/if Via T 
0 Aquino, 70 - N&pcH' 
tei 001/5521436 
Ubarti Fotu-netfì - p azza 
Barracano, 3/5 - Saiemo - 
tei 069/2^3631 

PUGLIA 

t rvr « • v g Dante 

9 1 /95 Ban - ■ o; 060- 52 19677 

SICILIA 

LE LMiVS Canon - vaG 
Leoporo 65 Pa karmo - 
:crl 091/6257922 
LrCir^Fe/rrjrw. ! 

Maqueoa 459 Pasermo 
*«081/507785 
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Sem c’é alcun dubbio ormai eh* il Ct> aia destinato a diventale U aupperto del futuro per quanto riguarda i 
pro£r amati interattivi, in particolare per i giochi. Le vendite mono ancora limitate, ma péti a cium delta 
utuajiona economica che di un bataó gradimento dogi! utenti. Sembrerebbe che qinamta opinione eia condivi %a 
della Commodore, che ha presentato a meta luglio in Gran Bretagna la aua nuova macchina CUMhesefl# * 
tettrnali Amiga CD” - a destinata a sostituire il CDTV. 

3 # questa colonne abbiamo criticato diverse volte la Commodore,, ma questa vetta dobbiamo elogiarla per it 
laccio tempestivo «Il una macchina all' avanguardia, So «| escludo il 3 PQ Interactive Multiplayer, che sera 
3 'spoeiblle Iti Europe solo dall'anno prossimo, i’Amlga GD 3t sari infatti l'unica macchina a 32 -teit in vendita sul 
~ «reato europeo nel ' 93 , fio risponda al vero, coma crediamo, la teoria di Trip H#wkln* della 3 PO che ritiene 
che II successo di una macchina * almeno nelle fase Iniziale di lancio - sia determinato dagli "innovatori*, 
euegti utenti che sono disposti a spendere qualunque cifra se c'é un notevole salto di qualità a di prestai ioni 
rispetto alla generazione hardware precedente, la Commodore ha un asso nella manica per gli anni '!KK 
t no utenti, purtroppo, un altro standard con cui fare i conti. 



«| Jirr,ts | sif Park: nel nostro special» 
JL Olmvsrst* tulli - 1 segreti del film, un 
sartie sui gioca in cboftokifu ella 
Ota*n e consigli tu come creare uno roo di 
a casa vostra ,. 




IVcws..... -*..5 

Niniendù sì dissov ia. tifila febbre CD. Martin 
Mystcre e llorno Ragno vanno alla SìniulMnndoT 
Scnnfric Sqcs& m TV’ Canale Rencgatle ! 1 

Antica CO 32: Il futuro della 

TiTnrnriÌT^i 9 

La Commodore sorprende tutti con un Amiga 
Ugo CD: Ultima Undetwofid, U jn^ 

Commantfer* jttnnuc Park, The Ugxxy. Sfirwi 
CueiL.. Prezzo? Intorno alle L 750 . 000 . 

iurassk Park! 11 

il libra è una grande avventura e unii notevole 
prova di ingegno. 1 ] film r il grande successo 
deir estate *9 j, e promette utelli inette qui da 
non Speeiafeucdi K su Jura^ic Park. 

Speciale NI' r Iti media .. 

Dopo anni di Dir Comune Multimedia CpUypcdu* 
ofSene&il FdJdorc e di fi Mw libro MultimtduU da 
Leggere € Colorare, finali nenie qualche gioco, dalla 
Philips alia Compton Mew Media. 

Alien 17 

KOi non è un film del 20 jo. Mia il titolo del 
servizio che Derefc Dela FuÉnté ha realizzato sui 
ragazzi del Team 17 , la SII piu calda d*?l momento. 

Prove sii schermo............ 57 

Waricrrfs 2 . il gioco di guerra faniasy della SSC. 
raccoglie a stirperà uno dei voti più aiti della 
storia di X. U MicroPtose fa di nuovo centro con il 
tenebroso Return of ih* PJwUpm, Gli Space Marine 
della GW ritornano m Sfknr f fuU 

THT 105 

Paolo ' Fasoruio rm“ Pagliumi ha esplorato Pisola 
del Serpente, e gM che era per strada, ha finito 
arie he Spai* Quest l 

K-kK 117 

La posta di K è in fase di rinnova menta. Arrivano 
le vostre lettere, e ancora una vollj M 8 F vi 
risponde facendosi m quattri*, otto, sedici, 
trenta due, srsunfjaqu altro, cciffoventotto... Paolo 
Pagliati oltre ai Tot, alla BBK ha ora la sua casella 
postale e dal mese prassi me la K Boxavni anche 
‘ l'angolo del tannico" a vostra disposizione per 
risolvere tutte le domande dt carattere tecnico. 



“TF Plnasflcttaiantonti questo gioco li 0 
/ Obeccatc II voto piu dio (tei numero: 
viva WàtforOs 2 




ftòbM»wri«w p«* iodica mcmii* 
AiiTOf^jra^Mjmc Tp^mmI# di Mi Inno 
1 cartel M/i visto 



tflttOSf 

tiUHAT ITALIA 
im Mccc^te ETTE - 7013B 1 AMO 

Tri Ql'V»«a 7 b *1 fa* 02^)121 11 |M.it #r» 
nel!' mieti Atnam: p*r Gtanri hall*) 

mmm 

itwfìo Vrt 

via .v >ni 2 2915S MILANO 

Tri ftf/ VUOOmUi Q 2s 3J1Q4/Zt> 

«WKISUONUto fvimiaH - L r A.^ntqribV 

vi#)» SliM 4 7-20129 
1 «| . 0*. W 1 Mi > ^ * r 

BUTTIMI HWiMWt ’kcwd» Aitare 

iOWWWbtijrtìHIJAWOCHjZiMI - acrr ^jfgpi. 

tm&HàmWQ OfTMIÀU Benedici Tavrirv 

Sf SIITWIL 01 ttEMlKHa F+ jmu H Nh> W or* tati- 

MlAllONI VtrcertaBó gv r » li *. Matteo prwiTi. A#w*r-r4 

Mni'ii Sibd-n . Ajt«HJltfT 0 U 1 W 1 V ri'-t'O ■«" ' 

Vier Mwto„ Antow^i 

COLL UOffi IGitl Maree Ahdfrot». G^qio toraUOi ^moi 
Nr- 'un. Al«.)iftndrc PAWtttJ, t rtliK* Wim, àin.f 

llflji'JO toalutti, tSii-y f l onn r Darci, le 
F uveiti, itevf Cocic 

rnmcm 


M* ‘A FAOivrpjijr,© 


iinnoAO 

l*:opo V iia V rtcw »o Paruri* Cubi 


^OlOCOMF^y^OIC t tì -IJ (Mil 

Ut MITA V#iprrm w- 

*>4 PC' lari Mjlìfiikj TT! tBwqNKiO, Ml> 

Du^nuiiowpn riutu ^ r r 5 p a 

h.i ì. ma Milano, tifi a ?,-jvs» 

Htùnmm 

PrFrtr- 1 1 numeri L5CPO0 
P»r informitlóA» m 

àrtbdio Srvtw Abtio<i«ihtfltt 
Vu A * 27UI 2 10132 Mvan» f*l 200T2C 
ITALIA Ar n*OFmK-‘Oftl imP* tToririlii si» 
«bbouM/ncmo *eriv«fe rii «nc aiuti «i-.pv* ,Aòr<atL< a 
qirimiif «I num*Fb 02/77 200,720 L k ilibcn*frve> r Lg 
iftdk* *n czkk> «il prlriq nuntm rrijqiurtqibilc e |M 

jvc 1 in:i'Q iti quiftWHJ jie^aU* d*Tjr< -kj &*' i 
nenuvo ik'll ofUKKJrio t'aitrlio di 

K40C'tt?.fl At'r ili turriti io Ui rnOintlO informerò ,1 
Stivile io AttK>r^m«mi almeno JO clmni or «ami dei 
i ^fin imtmcv àttbgàiiido rctkhHt* tati la quei» «"* 

L> rivivi A a Svizia C 

HTWIO ?»-' ruyn.r--: Ai - ■: ■ .t l Ajvtnz. 

briqiò, àrzifte. Caladi. Gémmrita, GermARi*. 

<j 4PPQ4«. 0f«n IWiyiL G'tec HjqmLivai 
LMMtinbufgo, Njovì frijAdA hxroqflho, Sfugru, Si 
Afrv,i USA jfpwnwj fln. ai ck. 

At*bw'4"wnt' htr tutto il tetto Oc* rnoj^do. le mod#l 
■h ':"nj;nvnìw vaneo < urUMti • rjitrlto^eri*:- ' 
MCttSA i.A, Cme»s» Posale 3141 V*4 V*qc~ 

$Mi Svizierà - Tel, <M/2JQ34i fa*0i,‘V37S 

rumiti 

Anatriti t • 1000 

FfcitNriilé t Uigamcmo * mtuo finito corftrfflv pesti 
r. SOI 42 207 jpp urti » meuù infrj no/Viqli# poeta c 
inicHrii « 

n*h* w 

rii Mrttftitf 22t _ i4 MILANO 
tri Wi^QSWTIVJ 

P il MÀI VII 

hfstcm pam? di quest# iMlti PUÒ ««ere tip rodono 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 
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1 DISPONIBILE ' 
ANCHE SD NES 
.E GAME BOY!. 


6 LIVELLI DI GIOCO CON MONDI DIFFERENTI 

5 EXTRA-GAMES INSERITI TRA I LIVELLI j 

GRAFICA E COLONNA SONORA * 

DA AUTENTICO CARTOON 1 

SALVATAGGIO DEL GIOCO CON PASSWORD 



tonfo dio ri» ri 
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il morchie» GIG avidi mi la certezza i avifi proéotfi 
in ridiano k ganmiio focaie e lo 
lab Nintendo 
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NINTENDO SI DISSOCIA 
DALLA “ CD-MANIA ” 

sono previste ma ceni no Nintendo casate tutte tecno- 
og CD per almeno un anno, ne in Giappone ne in Europa 
ne negli Stati Uniti" Sono Queste re dichiarai ioni fatte da 

Mate, vicepresidente del* Nintendo America rispon- 
dendo a una domanda sui piani Muri delia società 
G* sfori attuali delia Nintendo sono concentrar sui se cor- 
se e attuaiméme m diStnDu?>one NE3 Supe f NES e Ganw 
&?>■ linerie se Mtìin ammette che "naturalmente la tecnoo 
5 a CD d attualmente >n fase ó> studio nei centri ricerca N n- 
’e^do fn realtà, sembra che aie un i mes= fa. Nintendo sies- 
te pe* uHciàlizzare te realizzai ri u*a console o di un 
i - ; o-n jra petilerica CD. a punto che spetif che dpprossr- 
mmiu dò* nuovo hardware arano già siate fatte circolare tra gli sviluppato*? Sempra perù che il proget- 
ta ite stati, abbandonato a tempre ctel'o Sviluppi; d ^na consola a 32 dh Non o sono dubbi sui tatto 
:.*^e a '«enologia CO stia tivduz «nandù marcalo’ ha aggiunto Main. ‘rmi prevediamo che queste 
sr - :j sa-à costellata di dolorose disillusioni e segni infranti Nessuno è ancora ceno dalie rudi d-men- 
«crM di questo mercato Le vendile dei Maga CD sono praticamente nuiie. in Giappone, & molto nasse 
Scà «n Amenza Che in Europa Poi «lodiamo il 3DC che verrà tenetelo In autunno a 5700 Non * pp$s Dite 
r care con cenema il futuro di questo settore MLart ha concluso afte* me rido che? Nmienoù muaJ- 
meme rem e .nferessata a produrre nulte n^ta fascia di prezzo SGGOMQO preterendo concertrare 
trac* prodotli m una teso i <i prezzo aitano a S200 


ETCS *93 

Uedteone aulir -vi w dct'ETCS 'SS si 'stete cor» sempre 
i jwdra. "ella sede de 1 B usinoti OesflneK Cerne' 
%Q f t i Agncuffutet Ha! 5a sa ? settembri ’ j- t i d j 


La Gametek Abbassa 
i Prezzi 

o t/cdofi oriente: verso il 1 merce : flagri no 




A TARI 

METTE LE MANI 
SUL PATRIMONIO 
TIME WARNER 

Non -a tanni pw luridu dei pntrìmonlo mifiinnliu, 
h.ilunilimriU-, rny dd dirìiio di prdtUHiiif sui di 
riill dd ratio punì? di pri>pru Lsi Trine ftumrr, diii 
film itile earklupetii#. 

f rn Munifica iter \fjri fwiinn uiilti/jre questi» m»- 
ter tu k ih una uremie v arùrlui di riunii, dii Ululi su 
limi/a (irf |u Dilùvi CMlnlr a W-hh Jaguar a vi- 
deoclip Eb full imHion vide*» funi girare ^uMu |wri- 
frricQ lì) delta nuiwilc. i diritti rum uEiliuyll dii 
Vtitn ptftvinn essere op/uimilì da altri- umilia. niu 
ufo dopo dn Mari hi ilTrlluato Ij propria wrllJi- 
I piirtjvnce della Vddrta vottirimatap roinc quevln 
accordo ugnerà il grandr rilucaci di Min sulla 
setn.i dd dividi menti» «fri (rimira, abbandunalj - 
>e v| rurludr il purtoiili L»n% ■ iLaila seconda mrlu 
d vali jnfil atlanti, Secondi* il previdente Som Tni- 
i invi ''fini la sua tef nulngia n r» l-Nt il Jugiuif pvt 
UkUctA mi gioca lori di vivere minvt i‘vperk-nrr di 
divcrlimcnin tlciirdrutn, e Parervi! lU'immefiM 
taavlEi Time Warner rum putra che aumentare >1 


- a Gamcttr» ine h* fumato rpoerte 
" - c-ena m Ir^irorra. a GameteK L r# . 

. '■ ta 1 I nuova divisione ite compagnia rn 

norccf- re ru-.issimi w>\ di {littóri uria pontina 
“ - c - - i prezzi dai prodotti, ri mccto Uh 

es^_ ~s - c sfandard esf eotrars pre poten^rnenjp 
■ " ■ ~r. Me ie cflne di sottAai e 
M %»pi e i Sto* pet PC nd esempi osciten- 
ti; «vt fTT? - -r superiore alfe 25.39 Steflfna (c;pr- 
I é 9t - * :..iv 'mia Hrc una beira dìlf»; 

4 - •>:• ; r r r , in.?y Le pte^fetorné-ùl 
ie- — if:- :zrqp*-_-r.Qiy<? .1 PC. l'Apple Macln- 
W * ì -Z^' ’• - •¥- Amfcgs ■: *^3, 4 GaT* Su> 


1 # • I r a ;«xn ■ uscite nei rtsi 

pii :t ' t ; i 3 "r Sàtr fteA/ 7 » la/rcne-awtfi'iu- 
*i unii) resterà? erompi capo ipnrrn'nsntei, 

! *rn' r-srit ,a^i ; r ^one 

S A «Pfc. Ctea* à'-u: J;.' < sport ivo Dt-Obfe), fe 



..njuej. Psn^. r 
w'vij: v Wàte SiVcer 
leQucativo 
novembre) 
American 

tattene. tnv 

r--ner-r.t ;n 
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grossi nam de senars sa arro p.eser' cor « uir e no- 
vità Hanno già conferirete a oro p'wnza Sony, E ec- 
fronics Aris Virgin, Ocssr, Philips, « US Gote Non man- 
c--"mnna raoorewntehti IBM 3D0 o GTE t annunciata 
inrj iie la cesena a siMoid na'ia delia t/ic'uScil L'aiUa- 
G*~zw tiòt lu s ( w sate te rru^lti>\w rim* J D-?ve- 
top* "93" ori ijfanck* rrt» + ng Beile on’x paki 'nen 4 ; ne- 
ertone oéBo sv appo & d scorerò oe« telufù dei gocm 
pur cqrrpuLtìr , del e nuòvo tec-rciOgiB risi frani delle 
esperienze pas&ste Uno nei tarr al centro -:roH 'attenzio- 
ne sa-a i phJ vate uìscl&oo genere dei 'fi m interafisvi' 



liirn efTrlUi"'* 

Inciderli jla 

intuir, l imt 
Wardfr e 
f ropHcUrlsi 
di iiftjH crniif 
Htiim àn < 
Riadr tiu*- 

arr. 


LUNA PARK VIRTUALI 


L 3 dtìranriirazrofve delia SEGA ó- eassrro .1 pionfare del 
divertimelo de ironico in ogni settore non conosco so 
■i> e lv ultrn e vot i r vnlan ; intenz ooe del co osso 
giapponese di puniate «di rii veri mento di mai; sa per la- 
migi+e Un accordo « attualmente stero raggiorno con W 
Industries la spoeta mgtese aitàvanguaiaia nei settore 
pene rBar*a vmuaki i oùieciivc sarebbe U produzmndd) 
..in gnxc; arcade cìh dovrebbe essere tanctpki h-eio i 
primo quarto del t994 Le notizie al riguatec- sono frani' 
memarie, ma II cubie del! acccnrdci è probabilmente una 
riessa dr 3 5 milioni di «tedine che li W Industri^ 
"ia r, :e*jto dalia SEGA p^r io sviluppo di ^ lecnoio- 
g»e in questo sonoro Dti orogetto fa parte anche a so- 
cietà americana Martin Manetta, ima firma molto nato 
nel settore deite tecnctogiB etenromefte mìNten Secondo 


un portavo» SEGA la W Ntuatròs è oggi >a socteUl 
alf avanguardia in questo settore e * suo* prodotli sono 
superiori a quelli di saette analoghe basale negli Stali 
Undi c- perfino ai risultali da noi ottenuti 1 L’obieitivo fi- 
nale sarebbe .a realizzazione ai una seri© di f any^ Err 
■enanmenr Cr?riie^ sale giochi ù< nuova concai «or e 
che danno ctienutD un successo straor emano m Giap 
penne e chi: ora cercano fortuna nel mercato europeo. 
Durante I estate uno di questi centri a già stato aperto 
nei dintorni a> Londra, ma: SEGA sembra determinata a 


irasL^n.v-! nel pdtooscenke dàlie nuove tecnotegit> m* ; 
tento queste mese verrà spedo a Tofoo il gigante- | 


sco arcai 
metr qua 

tó<enser dtìte Yshoan Raza quasi mite 
O f àt* a> iscrtfSbgìa uftramodema" 

<9 

V 
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NUOVI 

ORIZZONTI PER 
IL TOTOCOMPUTER 


Snlhcftia 2,5 è la nuova edizione delta 
clanica utility per giocatori di Totocalcio 
e Totip edita da Progetto Software Que- 
sta nuova versione contiene numerose 
modifiche rispetto alle precedenti edizio- 
ni e il codice del programma è stato ri- 
se ritto per il 70%* Lo novità Includono 
nuovi metodi di condizionamento e di ac- 
coppiamento, possibilità di memorizzare 
su disco le colonne elaborate, spoglio ra- 
pido delle colonne vincenti « statistiche 
sui punteggi ottenuti e nuova modalità di 
stampa ài colonne e condizionamenti. In 
particolare, una speciale edizione del pro- 
grammi denominata Si- 
slhema 2.5 Plus, offre 
t] 4P^ 1 «Putente la possibilità di 
di stampare le colonne di- 
fi ff- retlamonte su schedina, i 

^ S possessori della vecchia 

k' edizione potranno chiede- 
vi re un aggiornamento e 
V* prezzo ridotto, senza dove- 
Mjja ” re acquistare liniero pro- 

gramma. Sisthema 2.5 é 
previsto nelle versioni 

e verrà 


Amiga e MS-DOS 
distribuito questo mese 


--- - 

una comuni - . *.# JrX&.y# 

c a a t eo # atll yr _■ %| [ 

ciato ponrewrta al Team f? da parta 
detta fui» Corporihen, detentrice di 
tutti < duetti da sfruttamento di bgotk- 
pi* trzéMMft dee. relativi al mondo 
della f ormula Uno, * stato deciso di 
modificare il titolo del gioco da Fi 
Ctia fl e nge a FI 7 Cttaifeng# Il prodot- 
to rimarrà immutato nell a sua struttu- 
ra, «, anzi, sono stale aggiunto note- 
voli mtalftotto par compenserò la man- 
cane*» di ur» esplicito riferimento al 
Circo delio F o r mula Ir tra queste, l'rn 
«ficàio#* dell* distanza dall avversa 
Ho piu veloce a l'indicatore di distan» 
za del completamento dot giro cor 

f eirtta 
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RENEGADE 
SFONDA IL VIDEO 

Ranegaie he a mun d alQ di aver stretto in accordo 
2C n -i soc - ? ' : ese Tnton inrerac tivù Teiewsion 
- - i - "eracx: a òtto permetto di Intera* 

5'® con jn v doogioco trasmesso in 

iBtewtwr* grane M tashenno dei telefoni a toni T ri- 
- : ‘v ■ ■ ’ i .-usto disposo vo rappreagota una 
signAcefivq evoiufiene tecnologica nei settore dei 
2 ve-* . e «o, e cne giochi "vid&QtftF 
• i igni* sonc Ou-yito i toro «qulvafeftti su 

Oflmpcf'M e corsole 

..... . nj!: , con Re*-- jaae ns durata d» 
"* »nrv icjn s* occuoera ò*i marketing e dene ft* 
canze detto sv-uppo dai software 11 pr>- 

; <:»: : t Mog* Pocxets mentre » tìto i in fase di 

preparinone incedono classici dei calibro Q\ The 
Cnw tnjmee Sensate Soccer 
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NEW- 


LE CAWOKTI SM, 

li UifiUllT ^idPG»- 

ludlkO lUJliO" vii 
finii niente n- 
iCUGÌnif» MJCv*Cy- 
mj «mttt aiTttae- 
iu- Dòpo le bum 
ree cimo ni che 
avevano ìcl (. im- 
pegnate) Il primo riuile della vnc Dubiti t> n ibJl» Sì* 
mal Mondo, t oro il turno di Sippan Sufry tm di ir ■: 
«Ili j colori azzurri. L' avvenni ri grafita mi rezza da 
E^iuibyic. che vede tic st.iwin.aon ivnprjiruii nei 
della loft» iflj ai danni ddb banca paZioqaJt di t-aà». 
ha mietuto None rev'craiotu ui lane le piu impevunu ri- 
vinte drll« ’-tcrui eunipca. Amiga Flmrr The Ore- 
Clf Amiga 80'v , Joysin. fc S.V'4 piu il ptvrnio \l& 
alvr” Un risili tu eh reso anturi* piu iurte volt* dalli cuu- 
cofTzn/tt che toriutr rizza il lettore dell 'tur venturo r r 
ca. amnaimeTik- demi maio dai coloni Sima e Lixai \n 


LEURODISNEY 
HA APERTO UNO 
SPAZIOPORTO 

'illuMti.. ili Star Tour», pr» rptu» utire la ueivctta Star>peeder 
-HYPO £ siili. i i i viirtin .i uiu (torta di enontw ulta irochi multimc- 
iltulr in l ui (votele, ownlte infedìit te iti rktviEMifncniii voca- 
le,. v Iwrrm urtili e computer doMb Ji U P miiijìc fnio mudi ri 
tahìli «ul video ctj/ir j «n oitisiieaia pincramnia di 
mrvfphiogu (tuiflcar arìj^ lnurnir trai usui 'pcrsew-couipu': r 
t jpsct ,ii rK itomene ciTt|uc Infae c «ir vitoinTJHiert le vostre 
dnmande àt n» unlppmsinwlktoc vinca al 100*1 « septtre ui 
ciitm < ih n.ivic.vHwe sp/alc luna serti ili .mire contro tonu 
sv. unti ht uj 


• J v- v. 


DIAVOLI 

DELL’INFERNO , 

LA SIMULMONDO 
COLPISCE ANCORA» 

Grossi'' novità nei futuro cteHe soc->ttA Dotcrgritie 
dopo Dytan Dog Te* e Dnaodi*'. ariette Mah 
etere entra a lare parte defìa scuderia StfTfciMetoda 
il DstectRrf* deli fnipossfrie creato da Athetoc Ca- 
roli eh edite d3?la Sergio Bon#ìi fdirote escvdfcfà 
in edicola ,i novembre con l' iwfentufa infefafhv? S 
Vonmi in Mtirc adatiafrierno dot numero i a e? = 
collana mystefioss Conoscendo la pascione a 
Martin ptj r i computer, non polrfl che usure cor- 
remo Non s tratta, pero, derunica llomza ^tenuta 
dalla SimulMondo nel fDaiOfe deità awsoture cbse- 
gr ne daH'Amenca arm a'xi ILkxno Rugnc- a gii X* 
Man (Qued eh Wcrveme), gra/c a un accordo stra- 
to con la Marvei Comics La prima avventura 
de-» Uomo Ragno (che vette l'eroe impegn ilo net-a 
torta conno li supercriminaje Carnage) tì attesa an- 

por novembre 

Le serm altuaHmante in edicola prevedono per Te* 
[avventura B Atvrsco. pei Simalman Luna Par* e 
per Dyian Dog // Lungo Addìo, adartamenlo et ur,o 
dagli a piu aito indice dr ^adimetito de» lOT^a 
sene Nel ha^mx' un nuovo Scorna d< geco in 
30 teometneo deoomnalc 'ZoornSaT a in ta$a di 
sviluppò, conifr potete vedere neLTimmag-r^ qui a 
fianco La prima avvensura, Tr^cre a Toatm. avra 
corno prosagoniSfii Oiabohk 


rr m nw 
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INTERVISTA I 


I R E T T A 


UMBERTO 

COLAPICCHIONI 



A una settimana dall'usa degli tenari iiaftaro 
di Flight Simulator abbomc incontralo l'autore 
dell'impresa per parlare del prodotto 

K: Okay Umberto, vuoi ipiagArci come 
è nata l'idea di questo "lavoraccio 11 ? 

LiC Sono un eleni i? di Ffight Simutfttor dal 79. 
mando usci la versione C64 con gli scenari 
americani Uilimamentt C'è stato un boom' 


lame lag gemami no .idee un PC datta grafica 
molto veloce (tipo una macchina foca! bus* -o un 
486) atta mente consigliato 

K: E fa tua macchina personale, inva* 
ca? 

U C La mia macchino personale 0 un 486 a 50 
MHz con 8 Ub da RAM 


GRAFFITI 
FIRMA 
CON LA VIRGIN! 

Le software house milanese ha raggiunto un 
accordo con la casa inglese Virgin riguardo al 
gioco attualmente In fase di sviluppo di cui ab- 
falerno partalo net numero di giugno: il warga- 
mm t basato sui robot toni in stile Qundim, ha 
ancora il titolo provvisorio di Mécrh Comman- 
d*r. Dopo Fi della Holodream, dlstrìbuiio nlen 

tornano che dal 
Yearnt 7, final- 
mente un altro 
colpe andato a 
segno dot pas- 
te.. . delta pina e 
del mandolino! 



1 festivo con l'uscita dèi Scemry Oestgn ma 
mancava s&mpre l' Italia, Ho pensalo alla soddi- 
^tivone che avrebbero poluto ..wnr*> gii utenti 

a ìioì Jtiantfo in uno scenario che conosco- 
no 

Kt Come si è evoluta nei tempo la crea- 
zione di questi scenari? 

'j C Sicuramente mattissimi liberili si saranno ci- 
mt-r tan usando il scio Scene/y Desgo Finche si 
'atta di modificare o aggiungere dementi a uno 
scenario esisterne £ abbastanza semplice mn 
Ciano o b sogna creare da zero una grossa area 
e ose si fanno più compiesse Lo Scongry Dr. 
s $n dà grossi problemi per correggere, quindi 
•passo capita di perdere ore a dovei rifare lutto 
Ca:: iDO RéCerttemenfc' comunque, sono usci 
cte 1 e utility di pubblico dominio che aiutane 1 
parecchio 

K: Cosa hai usalo* dunque, par creare 
questi scanari? 

■ ” usato quello che ritengo il miq ior prò- 
f a d i grafie a par PC . r;ioe i ' Aut OCAD v , 1 3 

k Quanta tempo è passato dalla scrii* 

tura dal primo byte all'inserimento 

de d'ultimo? 


K; Partiamo invece dèlia eonfezione del 
tuo prodotto; come viene fornita? 

U.C Ahbramo acquistato dall» Jèppeisen k diritti 
di produzione di Tl«tq te loro cartine l'utente tro- 
va net Lì coirteziorw un manuale di 250 pagine 
con i consigli sull utilizzo del prodotto, sufi miai- 
lezione ecc. La parte piu importante sono le 
cartine per ogni aeroporto italiano Se ce ne sono 
fj'ù di cento) ne sono srate incluse due: una 
deli aeroporto e l'atra delia zona adiacenie la pi- 
sta nel raggio di una ventina di chilometri. Por gli 
aeroporti primari (Ddé quelli più importanti) c'è 
la canina della procedura tJeppes^n stangata} 

K: Ci sono stufe delle difficoltà per Irò* 
varo questa documentai ione? 

U.C Non tanto Chiaramente sono cose che per 
noi hanno un cosici n quanto PODb amo pagare 
dei diritti alia Jeppesen' li software occupa quar 
irò discuoiti da 1.44 Mb sui primi due dischetti 
ci sono gli scenari veri e propri mentre sugli altri 
(per i possessori di un programma che si chia- 
ma Avventure Factory} c'è un B avventura' (che 
praticarne me è uri volo racfioassisiilo da Mil ano a 
Roma) con tutte le voci delle torri di controllo di 
giiau&ate l'utente dove seg ale come farebbe 
un .piota reale (per udirle è necessaria fa Sound- 
Blaster) 
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Complessi vamente circa otto mesi Chiara- 
| r^rts àv&ro più grosso è staio sa messa a 
Arre e ■ .;t. programmi diciamo Che procede- 
-a y La- passo con 
•; t-BjCqo q« so sco- 
po; mi sono 
rodine 


Alessandro Din no 


IL Ceti mi dici 
bori * w^ziiont 
« —«morì# di 


. I 

4 Jfen^aDO gp ìh- 
m 3 *V* S^iMr 
« ? S»s»rr D'ìS 
jpsr i DCS et/ 
Ettoo Wyfc'jit e 
I nmm ri b *m In 


■nc : 

t i*i affali» ;*< 


COGL/ LA PRIMA MELA 

Allo WAV di ottobre, gli utenti Madnloth potran- 
no villana#* lo ufi imo no vìi a oh* veron* pr*ee#v 
tato ippQfiUmthtt in quel Toccc** Ione. i non 
torto po«h*. 

Naturai morti* ««ranno pratonh tutti i modelli di 
produrtene Appi*, dal Macintosh Performa al 
CLa««ic, dal PoweriBook al Quadra, ma alcun* va* 
Ci n*l comunicato «lampa eh* cl è giunto in roda, 
xiono cl hanno tatto drizzerà I* crocchia |# I mou* 
**|i du* nuovi modelli, chiamati Ma cinto* h Con- 
tri! 660 A V a Quadra oaOAV, tono, a nostro par*, 
r», no t**o Ima nt* Inltrvaaantli In primo luogo al 
tratta dallo macchino di punta delta loro catego- 
ria, inoltro hanno al loro Intorno un precotto#* 
| Digital •ignal Proc aitar) che, atftr*v*r*e un 
nuovo connettore chiamato Oroport, è in grado 
di fung«r* da modom/fa «/telefona, e Allogandoci a 
reti telefoniche analogici» a digitali « reti ISDN. 
Duetti due nuovi modelli hanno inoltro unutei- 
lare ni rata video PAW&ecamfflTSC e poiion getti* 
re mani digitelittotl di una qualità euperiore e 
quelli fattiti normalmente da un CD audio. C 
po* «ibi le collega'* anche un particolare aggeg- 
gio che riconosce la atntail vocale e che pud ri- 
cever* dirottamente comandi, convertirli, e pos- 
tarli al Mac eh* etofve*.- « Mr. Scott, cl liti *u - 
insemina. Ma non è lutto: f Interfaccia Taxt-to- 
Speech' permette al Mae dì leggere ad alla voce 
quatiiflii testo scrino |per ora volo In lingua in* 
gl era). Altre novità? Il primo Personal Digital As- 
tiale nt, un tascabile basato rulla tecnologia 
Newton; il Power CD, un lettore CD per Appio Ma- 
cintosh compatibile con In formati Audio, dati e 
Phot* -CD; e Infine, un monitor multimediale ba- 
sculante di qua IH A eccezionale. 

SPtCTRUM HOLOBYTE 
ACQUISTA MICROPROSF 

tn chi usura Ci giunge la notili* che la Micro- 
Prove A state acquietata dalla S<pectrum Ho 
lobyte, I termini dell'opera itone tono •cono- 
sciuti, anche ** voci di difficolta finanziarie 
della M’itroProve aleggiavano da lampo aul 
mercato. La società di Bill t tea ley ne- gli ultimi 
(empi aveva strello tempre di più i rapporti 
con i raadzzatorl di Falcon S.D, tanto «he ai ora 
pariate di una possfblii l* di col legare al gioco 
Speclrum il reoenl* Fi S SI ri he Eaglo 111, metr- 
tre glA da tempo la MicroPro** distribuiva pro- 
prio Falcon 3.0. Al momento- le notizie sono 
frammentari*. Maggiori dottagli sui prosei- 
mo numero. 
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a tua completa 


specialisti in simulazione di volo 
+ ricreativa + didattica 


Prodotti esclusivi, anteprime 
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NON COMOICf ANCORA 
(LNUOVOMTRBH 


Airiine Tnuispon Piloi 
(ATP) offre ai posses- 
sori di PC T impagabile 
esperienza di solare sui 
jet di linea più diffusi: 
Botine 737 , 747 . 767. 
Mrtms A 3 20 ed il hi 
motore turboelica 
Shorts 360 . 

Olire ai 350 aeroporti 
U.S.A. in dotazione, 
ATP sfrutta un'ampia 
libreria di scenari 
( Europa compresa!}, di- 
sponibili a parte e com- 
patibili anche con 
Flight Simulator 4.0. 
con i quali esplorare 
ambienti di volo sem- 


pre diversi! 

V ultima versione guida 
immite le voci degli 
operatori delle torri 
di coni rollo 


verso centi- 
naia di rotte edl itinera- 
ri' i richiede scheda 
SoundBlaster}. 

In più* ATP é corredato 
dì cartine di avv ic fini- 
mento originali Jeppe 
^n. mappe a colori* ed 
ha il mummie compie- 
fa mente in itali uno 
(oltre 2(X) pagine i con i 
concetti dì base teorici 
e pratici per imparare a 
volare! 






fette- 


Se non trovi 
presso il tuo 
rivenditore di 
richiedilo a; 


« 


l\ mz^Fi 
WJ'&JÀ .iiO 

,u 


il 


•J miti- 


lei 031-300-174 
Fax 031-300-214 

( * sene intere dtìponrMI 
I Jiflgiomimsrfctó ed il marcate in 
italunp inefe pw CM possiede le 
utìriicr.i prccedetili di ATP) 

ATP è un prodotto: 

LOGIC 

O ADCQOM nKTKmssU 

n R «m&TMtran 


Tutto ciò che hai sempre 
desiderato acquistare 
direttamente nella tua città... 


edizioni limitate, giochi di ruolo, 
simulazioni strategiche e hint books. 
L'unico negozio 9 Milano dove provi 
i prodotti pr ma di acquistarli! 
Grande assortimento di CD ROM. 
Specialisti in sistemi MS-DOS. 

Richiedi l'invito per l'inaugurazione! 

VIRTUALI su 

VIA RASORI 8 (MM Pagano) ♦ MILANO 


CON OGNI ONDINE 
GRATIS IL CATAtOGi 

somwa; 








Phot Control 

STANO 


ULTIMI ARRIVI CIA* DISPONIBILI PFR PC: 

FmddyPtuvI^BwzAldrin&BeboUerìhMitbooks, 
F\ykwa& CD VM18, Dune II, Kidt OH III, SenséhSoccet 

AMPIO ASSORTIMENTO PER CD ROM 

UT. 49.000 !!! 


Un niyhr- accessorio Che vi 
consenta jh ^Miiwintre la 
jf-rfl In iVrtlfac e (i : 

■Ampre m srsrtjta il mari? 

"tir tre olfrflltittì 
ZarrG&tw rviezo se? T jtc :r\ ì 
ainrJitort é «1^ Fìtoì Coltrai 
iUra Dwwrt# > H 

7 K*tnuavr Rton 

'fitteti ‘JtìyfddE»l5-»4arf is * -■ -nardi 

-Mirro a c,:r snrtse- ? irj«s:ivsi § stn 

tn offerta u pmziQ rnmmmrn ih 




Pari VÌI A 


m r»<- 

ii-i-'l -:.i < 

. 1 :v \ ■ 




- *A J ' 


AMD f 

ProfwrJwn/ Compier 

fc .» c— r j 




Oc* *^-'Ìr 
Ai/Òfi F f :* i . — - 
ve 2 £ è * 


l’i** l i 


SUONO D ORDINE DA INVIARE A 
LAGO SNC - CASELLA POSTALE 2*1 ■ 22*00 COMO 
Si. inviatemi ar p.u pmio I prodotti indicati m quealo mìo ardiri*: 

coqjvowE e noma • • mtAUg r «r Tj ^w pN j co 


. — • , .... .. 


KSCGitsane 


ct**vn* iry 


tNCWCC 


FU**» 


*•*&*"? m ae * M r - # 


o ttxa L> un 


CAP CITTA € PftOW«CJ* 


WKRNE MFNIIAO UT *n - 


NW J LI 

TOTALE UT 


1EMN0 


AMQ? filflfl '<*• 'TVL5# r EP"8«L£ 

C IhtAMfcfei morvmu a* owi*» 

n •_ m**mc * LAOO »HC 


N' 


, « LAGO SSC 
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SoAMal IM tutto I Mftmrt » al 
acce s sori tS quaUtà fancht * 
knp0ftanktfi9 tUntui) a prszt 
i MaRMMIiimraiMA 

"w-jib ìmwml WMmnl hÉMi am 
| f ) »a< l ta i 8 Afc fc nwl BB e o Naha t 
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NEWS 


AMIGA DIGITALE 



ORA 0 MAI PIU 





La Commodore svela il suo nuovo gioiello: Amiga CD- 32, 
una console digitale che si propone di fermare rinarro* 
stabile avanzata nipponica. Si apre una nuova era? Kap- 
pa vi racconta i segreti di una macchina il cui successo 
potrebbe rilanciare la compagnia americana oppure, in 
caso contrario, escluderla definitivamente dai grandi 
giochi del mercato internazionale. 


D un console basa 
*3 sulla tecnologia 
Amiga si aia g a 
carato qualsia m- 
fa. n La <i progetto 
era comunque desìi- 
nato ad avere un'est* 
sterra flttlzlai In qual* 

€*« rroggungWle cas- 
setto d un afirettanto 
anorwma scrivania Dalironae, dopo il prevedibile 
r^_ nesso dei C64 G5 e dopo fa fredda acco- 
guersa riservala al CO TV, la compagnia america- 
na ha dovuto necessariamente modificare i tuoi 

Con I '..-inno di poi. la Commodore torna all’al- 
:o a un nuovo tenore CO*ROW, ridimaqiiCh 
ma gote fino ad un certo punto ■ le prò* 
cr--r p mmm i creatori d« Amiga hanno sviluppato 
m cercete segretezza per un anno una vera e 
: : ‘ so o Che utilizza scio ed esclusiva* 
s:;~*ai6 su compact disc Oggi, linai men* 
~-i* rtuna e pronta Quella che in un primo 
dovuto chiamarsi Amiga 100,. è 
fiata Amiga CD-32 

è s ir.v telalo nero che - comcideiv 
noo<rda aueiio di un Maga Dm- 
2> un Maga CD. w annida senza tal 
-r cé£CG2G che g-ra a M MHz, i#v 
:«i ut: -GA chip a apparentemente 
J- * -«4 :■ MI Mb di ROM) Di sene 2 

■ - r 32 hrt. I più alterili avranno 
T* m c'ptrcne sigle sono analoghe 
a quelle già sbandierare 
tt *tflf n* s Ciammooc-re n oc casule 
K 3* fcX7! pece Sbucato Am 120 0 H 

cleome fé*' n anni Arroga 500. 

con i M*ga CO v*©ne 



■noa 




spcca con 


maicerata spocchia sui- 
te chassis di Amiga CD- 
32 e che fa inequivocabilmente il verso alfa pia 
Site a digiterà IG-bil" impressa su ogni Maga Dri- 
ve menrepopodimeno che dalla Sega 

TWICE AS aio, TWICE AS BETTÉft? 

Domanda legittima, alia quale replica direttamen- 
te la scheda tecnica di Amiga CD-32. cne asm- 
butsce alia macchina un rivoluzionario chip ausi- 
liario capace di emina re fede-meme proprio quel 
"Mode 7" che ha reso celebre la consoli? a sodici 
bit Nintendo il Super NES Una tecnica che vanta 
Innumerevoli temali vf di imitazione a quanto pare 
(vedi Maga CD 5 

Il chip si occupa in particolare della pianar 
potei coeve raion o del lexture mapping \ che 
rende facilmente convertibili tutti ì giochi che li 
utilizzano 1 ifogrammalon si limitano a 'ncioare’ 
lettera imanfe le stèsse routine senza bisogno di 
riprograrri marie ex-novo f iero su Amiga CD- 
32? Non è più un sogno 'abbiamo la tecnologia, 
possiamo deostruirlo" 

Amiga CD-32 e CD audio e CD+G compatibile, 
ma Queste non stupisce più nessuno perche lo 
sono la totali". ì dei lettori CD-ROM attuai 

mente drspon bili Non sconvòlge nemmeno H ftìT 
ro che te macchina putì leggere tulio il soflware 
e= sterne par CD TV Ovviamente fa compatibilità 


è di tipo ascendente il che 
significa che 1! CDTV non é 
compatibile con i (lidi per Amiga 
CD-32 wa soie viceversa II tenore ha due volp- 
ate di accesso distinte por i CD ROM ad aita 
densità La consola può essere connessa ftd un 
Super VHS grazio a un uscita presente sui retro, 
e a una (astierà grazie .1 gn appesii 0 connettore, 
altre uscite permeitene di collega re fino a sedici 
|oypad mouse 0 |oysTicfe Più ordinaria sono te 
connessioni per cuffie 0 per stereo hi-h Altra in- 
teressante possibilità di connessione lui uri è una 
cenate RS232 inserirà nei sistema ano scopo ttì 
permeitela il collegamento con periferiche di 
reafra virtuale 

La confezione cti Amiga CD-32 conitene, oltre 
ni lettore CD-ROM. anche un foypatì a undici 1 . 
sii. Dovrebbero essere acclusi anche uno o duu 
giochi {Biade Runmr è il nome dei giòco che sia- 
mo riusciti a strappare ad una 
Commodore italiana parca di ri- 
velazioni) Quando leggerete 
queste righe, la macchina do- 
vrebbe già essere in circola- 
zione m Inghilterra dova 
verrà commercializzate al 
prezzo di 299 sterline cir- 
ce 700 mite lire Poco piu 
di un Maga CD ma sensi- 
bilmente menu di CD-I e 300 
Tra Tatìro, fonti piuttosto attendibili assicurano 
che il prezzo è desinino a subire un ndimentiiO' 
aa mento verso il b v- ,■ 5 intende già entro Na 
tale. Segnavamo indire che la Commodore ha in- 
trapreso una polìtica di riduzione prezzi veramen- 
te epica il prezzo di Amiga 600 dovrebbe scen- 
dere di circa ttn sterlina (olire duecento mite li- 
re 1 i da 299 a 199 .Amiga 1 200 sera disponibile a 
299 stortine contro le attuai* 399 (tra l'atfro, Alcuni 
negozi io vendono addirifturi 8 275 poco pnj di 
6GC rmla lire), Amiga **000 dovrebbe essere com- 
mercializzato ai nuovo prezzo di 1 730 star ime in- 
vece delle procedenti 2 099 Ci riferiamo ovvia- 
mente al Regno Unite 

Tornando ad Am qa CD-32, in Commodore pre- 
cede di venderà qualcosa coma 650 000 unità 
nel primo annodi vendita 

É stala inoltra annunciate per Malate un esp in 
sione MPEG (Muti ori Pietre Export Group J pe r 
visualizzare un Full Malion Video è tutto schermo 
oltre atte importami conseguono in ambito ludi- 
co, il nuovo chip renderà Amiga CD*32 parte-ita- 
mante compatibile con * cosiddetti “film oa cin- 
que pollici* oper* 4 cinemilografkìhé e/o musicali 
incise so CD (non Laserdisc!) che te Parar ragni 
sta già sviluppando per CD-I {vedi Kappa 7/8) e 
te Time Wams* par 3DQ L era del CO-Movte e 
appena cominciala e, fortunatamente sem- 
bra cne sia già staro sta bili lo uno standard. 
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almeno par I principali sisse- 
im 

L’Amiga CO-32 dori 6 siala conca- 
p Sa come tl mero successore del CDTV, ma rap- 
presene a sa sfida Commodore allo strapotere' de 
le Console m smòrto ludico. 


destinala a crescere grazie alla massiccia cam- 
pagna pubbi'Citana del colosso olandese,, s può 
parlare senza troppe reticenze di una sconfina 
Ma purista e stona 

Late ramo invece panare *' software. c he in lor>- 
do, è runica cosa che conta veramente li lancio 


■ 


sarnomf- * CDTV il recente sue 

cesso Di? i CO fss^m ?nsa che gli utente sono 
interessa* a v^daogiocft piuttosto che a tmpro- 
bafcll Ubf* da c&ara?* s-j sc-^moo® inutrii enci- 
clopedie video incÉiè 1 settore CD-ROM, attuai- 
mente imm-jr* da ; -raderla potrebbe rilanciare le 


Presemelo come la piattaforma multi medi a le 
degli anni novanta', il Commodore Dynamic Totaf 
Vision. CDTV per chi Ingloba sigle ed acro-numi 
con collaudata dìsir voltura. si 6 rivelato una delle 
prime - e probabilmente non ultime - vittime nella 
Guerra Digitale combattuta r e à sacro nome 
de- li Interattività piu di veni m<ia unita ven- 

dute in Inghilterra non sono proprio un fallimento 
totale ma certo Siamo ben lanini dal trionfo che i 
cosiddetti esperti d marketing Commodore ave- 
vano biblicamente profetizzato. 

5o si considera poi che il rivale diretto, CD-I 
Philips ha venduto in Europa circa SO mila unita 
(100 mila m lutto il mondo) e che : a cifra sembra 


settembrino dett’Amsga CD-3? veni accompa- 
gnato dalla commercializzazione di quasi una 
vernina di tildi, sviluppali con largo anticipo dalle 
software house più Importanti d'Europa, Altri ot- 
tanta giochi sono in fase avariato di sviluppo, se- 
condo la Commodore inglese motti dei guai» so- 
no conversioni dirette di gioc* 1 ' già usciti su dssco, 
che sfruttano ;o nuove potenzialità offerte batta 
macchina mentre aitr sono tuoi* completamente 
nuovi I giochi dov reobero costa re tra le 19.95 
sieri ine (budget d remake) e 29,91 sterline (nuove 
uscite), rispettivamente 45 e 70 rolla lire La Com- 
modore sembra aver abbandonato la via della 
muitimediatita da baraccone che aveva coraggio- 


macchine C ■ - mutata da qualche pi- 

ratucoto lume ecruooft che specula sui nostro 
passatempo :on conseguenze tragiche 

eh® paga-: 'jr : ZfT'*i Con la speranza che 

Colessi :ìv Serra Grigio o LueasArts 
(fsertcoiar^ect* ccr.e' H hbie A 'sceme Réb&( As 
sauit pr«v arxf« per CD) rcomidenno 
un megera *ymm irocpo repeniinamefwe abban- 
donate 

ULTIME taOTlllE 

L Arr ; - i N 17 settembre, co- 

sterò c *;a l X e avrà inclusi nella conte- 
none ./.;»«* c -i » + K* ‘•oco&m f 

Mifito £ f tanfi e Oerek Data Fuanta 


TEAM 17 


RENI CADE 


i ^ a inglese composto dé Mattyh B'owr PooHolmfef Ai sTerBrirr4.il* e A^Crsas Tad#c tì 
itrafaltato Cài lai- □ A?r ga <*u&s numm :& tono i programmateli Cepcnn o Krrari dai. posse*. 

$oii 4j $-jg& N£S Tip qui! Pro&cr-* Ah** greed, SttfS'frCtf « SÒ*e Puf eswvto 
■uri altro cft* argina na^na coMivam*n& cglpdo Irmagnarc co-etivo gkk l’eccerte^ìe u$« 
de acncer» bCie> o cu tono i Pb c r idafHefrerse caton £ stato qunOi •■'rttarèc pc^varwmt 
•accetta u «ct'Z-a eh* ’ dei tiK J - ssc^fiDiati acpà'ira anche in tomaia diQiiaie Body 

Bfr +*2 AìfwBnted?. Stuwtot? o Prqùcf-Xll sarò imrnmeflti Boa» delto reità 



BUUFROG 


1 preaidr. d pietre mi delia 

*!&<a de videogochi {Pop^xxi* f 4 2 
Fiié.-am&'.gsn '•ani» gva p'onli :-tì truz- 
*icam tue- La ver^igre QtQt'jto cu Syo 
rtoìta per A ruga CO-3? sur A !ecr«ca- 
mante a migikxa ha qualla dlsponlbil 
oline a<in grafica in 256 Motori semo in- 
cuti rvolu iiorar e possibilità, quali 
g.unJùre oli Ttamo dei oh uv vi n fuoiorc» 
d prosp^l va ’C'He- tra s-r^mjrfirìi Hj 
gc Cmpt** ft d^scfrlio coree un 
‘V*IDC«M IT^ giace 3D con ecco tfn‘< 
•w: ii ,ir ^ la Comanchft AI.m rrj.. *. 

Di Creare ^or- wpp-a”'ii «u<- 
H Q E r »i al tiTCHj rra CO ch« «pOtiZ/A thè 
tk Ir, il li dal vociferato Popuious Vrìkig# 


GREMÌ IN GRAPHICS 

dicchi *„i^p&U iMH ho^a ri- 

gs e&& c '■<• il-sc t avio tu? » uurdf e [itce^ore 
Claris ira sr'cùct.re di vpo gtla Wf^Q 

oi cui grò* A-tì ài mrr«dd t a*o 
arch etto sr. jppa'o PB' <5*rf aiLsttiH tìJ ^arifi- 
Chip 0 cui acp-B Non rriàfto 'mporar-:- a Jio ' 2, i 
seguita bei cetabro (e soprawsMaro} o'afcrm qi prossima convamonc par Mega Dnve « Suo» 
é Utopia?, non il seguilo daittoosta di Tomm-j n Moto, ma un gioco ^raiegfcpche f i 
re s«7icr. di cnrr’&itTitwmo i/csc» Annunciat *1 un jn«o CO. W» LoOff Tu*o OM» " 
«cgy. che raccoglie la h* tiiTiula^onl ttutarroniVBtc'w pu, gtoc^ii a diverte^ viste su Amg 1 
nrarrie ‘ors© pai qua-Alri rguarda LùAs rri> c 0U7N5pc<s ncompaii&lfa con AlZQD ^r- e' 5 » t 
W^nseir con nuova vtt:t Ti'caa ftjapcabtf nr 0 ntB, etm un "»ggiv gr^ a* 

A*x« rtolrt urne Ou#jì AwiWr Ud-^T E bei £>w 


|&S,ur k 
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THALION 

La ThaÉori ha iri cantere pue remake di g f g- 
eh usciti precdd® marnante per Amiga 
Liotfhea^ e AmoenriLieifi Lb varatene AGa de- 
pnmo s. adertela «si rema aua^o lo ora que- 
•a waccMa" Asoorjni^s e decine «1 u 
vai 01 parai asse e ccfom su schermo pe 1 
un Rastan Saga con pia- ,-or rrs a prcrf^iqre 
ircitre la Thelion uioun che la versiera 0 
A-Tìbermoon druiiurd aotwndanrr'fmenia '-9 cspac.llfl de nuovo Panar chip pe r voioeu- 
je li lexlureHTrtppirtg puail'ultlrio è attesa per no* ambre 


• -v 3r i 1 _ j wV-id*emLii e par Alliga 
'c-i:r-t ■- ^ar^fTOPC ne 1 cmoonni ca- 

lag ora. t-ss Cnaw £ 091 * 4 . n* motto 

- — - t. ^afcQ a una certe con*i- 

i^vi ; 3 > - f 0 metanico r*d 

iicfi: £r*H» fì '05 e dovrà bbe 

5 icà*àh SO' m»giion 00 
a ^txogocTii » imomenh 
» ■- . ; Z'Kr a-o sa^S Udente Oa. 
-? S 'A'oiid o» Soccor, 

* :» ^ 11 ri ■i’tc de' s Maria d An- 

* -M'jci ajqr Ouee* p 

- S*f ‘"ss “fl su Game 
flMr mT LuusoHoo' non 10 te g ie r ao- 


US GOLD 


Una iM versone di RiiAÈaeft t ki iose 
-i ? *e*rà Bocialn per Metoln 




* - 
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MULTIMEDIA 

Ecco *icuw Mf™ fniytHtmed-a l ii fi prò- 
ov i Amiga 3? CD ta 
Ved'a pr^-niTi i seconde cap* 

' -o Del Qvtnrws Soùb et R&coras, la 
betonica sla prep'i ’a^r. tn&ylv !t\ h- 
ootigy (una sorta d« ‘banca aaii lecito 
;-g«c#‘t a Vittimi' F niertetnrrtìni ha m 
tve jromma Compier Ouesr In 
X phiis convertirà pl* uu-osla p aii.iinr 
ma la sua iafhosa Grpitef Et uyctoee- 
[tacendo voiy/rr, :■ la Lasco! irte 
f*on # urta ditta di OxxJoramd propesa 
yn moto «{tolto .1 tutti i cotttì^ion^P e 
c' hcl d arle Cfrvwa*euv ttf tfrn* Arf, 
■4 Troim ci fnorrAta * pmn vogg multo 
5-C«'Q con h*>ro*C Agi* dV $pac# 
gMM5A. La Sarà* infimi-, ha latto una 
r aecQira ai francobolli in Suttvps al 
Prènce & nà Moretta 




ALTRI GIOCHI! 

Usila labe ita qui s*i!ó Ubiamo 'msr>unta le uscita che neo zer<ò glA siale -'zfuse r> e , 

nqujKJf rei a!. vi alte c«W di d«Crt3Ufiaau 
Ajtkj* CD EactLV)'- 

Ptattsott 

i &tvrm& 

Psygnc*ifi. 

Ocfandty oi tfte Orpwn * / Sachfi Cntartaffimenl 

Bùtuestofm 

TOytfll 

Pfet*$n*K 

Tali* 

$im City 

Manta 

QntT&rvlttt 

Dtecus 

Mud i^t/pofir 

Dtacy* 

Long H*rrt Day ai ttHi R^ich 

Otscui 

FA'd iM Pater Paùùit 

Dr&CUS 

-Vtovi^g G'vP 5 Me n Stt 

&5CUS 

Cflire wf f/te Ctìt/J'wu^ : .'o-‘rdfv 

T«yaf Modi a 

Gtoitaf ertaci 

Htìv 


KRISALIS 


La casa dai ioga con la farfallina colorata a propone tra INtttt: Stira I&tìm Sacco* 
K JUanohBSlv (Avted 



r 


LAST BUJ NOT LEAST 

Circola' ti "fluitanti voci uu flirt possr- 
bili COrivartioh' tf titoli d- *ucc «SOO per 
PC e coreuta 
Gru* Eractshj* 
toc# 
ine# fi 
Swr £ ri» 
r n*- ’fi'r Gi*ru?r 
Uftirra Urtcte-'wiinW 

LVung Corvnjntwr + Secrof wissnow 

W&«ff CC/rirTyirtdiV fi 
Mcv^,' Àcrtitatf 
GtaWto» 3*3? 

DaughfL* c jr 1 
-tifrett Chieder? 

Micrcctw^n 

isjon c r*su* o u monetare i© a la 


MILLENNIUM ■ 

i : ìio pio ambuiouo ira tutti quoiii pm 
- ' .r- e serica dy&bio. frigga & Si 
*an» ca un eroTTì© g«co arcade che 
nuir^ct damanti strategici 
’-f'Jtinalfi a far parlare molto di *i$ e 
oc * j ebbe diventare io Shadow ol 
■ ■ ■ degfa arm» novanta U gioco 

amia background realizzati con ee* 

; - :u ,ìq di ?4 .-dì| ceppar »3S| olire 
L r -ori su echnrtre i-1 livelli piu uri 
i ti- Ji oltre 32 000 iocAMrn ton/a 
un* «(errai sonora pom- 
con & lihjz\ d quatta ansilo 
-i D>ggmu iranno dispone 
■-* I * ' . . quanto I lindi «Il fO d ic ffn bre 




2IST CENTURIE 

A n n unciali 
PirbJii 
Oroarns e 
F a n f a s i « $ 
AGA csn 40’ 
I ncHo CO e 

■ 256 covi-- tu 

■*► 



VIRGIN 

La munirai Mina lo dei viboogtoco ha p wil* i* wston* datali 
* f5urw. ^ fr Durali (g^mì trtimg premtto a-xnc- p« PC CD 
POM e Maga CCi, »n» (twnai^care tanuCMvwsov AGA 
da lappar ^ ancr* per A12C0 Imma-* ‘ni© i i-r/tì 

epifltidtì OqIIa %gga Clartcrtrl Jartws pL*t<-} 3è aitate r pe» Nh J 
tale. Ptf Pinne fc^usrc Covxy c Myf Mr t>pe(MRion 


MKROPROSE 


Già annunciato The f.ugAC^ l horror arr* ’umtrs dalia 
Scrr.v-5 cne 'ia feceMsmente miokso un grande 
suc6#fiq per PC & pana (reto* A una rucwa terstoe con 
tanftì di kruture^napping « grafo a 256 aioi di ferrato 
One (jF, firmala dal C mrmond Dtgdtalmirfft previsti onori# 
OWuaftìrte e 17 




INTERPLAY 

Previdi ifichc per Ami),! 1200, Siti M Anoottf- 
sa/y fh-« fmr- rpwsrf e rdtftas 2 usciranno arene su. di- 
sco oompeiio W pwno # un emWente giocd tfnweot 
gtó reeerwto con ottimi punlepg» n verwinti PC che t- 
propone quinqucinaoll viaggi intargatattic delLiurnai 
mommi ideata astfonavri l'M-iorpnse. con tutto il suo equi 
pd^Kiq ù> mtarttann G i afln oup vm gorh, srratege( e d owanMi la cui uic =ia e mm- 
neroe. 


** 


0(£«ff 

Atursrtwmo J&3s$n P&*. v rtwsK :rm video* xic# o©5 ?r.K»simc f«T jji Si©vm SwiW ’3 |3 ".idii>e camperà 

m ri.i ■ , ii ir oratore al boheqninij Coitalo un inno trwtra -4 p rog rw nnii àyia. Jtaastic ■'--»*. » vittaoguco. * 
affilar: pw o".jbr© La wjuw Amiga varila «nn tr^jone 3D chu nessuna consolu <5 sfata m grado di r-undera ,■ 
rrwwi fiAAcitaitamenfP atticace. e perch è edita eAmtnata Non maro emafaceanli tono Mtamo # Qonwvcn thè 
ftoito rtuiat à tondo ‘i- zapacrri JtM maccbns Ptar-Ji anche rudi Ftidbf Goff, a dma il i«j .ma non 
: ■' i mm t * ■ ■ '■ ■ jj icparsa pi* PC , Sisep e yr&mc ma "Cf 1 m#no mpcn^v- 

tngand «erte D# ‘il Ba «rutan noi gMp hitotoimn enei moraJW <1 tticta® geenne -mAmpicaP 
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SPECIALE 






“Videa dt imvcre un romanzo u uiu 
Ereseggiamfa sulla possibilità di ni_[> 
strimr gene inamente j dinosauri 
rìsale n primi armi ottanta’", scrive 
i autore di >Wik Pciri. Mithael Cnchton, 
nel volume Dir Multi ng af Jiirfluic Park. "Nei r cjtf i 
avevo già elaborato una sèrie dì idee, ma non riuscivo 
a svilupparle in una trama còrremo così accantonai 
temporaneamente il progettò. Poi, nel 19H4, improv- 
visamente pensai che i di nomi tri avrebbero potuto 
fare palle di un grande parco dir divertimenti Era Ìli 
base narrativa cht terra voi fn qudl aitili) però, una 
grande 'dcnomanuT imperversava per gli Stati Uniti 
t non valevo die tl mio rmoanEo venisse comoda sto 
un banali 1 espediente per bruttare quella moda 
Decisi ti*-? di rimanda ri. > al SU ('aiuto dupc b 
' ditto marna' non era amori passala e nemmeno 
l ‘amo dopo ancora M 1 accorti , cosi, che la paasknse 
per ì dinosauri, soprattutto tra i più giovani, non era 
urta moda tm un elemento UTinunoabik della culto 
fa M noitM par-i*\ Albi fine, scribi Jumssii Puri nei 
1989, in poco più di un anno* 

La niitizij che il nuovo libro di Mtrhad Qiehton 
sarebbe stata untirventura con aJ centro 1 dinosauri 
ma»? subito molte acque a Hollywood Prima ancora 
che il volume fosse pubblicato, ampi «Ratti già cun> 
Lavano negli uifìri di diverse case di produzione. Cn- 
chton penava che Steven Sptdberg sarebbe auto il 
regista ideate per un film tratto da /immu pori, c 
arrivò il punto di promette re il regata di f. F. e fid ili - 
«A Jones lutto iì suo appoggio In side di detiutone. 
Alb fine, gram r anche tll’optatoffi dì Crichiun. fu 
l'LiaiverVai di Spielberg a ottenere 1 diruti cinemato- 
grafici «uJ ruma tuo. f Matite Park non era ancora 
nemmeno arrivato stigli «oJtah. 

IL FILM 

Vista retro* primamente. b «celta di Steven Spiel- 
berg pare quasi obbligati. U trama del librò unisce 
dementi che sembrano (forti, punta per punto, dalle 
opere piu riuscito dii regima lambir illazione «otka 
di Indiana fem, ti paura verte ì predatori riami ah dr 
Lo Squillo il sense of wondrr di fncnnrn fawrcùwiti, 
personaggi malto gjmarti protagonisti di Ulta grande 
avventura co me in ET. e in BwdL Non c era dubbio 
che Spielberg avrebbe avuto ti pc* sibiliti dì dure il 
meglio di se e che intorno al libro e al film « stava 
arando un affare dì notevoli penpor/uuu 
Michael Gridi tori, che e ambe n ^sta r autore di 
testi unen biografici scrissi- ti prima versione 
della sceneggiai tira, con l'accordo che essa 
sarebbe stala mista da una perenna ò fiducia 
di Spielberg, David fcoepp, Era importanti*^- 
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Sentite il pavimento tremare? Sono le Dino-Star del 
nuovo megahit di Steven Spielberg che si avvicina - 
no... Vincenzo fioretta è tornato da Hollywood, e ci rac- 
conta del libro, del film, degli effetti speciali, dei giochi 
e di come farvi il vostro Dino -Parco personale... 


Du* iMtiJtnh naillHc W f** pMc. U .pn 4 JW*É*ÉI 1*1 
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rio ave re una u fileggiatola gu ptoiita c stium;rjLi 
prima di ini naie il laborioso lavoro di pre-produriu 
ne, perché i tecnici degli effetti spedali avrebbero 
dovuto sapere coattamente cosà cu oeces&mo prepj- 
rare, Ktdu per scena Alla sceneggiatori venne alle- 
gato uno story board che ìllustrasa come le varie 
inquadrati^ Avrebbero raccontato la storia. Per la 
rralizzarioar dei grandi dinosauri artificiili vernimi 
sedei gli Sun W latori ’s Studio*, già rinomati per la 
realizrarkine di molti degli effetti spedali di Temi nu- 
trir e TVrnijuditìr j. 

Oggi si parta éì jurmw Pari soprattutto per i suoi 
riletti iti grafita coir» putéfjgxaia {vedi poi avantu u;j 
nel 1990, quando il progetto vt-u - linciato, la grafica 
computerizzata non Fu nemmeno presa in considera- 
; srme. Del resta, Trminai&r : non tra ancora srato 
completato, e The presentava foto lina sequenza 
molto breve nella quale un serpentone è acqua era 
stato realizzato e animato con il computer, Sj decise 
così che alcuni effetti spedali di dinosauri visti in 
campo lungo sarebbero stali realizzati animando 
grandi 'roodeltatu* di JinowLi: ioti li vecchia c gto 
riosa tecnica a 'p asso uno' (che confale nei fotogn- 
fare il modello, muoverlo impc rcrttibiimente e fblo- 
gufarlo dr nuovo fino a realizzare un movi mento 
compii lo]. Di questi effetti venne montato lo spetu- 
lista Phd Tippet 

Meramo però aveva fono i conti c on Tlnduitria] 
foghi and Magic Completato il lavoro su T&muujtt* 

i rccnid deilIlM si chiesero se non ci Sarebbe stato 
modo di fare una comparsala’ 1 in /aromi. Puri. Spiel- 
berg aveva dichiarato di volere nel film almeno una 
scena 'di massa’ con dinosaur : I I LM, di propria ini- 
/utiva^ realizzo uiùnimazione in grafica com pule riz- 
zata dello scheletro di un piccolo dinosauro che corre- 
va. r sovrappone una ventina di queste aiiiffiaZMtoì a 
un pilo di ir, quadrature di esterni tropicali, in modo 
da dare 1 illusione di una mandria dt dinosauri in 
fuga nel mezzo di un paesaggio primordiale* Cnroe 
bonus, i grafici reali zzarono anche l'animazione, 
molto sempUcr di un Tir amim mum che da kmt.iiio 
avanzava verso la telecamera. Poi presentarono il 
tutto a Spielberg e alla produzione, chiedendo un 
parere. 

I responsàbili del film non credettero ai loro occhi! 
Per usare le parole di Spielberg- Nessuno di noi 
immaginava chi- le tecniche di grafica computerizzata 
si fossero evoluti 1 fino a qud punto'. Dopo un U to- 
rio» consulto, venne deoso che fo ILM sarebbe ym 
incaricata di realizzate- almeno metà degli filetti 
dei dinosauri, puntamente tutti quell- in campo 
lungo. U * comparsala" si trasformò così* dal 
giorno alla notti-, m un ruolo di pruno piano e 
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COME NASCE UN DINOSAURO DIGITALE 

Il lavoro <jl patteggio tifili offriti «prciatii <n compirti* graptiic tuli* pellicola è stato fungo a ta*x>pto->o 
e ho rtclOetìu il coordina metti o do) lavoro di motte persone Lo $tór>tw*irp del film mostrava esattamen- 
te ogni singola Inquadrai «fa. In me do che. mentre Spielberg effettuava le riprese, f tecnici deila ILM 
potevano lavorare sapendo già coìti* suircùòero stala le immagini sulla pellicola. 

Come In Chi Wa fticastrato ffo£<*r Rubiate gii attori hanno rnternretato molte lequeiira fingendo che I 
dinosauri fossero sugo scendi Sul tr treno orano stato tracci irte delle indicaiioni che m-ostravano. per 
tempio da dove s&fi 4>bé .privato u mostro e come si sarebbe mosso. Ogni attore venivi quindi Istruito 
sul movimenti che d *A attendeva da hit. 

lui posti ione di ogni oggetto sul sei era stala nel frattempo registrata so una piantina, e inviata arta 
tLM Oli animatori potevano qfuéndi - e qmpy tettare 1 ’ il set e faro agire t toro dinosauri In una versione 
elettronica della «Cena ut il Inondo H software delia Soft Imago, In questo modo potevano calcolare come 
un dinosauro si sarebbe dovuto muovala per attaccare un determinato oggetto. Oppure In che momento 
avrebbe dovuto tendere I muscoli per saltarne un altro, # cosi via .. 


9 In questa sequenza knogfj'Sc.r vediamo mMerne i vari passaggi deila lavorazione. 



i ***#»$! Un Mr troidblum m prod# *d «Uncinai toni 
fu;?* nulli Séme ■* *wur w (iltivouviv * 0 * f#h* 
-grul Cosa ila auc**a*mJoT iucca-** cht t ratino * a» arn- 
mafext della iim «eoo ancoro al lavo** tu! inoltro Un po 

di pjurifniJL art' 


- un modrllfw «ftmwnunwtbi dittagli sta * italo anali!- 
tato wn uno hww al ì**w. * I* ^-r irgli* m fi! di lino 
rkluhama. «taborata con un computar litkon Grappici 
j uiraum » agl* afumaion di Mann a nmimantafo con lo 
damcmion dt-franarnalfe e il movimento d* mutcoli 1 fnlN 



t (1 lavoro di poti produimna continua il dinosauro 
imipiittniritg- piami 'npnnfl da dìnftì punii eh viltà. 
(VHmlrvi la ivw ihnn^ivkupn* iprt^ « guaM* di vari 

oggetli eh ir «unno oiruntl tuli* leena. In qua di» tato la 
Itti AlUtCItA dui T tot 


1 I. Intalaiatuma "a Iti di irrro' vivo# quindi tovrapomia 
u»n« (n quatta fa** delta layoratton* ■' animai* 
[«curici! a 'ndsm"; grf* aramaton io nxvtvtMlt f program 
ma oat fotogramma * riardono in bas* nlu tconcgglatu 
ra iomii I jtlo comportare iulla ncns 


C il momanlo diha iem|wii#w fmal* H*Jl# fir^ntra in 
alto' à delira * pm-ut»l* «awrwi il muTtato tinaia, imrtrt 
la »hr* tri flerltrt parmattorw» « agg^tàf* la jhHUsd- 

■H 4 * I in*m#Jr c o mputar nato ut la **fhe por dtfinrr* 
I arrtpaoiiano iTon ugg att» tuOo scherma) 


fmdmintT *lt* gr e t aggiunti i-S trituro 

•nàppwig t l’illuTh>iuùaH. Et ipla! Il BruCtOfaiae rompa 
'f cerila Meda *n TwCTd il ivo scVroSor* 0*1 mH hj guarire 
*# S* Tfaafnanf* wnc per sur preoccuparvi Ih nu Manie 
proprio icii/i chi* ieff vi v*roT Non uri miti imfi kn 

larnsod hi* « lift* WWUIfflAl 
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HI M ebbe jneora una volta b possibilità di renderli 
fwUgomsU nell rroluzwnc tecnologi* degli effetti 
speciali. Povera Phil Tipprt' 

tl tavtiro di pte-produzione fu lungo e laborioso. Gli 
Suri W;s:c’i - S'udto* prepararono dorine e dei metti 
-•. Strazi prcpar ./ r : v ^ cn e investirono i 
ni di dotlaM celia produrronc nella rea! izza zionv (ti 
JUC..UÌS Ti.iitk i :. pispoli dino^un robot 

letrcomar ii^: <4 erudir k *ri che avrebbero potuto 
essere ir:-; di attor timprrsa più laboriosa fu 
la nrjlicìAZKroe dd grande Tirauioosaurus- Ree* ij più 
lerrrficantr dri tbnosauri di jutvafc Ml 

I tenue: r.toiiruiicjio ! intera parte inferiore 
de]|’aninu> inurfinum:* rabotìEZJta, m grandezza 
natuxair, i r ru gru wAir no i . murale mofe. mentre 
un computer * orna ricadi movimenti del corpo e 
dtillr H-:ampe I! peso d?U intera apparecchiatura era 
tate die quando il dir.:«5*tfo camminava il terreno 
tremava vi*rarner.te’ Ir altre partì de) dinosauro 
(■nchVMsr robotizzate! vesserò realizzate separata- 
metitèp r Utilaz/jf? - u secondo V inqua- 
drai uni. nti.-itUi - ■ mostro appariva in 

campo lungo sarebbero mie rappresentate in grafica 
computer? /ita. Il n uùrjtc sono alcune tra le w^uen* 

?m più lei ri lì. ani: di tua» J fi m e amile di parecchi 
aitril 

U n «con Ci rpt . r - » ;■-** t ri :a vano i p iccaii ma 

middiali Vdxtrjpew pedi bcc *1 dinosauri di Juror* 

Mt Putii’), din cui perwmagp Je-.vmo fare i conti a 
pm Tiptesr \sche qm la tot ./ ne fu un mix tra gra- 
fica computerizzali, patti «rpantr del corpo e modd- 
ìim in fealj tmc- <■ inerme ad alcune tecrùdie 
già impiegate ir; n -fa T'- j ;%uo f?.vfr Rghhn che 
pernirtievario * le 3 p r . ■ onj é mierigire* cun 
l‘ ambiente durar* : e rp:ei-e del film, m alcune 
scene, ql irton t ■■■ ■ ■ . tur uraticamcntf: wdutì. 
sui ’burattiittj' die ccmaiaia^inD i vari modellisi! 

Srl frattempo nir,! =^a*» deci 5 ; gii interpreti per i 
vara prrstqiaggs Sat-. ■*- :. risto rn Caxu; u Ottó- 
bre fuma] per h parìe deO onerto in paleontologi j 
AJ an Crani, Laura Drrn per ^ Jotto ressa in botanica 
Elite Satlkr. Jeff ColdUtnn per fi iunpattco matemató 
co lati Malcerti |thr r m* ♦rfttprr ài nero e afa la 
Teoria de! Caos trrtic dtm^traztr re matematica che 
le cose comunque de* ir * andare male,») e Sir 
Ridia rd Attemborough per John Kammond, il genia- 
li- tiulunlario uloaiurr • pm; r, - ranù del parco. Per i 
dùe nipotini di Hamtmmd vennero scelti i giova illusi- 
mi fcHWph Mazzdloc Ariana Rie! udg. 

IV i mirrato il lavi E J: pi- •;•: -.Ina inde durato quasi 
due anni, Spielh ri; potè 1 nalmimte mUiare le ripre- 
se vere e proprie Per gh esterni venne scelti l'isola 
Uawutiaru di K.juj. i . rutviggi naturali rappreseli^ 
lavano perfetti rtsente -- . V'mhr, l'isulutto aJ Ltqu- 
dp| Cosi# Rii a ih .vt ru i l romanzo sorge tl parco. Gli 
intenti e alcuni «temi fitu/i* vemirro ti costruì Li ni 
quattro snidi della Uruvrrud. 

I i.ivi'ri s! svolsero senza inndenn è Sfndberg fu in * 
grado di compir rare 1 mirra strie di npresc con ben 
dodici giorni d armupo sugli Ri previsti un record 
che spinse a Uiin^val a lomprarr pù^ne pubbljnta 
tir mì molli gvonuti per ccvngr andari con il regista e 
h teoupr. runico gravr :r. toppo neh’ intera produzio- 
ne fu r urayj.no fniki chr io1pì Kauai con violenza 
inandLia proprio l uìnmo giorno delle riprese in esfer- 
sio. e isolò l'intera troupe per ore Un aiuto tnspe- 
rafo ,n questo frangente vt-rtneda Fred Sorenson. un 
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7 FILM 


La Itala di film che vi proponiamo o ben lungi daH éiicre completa, t dìiiùmurl hanno colpito t# 
latti aài* dei cri* alivi di ogni ppPcP. * uno del primi* timi luagom«l raggi che *i«np mài itati r*à- 
littAti, fieri»» 1 . n«o«« come protàgofiiftlH il dinosauro omonimo, I tìtoli che trovate qui di «equi- 
tà mono un* vele rione Ira quelli di vponfbth in ttahe- 



ftntiy « Il beq roto delle leggenda perduta 
Ceniro della lotta: conlinente «conosciuto 
li coniènento « comparso 
Dmu*aufu*> 

Fantasia 

li iiglio di Godìi Ila 
Il tiglio di King Kong 

fili uomini delle I erra dimeni le età dot lampo 
Oeitilla 

fiocinila contro i giganti 
Godi ilio contro i robot 
Cddntlfl furia dai mostri 
Gorgo 

L'itola tcefi6u;iiiU 
King Kong 
Mondo PvfHulo 
II mondo e motaviglioit» 

Il pianeta dei dinoveur* 

Prigionieri tleirenterlido 

Quando * dinovairri vi mordevano te dodo 
H re dei me a Ir» 

Rupi il lenii 

Il Hi veglie del dinosauro 
Rodati. il mostro alata 
Sol manliero dei mostri 
La terra dimenticata dal lampo 
La vallo dei disperati 
La Vallo incantala 
La vendetta di fiwangi 
Un milione di anni ta 
Viaggio j! centro dotta terra 


Baby; Secret ai thit Jost legond 19 ft 3 

Al rhr iinh's Coro 1 970 

The Lesi Conlfawnt 1901 

EHnoMunn? IMO 

Fantrti* 1940 

fiopira no fiosuho 1 964 

So n of Kong 1993 

The Reople iKe! Timo Fargot 1*77 

Goffra 1 954 

Godiitla va gigari 1979 

Godlillrt vt mrchiiqodjilKi 1974 

Godi ili* v* hedarah 1073 

Gorgo 1901 

Llrwknown I stand 1940 

King Kong 1933 

Thcr Loti World t 9 fl 0 

The Animai World 1956 

piane! of pi no saur us 1977 

The Land link no w IBS? 

WTton lah dnoaeurus rulrd Ihe 1 Jtrttt 1971 
Godnlltt raid* agatn/ Goffra no Gyakumhu 1957 
ReptHicu* 1907 

The poaat from 2 ÙOOO f athnmr- 19 S 3 

Rodan 1997 

Ona MHlìon 8 .C. 1940 

The Land Ihat lime largot 1974 

The Boati of Hniinw Mountain 1954 

The Land baiato timo 1900 

Valle? ol Gwangi 1 H 1 

One Mllìion Tom B.C. 1967 

Journuy lo thè contar di Ih* Earth 1959 


gomstl 

‘Resuscitare creature morte da ^jLWyLgL> 
fjo milioni di anni non c ma] Abito 
un problema di tm:dv..iro“, ha affermato l'esperto iti 
computa grap? . Strve William* ‘Fin damiamo 
sapevamo che le moderne tecnologie potemn riu- 
scirò Il vrm problema è stato il lavoro 1 Abbiamo ver 
Hate tutti litri di sudore, per mesi e mcijf" 

C e da i sederlo. vino die, a! coi dromo, gì! effetti 
speciali di lYmtcr.iiJcv sono stati definiti “piuttosto 
semplici' vLi tecnici della ILM ‘In Tj avevamo una 
rnoissa di incidilo lucido di torma umanoide. Qui 
dovevamo rappreseti li te animali veri, completi di 
guaine, oAo&m&bc* mot ur irrito dei musco! L/ 

Essi Edilmente, venne deciso dr dividere 1 anima 
rione di ogni dinosauro in due parti: mia struttura in 
grafica a ili di ferra, coti [a imi. ria dell Animale e una 
superfìcie ir* triture mappiiig raffigurante la pelle e i 
muscoli Durante le prime fasi L ILM filmò decine e 
decine di ammali, non solo rettili ma anche jcceih e 
gro«>t m.n umiferi (tu me gli definiti per vedere come 
i vari dnnrnli anatomici fi comportavano durante il 
movimento. 

In ItrmmQter * era srato utilizzila programmi gra- 
fico chiamato Socfe. capace di unire due network di 
punti lil un unico modello Una versi ione ancora piu 
^fìsncjia di Sod- consenti di lettizzara separatomi**»’ 
tt le diverse parti del corpo dei dinosauri ■ testa, 
zampe, ventre, coscie... e di montarle successiva- 
rarme m un unico animale coerenti- Un secondo 


pibu di DCfche fu da i primi a trasportare «occorsi 
4 ì’ioii, ? civ non eri litri die Jotk, ti piloto ama/ro* 
fuco de 1 Pmlixicn èrti Arra PrntuUkì Fare comunque 
che in quel giorno r mezzo aito Universa! abbiano 
sudato freddo, „ 

Terminato il lavorò dal rivo, L troupe venne sciolto 
Gb Siati Western'» Studio! s se riprricra i lem dirosaiu 
Steven Spici beri: mi dedicò .il suo progetto successi- 
vo f&Jtuidfers pstj e laura Drrn c jeff Goldblum (che 
i.rvino mirino una storia dimore sul sety -patTuouo 
r-t jb maggio intorno al monde Toccava ora alto 
strisi Ught and Magn prendere £e decine di 
** di pellicola in cui i protagonisti si siuloriiivarto, 


gridavano e fuggivano davmu al nulla, e realizzare 
quegli effetti che jvrrblwro. infine, traifemuio n 
“realtà " rutopistko vngìm dei miìatdirio |ohn H ■ 
mond» 

LA COMPUTER GRAPHIC 

Sebbene il lavora ili ‘post-pioduzione* di trn Rim 
inizi uHlciiLmente con La chiusura delle riprese, la 
ELMI aveva partecipato il progettQ/R/afric Fianfc prati' 
camerite fin dall'inizio, la scenef^yiura riportava 
con precnio ne quali dui-^un sarabbetti stìii prfyn- 
ti nel film, e in quali scene, quindi i tecnici avevano 
potuto iniziare tt lóro lavoro quando ancora non 


programma i midopijig. permetteva indire agli sm- 
ini tori ds poetare punti che fi il:' interno 

dd m d^/l i* grafico, akobndu in E^nipo reale come 

_ruera struttura venivi modi Reato, “in questo ihexÌo 
abbiamo potuto simulare il gonfiarsi dei muscoli e i] 
respiro” uvrij Willtoms, “e incavare o gonfiare aliti 
ne pani del corpo in «mtonia con t movimenti 
ddì animale*. 

Li !.M costruì piccoli modeflini ds dinosauro, chia- 
miti DIO jdtnoviur input Ji mas) Ma invece dì limi- 
tar- : memoriale ta Ima forma con b <tanner P si 
decise th fare un avanti e uri t: /Tare un sisteaia 
incora pur ngegnoso i modellici, farciti di miao- 
chip, venni collegati diniiamente al computer. Se 
la testo del m ■dettino velina bua ruotare, anche la 
testo drH amityjaone niotow proporzionalmente La 
\tosj cd-i alesa [>rf ogni pane del cor)*o dove fosse 
presenti- ima giuntura: coda, corpo, zampe,,» In un 
certo seno, alla ILM murano cosi b vecchia tecnica 
•rfop-motion alte modenu lecnobgtr. permettendo di 
control] ,*rc ogni totogramma dett'aiumazkme ^enza 
dover modilk are ogn: volto il modello 'mIìq schermo 
via software un lavoro all ri menti massacrante. 

Questi ,j lecnirj segno il ritorno sulla leena dello 
specialista in stop mot»m Phd Ttppef, il quale tirò 
proba bài mente un sospiro d sollievo dopo aiere 
Eéinuto pei qualche mcvr thè la computer giaphic 
rendéise li sua specillili ohsddttl 
Uno dei v.r taggi della grilica computenzzato è che, 
una volta animato un modelb, esso può essere visua- 
lizzato da qualtinque punto di vista, e replicato infini- 
te volte. Questo vantaggio permise di maliziare b 
icqustra "di raissa” ruhiecto da Spielberg con 
ua bvom reljtiTjmenfr min uno, Gh animatori 
Irai ALo no perfino il Tempo di di vernisi a creare 
un '"organizza / ione sociale 1 nella mandria di 
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dinosauri con gli adulti che p/gte^ìgCino i pittili] r 
Dgni dinosauro thè txc tipi uri gruppo una propria 

posizione pTrcuM. 

Tra oggetti da borati dal wm con lo stiro ner r a 
furono, rutiiralmert: i lirafcìll di TRm r Vrloririp- 
tot realizzati dagh Siali Wbtort 5 Ititi ics, ài modo che 
aH'ooduo ddlo spettatore non ri fourro dilirrcnze Ira 
i dinosauri realizzati in $tudb e quelli compiiti* niza- 
ti. Questo era pai tacofarm elite importantr nrfir 
sequcrtiK* iti i. lii ir due tecniche vm^nU'i impiagate 
alternativamente, i distanza di pochi secondi runa 
doli 'altra. 

Anche b fase di sovrapp^izi oUt finale deìh grafica 
sulla petfkab (vedi box Cerne mure un dinosauro dtgi - 
fflir) diede non pochi grattacapi: ocr (are un esempio, 
il coh>re della pelle dovevi variare secondo b hicr pre- 
dente sui 1 l scena Un tirannosauro di notte noti ha lo 
stesso colore* di un ti rannósa uro di (porno- c se t ani 
male passava soliti una fonie di Itiu Ea tdiii.i/iOTU* >■ : 
riflessi dovevano variare di crroitf guems 
Dopo due anni di lavoro., alta stessa ILM non si aspet- 
tavano che il risu luto definitivo farebbe state cosi 
buono. Inizialmente la speranza era di rrah/y-m 
qualche buona aruma/iiMn dL dintsatifi In corsa o jj 
passo, con magari il collo di un brontosauro t hè sì 
alzava a brucare foglie da un albero c il mannosaiuo 
che spalancavi la bocca e ruggiva. St* si pensi che 
l'mtcra sequenza finale del firn è stata girata compie- 
E a mente in computer guplitc cari dinosauri in 
campo lungo coMantcìm nte pfomti sullo schermo t 
piani sequenza mintcffOtti di quiuL venti secondi. 

non ,) può thè tentare sbalordii 


65 MILIONI DI ANNI 
E DI DOLLARI I 


*Ln avsmfrjra die ha richiesio milioni di inni 
per essere teitiztatot,,/ cosi strilla u locandina ame- 
ricana del film, giocando ffuQVtà dei ihnotauii Certa- 
mente jfkjfflsric Pa ‘i e il prodotto dei limghiimm c 
straordinari dar/i di mollissimi* puntute *: il multato 
non ìia tradito le attese deJlandieocr americana. A un 


mr*£ cUlb sua «scila b gerì ir faceva ancora la fila per 
vederlo e fuKissn tonte (oltre ad avere gd ripagato i 
6s milioni di dollari inveliti dulia produci onci Ha 
veleggiando verso il record di /. T. Gli urna limasti 
delusi, probabilmente, sotto proprio i più grandi fan 
dei dinegati ri. J Eùmhun il film in America è stato 
infatti vietato ri minori di t] anni, a rauu di un paio 
di *tern* più virine a] J n- SifWocbr a Itutiànu jml% 
Può dai si dir. come a iTe r m a Michael Ctubton. 
negli Siati Uniti h dmonunta” via mi fallo culturale, 
ma à ceri® che Jw/turir IVfc ha contrlhuito a rinver- 
dirla (1 tm’i haqdirirLg Iti innato un terreno fi ri il e 
da' film sono stati tratti tutti i gadp t imniairiUaliilii 
litoti diari, magUtfu- zaini tazze, dinosauri giocatto- 
lo, giochi da tavolo. |>effìpb il dinn Mscchintio Ipur- 


iroppo qui Laura Dcm non eV nha)., T 
Curiosamente, proprio md film c> una scena in cui 
alcuni scaffali espongono tutta b serie di oggetti di 
merdundisuig legatì al patto gii preparali dal Iurta 
mil irtLino John l iainmond 1 la strizzata d'occhio 
ds Spielberg aita mania che «mu dubbio, avrebbe 
-egU TO ì'usdta dei. a sua nuovi pellkob! 



Vinctiuo Bastia 
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I DINOSAURI DI JURASSIC PARK 

Il parca naturale creato da John Hammond otpili spedo di dinosauri provenienti 
non solo dal Giurassico, ma anche dagli altri duo periodi in cui é divisa l'ora dei 
grandi rettili: Triassico e Cretaceo. Sebbene molli dei comportamenti descritti 
nel film siano ipotetici, oggi gli se ienalati conoscono molte cose sulla vita di 
questi animali- tn questo boi ibblRrno pensato di raccogliere alcune brevi noli- 
zie sui dinosauri che compaiono net film ■ nel libro. 


TIR ANNOSAURO FÉX 


Il grande carnivoro da sedici metri per otto tonnellate è da 
sempre il dinosauro in testa alle classifiche di gradimento 
dei fan.. Vissuto nei periodo Cretaceo,, cacciava ogni tipo 
di animale e probabilmente non aveva nessun avversario 
capace di t- nergli test». La bocca era irta di denti lunghi 
lino a 13 centimetri, e le muscoloso zampe posteriori 
potevano farlo correre fino a 60Km all’ora? 


TRICERATOPO 

Non è tacite credere che questo ^rinoceronte prciitorlco", 
grande come un mezzo blindato e altrettanto corazzato, 
fosse un pacifico erbivoro. Vissuto anch'egli nel CretacgOj 
si nutriva di foglie dure e fibrose, facilitandone la diqestio» 
ne con l'inghiottimento di grossi sassi Probabilmente dì 
procurava il cibo abbattendo gli alberi con la sua mote* 


I Un altro grande favorito, provenienle dal Giu- 

r.lV,tCo Non f> I .mirri,» Ir firn lunqtl mìi rt>,ii 

[ esistito (il record jpp.iriim.' .ili,-» balenottera 

azzurra, con 33 metri}, ma è comunque il più 
pesante: 40 lonntttzte! Erbìvoro, di abitudini 
acquatiche, trascorreva buona parto delta sua giornale immerso in grandi laghi * 
probabilmente per alleviare la propria mole- 


STRUZIOMIMQ 

Il nome significa “imitatore dì struzzo", ed effettivam e nte 
questo animale ricorda uno struzzo senza piume* Si pensa 
che vivesse In branchi. La dieta era onnivora; frutti, bec 
cfit, uova e grandi insetti. Vissuto bel tardo Cretaceo, tip 
presenta uno dei punti di congiunzione tra i rettili e gli 
uccelli. Nel film viene chiamato Gallimimo* 


OiLOFOSAURO 


Per buona parte questo animale e 

un" invenzione di Crichton e dei tee- \ _J| 

nici del film. Slmile m una grossa WKÈÈÈÈU bmi 

iguana, viveva sugl) alberi e si nutriva di piccoli insetti. 
Crichlon gli ha aggiunto una crasi» intorno al collo e la 
capacità di sputare veleno* 


VELOCIRAPTGR 

Questo tiranno sa uro In miniatura e una delle star di Jarmm * 
sic Farà: pensate a un incrocio tra un rettile • un piranha* 
munito di denti e artigli affilatissimi, piu veloce di un ghe- 
pardo* e dolalo* oltre che di sensi estremamente sviluppa- 
ti, dì una malevola astuzia animale. Grande una volta e 
mezza un uomo, È parente del Dchoniqin, un tettile carni- 
voro vissuto nel Giurassico dei quale si hanno pochi ritro- 
vamenti. 
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I l film (come accade spesso quando SpèdbfTg « 
mette aJTopm) Ha aperta nuovi ©nzMwyii nei *ei- 
iote de&^OtUva arie". Alia Ocean vokvium in- 
di die i titoli tratti da luncuk Par i avessero to 
■stessa valenza ori mondo 4d divertimento ekt 
conKtj, Niente piu platforrn con t divmi tifili spi- 
nti a van momenti delb trama, ma un gioco nuovo e 
coerente die rispecchiasse i'a (modera del film 
11 lavoro preliminare di fketea e progetizzioni* si è 
jtwibo delia piena colfobora/umv dell* Indtrtmal 
Light and Magic c Mi Unrémai Ai citata lidia 
Oce.in sono arrivati schizzi, story board ed estratti 
dalla sceueggiatura originale. Gli schizzi preliminari 
sono siati pame (ilarmente importanti nella ddunzio 
ni* dell asiiii-ntr di gioco (il parco ]- 1 dei suoi proti 
gonion d dinti* -ilari) ‘Purtroppo' spie pii Giry Bra- 
(rt- rtfpoìuabflo drJ settore software della Oceaa, 
‘non ci è stelo permesso di vedere girare k anima- 
. ni dei dinosauri U Lavora bierre della computr 
F'.ìphk' era topsreret. e tutuolmente c'e un limite al 
livello di accesso concesso ài licenziatari Abbiamo 
tosi dovuto dividere autonomamente tome a nostri 
dinosauri si crebbero mossi sullo schermo, ma devo 
due die it multalo finale è stato sofpreri dentini rete 
vk mo j quanto ss mk nella peHitoIa*. 

La Universa l aveva chiesto cs pressamente una Urtiti 
tura dt poco cV s: staccasse dalla tfama dd film A 
lorc volta* alia Ouan volevano un gioco capace di 


E stata la Ocean, la società inglese specializzata in 
licenze cinematografiche, ad assicurarsi i diritti sul 
mega-film deff’estale 1 993. 1/ titolo Jurassic Park è 
stato sviluppato per tutte le piattaforme immagina- 
bili, mentre per quelle non immaginabili è attual- 
mente in fase di lavorazione. Sul il fronte degli 
homo computer sono previste versioni per Amiga 
500 e 1200, PC e PC CD ROM, mentre ii panorama 
console coprirà l’intera gamma di prodotti Nintendo i 
SNES, NES e Gameboy. Le versioni per 8-bit si diffe- 
renziano da quelle 1 6-bit, anche se per il momento 
non è possibile avere maggiori dettagli. 


"reggersi sulle proprie gambe', La soluzione a queliti 
problemi c mia di ricreare rambicntacione de! parco 
e la unzione alTinuto dd film [quando i dinosauri 
scappano dai loro recinti], e dt me itele Li giocatore 
nei punirli di imo dei prò ta gomiti. "Non ci sono avve- 
rtimenti prestabiliti: solo un ambiente di gioco e un 
obicttivo fina.]*- da raggiungere', afferma fame 


I PROGRAMMATORI 

Scorrendo i nomi dello persone che hanno contribuito al progetto Juraziic Part. 
insieme ai loro ruoli, si ha la sensazione dì leggere i titoli di coda di un lilm» Com- 
pt«ssivamente< 2t programmatori hanno partecipato ai lavori por Amiga, PC e CD- 
ROM, con duo team distinti per le sezioni indoor o outdoor. 


NOME 

RUOLO 

CONTRIBUTI PASSATI 

A?*hf Migh 

Ainun . Hiiritxv 

Sihn v tjwOKl - MTS 

IkZ:- «t ty.jT. al 

Amiga tnckx* 

Munii via? NkvjaiC> r »v»? 

1 -ivN^J diteti 

PC L-. 4 tionf 

Vik'tHI ChAI • Ly m 

fisi ? edòtti 

N^i.imcHjne* 


Ivsltzmj 

Ì*C ndofv 

HuiTiJiTtS - f*C 

v»jtt sung ito 

Suppoi ki 3£l 


+• - **lsrt**or» 

Spfdc* outoooi 

Batrisr* Amiga 

Ar, C^ey 

tipnli" iXiKlOOi 

Letiva: Weaitoti SNf S 

C> ftocfiljy 

fitickyfcìtitid (luti k«u 

i lui k .. ■ i . Amtijéi 

JUe» Aitìfcy 

Vi,i. - rw f id ou<dour 

Aridrtfl'!. to.i'Ul'r - SMI ’ 

' J <* iVood 

fi.i Kgrctond f^tioor 


Nu 

Backvpsxjnti tucioor 


a "to jncaslio 

Biiclntft imsit m iui w 

ArlcffimBTiimiiy SJtlES 

Di f- Me 

Rflfttcw 30- 


Uri'’ UcCeruti 

Barbar 30 

ttoOK 

Dri frjta. 

Rnpkv .40 

Hook iVrtig^PC 

Sm 

SiiqurrM.n- nri/Kimy 31; 


*. k 

Musica 


i v 

Vinuatiatii 


E» J — 

Goneuiento 

Beauty and thg Beasi - SNÙ5 

Liu i jaMr 

CoricuJervt.' 

Beauiv atk i u m Ri r- t SME S 


McDefuiutt. PR detti Ocean. 

L 'no d« pnmi problemi affrontati dai programmato- 
ri è staio la dimensione dri dinosauri, TU design del 
gioco e stato sviluppato partendo dall’idea Lhe k vere 
stelle dd film sono i dinosauri, e che il pubblico sì 
aspetta di vedere loro sullo schermo 1 \ Ma il terribile 
T'Rex e rntormanentr piu grande dei vuoi altrettanto 
lembdi colle ghi Vckxiraptor Disegnare » due anima 
li m scala avrebbe significato smiaoiic la presenta 
dei secondi Iter quésta ragione è stato dei iso di divi., 
dere il gioco ira due parti, ognuna caratter resati da un 
proprio punto di vista. La prima si svolge all'aperto, 
con un punto di visti dall aito e dinosauri in prospet- 
tiva i-omeirica, Jl protagonista di queste prima parte 
c 0 temibile Ibutnom 

La seconda, aU'imemo degli edifìci, e in prunai perso 
ni, alia UZtund UaJcTiwrtó, t vede d giocatole inipe- 
guato a tal vare h pelle con ire i crudeli ftapior. 

La Ocean r particolari unite orgogliosa dì questa 
seconda sezione "Quando vedrete tl film", dice Gjr> 



■ lun éi 
Vi qim vhliw irovnl* tulli I r> 
irq|>iH«T, j » *-pyl, Siili Unni 
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SPECIALE 


t 'vi accorgórctr tbc piu é\ ogni -il ha cosa /u paura |] 
; regista -e gli Berneggiata ri hanno o&struim U trama ili 
; modo thè a monomi Jj anione frene tica si alternino 

■ momenti di pura tmakmf 

j Una buona parto delie loquenae v «olgt* in intorni 
l fiocamente illuminate mn * Kaptoi che inseguono i 
l protagnniMi jen/a tregua e polirebbero essere in 
; agghiaio dietro a ogni angolo. Questa seconda serio- 
; ne riera nel giocatine k stésse smia noni' 

* La colonna sonora e stata particolarmente curila* e 
: studia ra per sottolineare questo dima di tefisjoihr f 
Z basata su tonalità basse, con Un ritmo lento t pulsa n- 
! te carico di angoada. Se conoscete la colonna sonora 

* de U i CosJ di fohn Carpe n ter (compì ^ r ri da Kniìio 
| M ornarne} avete un idra del genere di effetto provo- 
\ cato. 

t Come già delio, alla Otraii volevano che }w$mi Park 
! stabilisse un nuovo termine di paragone nei «dlcip? 
i del di ver il mento elettronico. *U tecniche di prò- 
; gmumizione impiegare strilo Ira \v più modi me tra 
[ quelle uggì disponibili" , rivela C jty 
J " Le routine p sono fantastiche: non credo che ce ne 
: siano di migliori. L'uso che ahbumn É» deli illurni- 
; nazione ridir sezioni indoor rum pernio che abbia 
[ eguali. La luce fioca il lumina a fatica i corridoi, e gh 
J avversari spesso sano pud.) piu che ombre" Garv 
! ammette che *la versione per AGoo non sarà coni 
; buona: non siamo riusciti a eliminare una certa sui 
; tosila. Ma su Atioo Ir routine sono perfette*. 

I Sui fronte del CD. ù prugiamrna avrà una t dolina 
’ sonora molto più sofisticala. e, multa Imenlé. Ottimi 
l effetti audio Un imrodiiziune ammala tn jD i 1 stata 
; studiala apposita mente per questa versione. ftirtrop- 
; po non * stato posrihde imtift sequenze tratte dal 
X film* per i già descritti problemi di segreteria. "Si 
| tratta comunque di un gioco <hr sfrutta appieno le 

* potenzialità di questo media*, afferma Gary, ‘c non 
I una t empite* ventione migliorata del gioco base 

I Cor. iBuiniiifi e IVmirmiDf nel ptóprto albo d’om la 
; Octaa vanta gù un tsprneis&i piu che ragguardev^ 

■ nei campo dei grossi t»f ;n tmtrmattjgrafKi, irci Jurjs- 
I sic Pari lumittu atere tutte le carte m regola per 
Z diventare uni pietra miliare odia stolta deili società 
i ffigìese Cci taTneitjre lo è già per sforzi profusi e per 
; Male impegnate ndhi sviluppo del progetto (vedi 

* bosj. Il lancio del prodotto avverrà simultaneamente 
L in tutto il munòo, e per tutti i fermati, il i ottobre. 




) LIVELLI DEL GIOCO 

Il parco genetico creato dal miliardario John Hjmmond è divino in otto sezioni, o 
"recinti'* ognuna dedicato a uno specie di dinouum. 

Alan Grani inizialmente è armato volo con yn avta di metallo elettrificata^ ma prò- 
■* - ■* ^ _ gredendo nel gioco pud raccogliere fucili e armi 

~L -t ” pesanti. L’obiettivo principale del giocatore è portare 

* ■> in salvo I duo nipotini rii John. Tim e Lev, inizialmente 

i due bambini tono dispersi nel parco, e Grani deve 
ritrovarti. Nell’area di gioco sono situati alcuni termi- 
nall del computer centrale, che possono essere utili*, 
zati por monitorizzare II parco m controllare a distanza 
^ porte • cancelli. 

Questa prima parte e divisa nove Miaioni: 


MAPPA 1 11 tenutilo t« He* 'i nf .tovt I» t ’v uri* i bap'bm t 

^coomp^gn^rii JuarudA q»***» a pericolosa area del parco Por fug- 
gire eia: recinta ù ne c e ssa no usare cm mgegno gli oggetti sparsi 
miomo. comn rocce o ironcfu 

MAPPA 2 i i ip- dritti lagnavi lev vi ò persa noi tahirmio delle 1 
fognature Gran- davo ir avana prima che drvor.i, ..no spuntino nri 
COC COt Jlr j ih c t v ' tf-n or ; r . j t a i .qu*?s tt p,^T > 

MAPPA 3 - Il recinto Cir i inctnalripù e ihnlorrn I bambini sono 
mirdppolflti sili ciglio di un burrona (mai che stiano a casa a guar- 
dare la TV > Un toceraiopu maialo biocca la strada- Goni lK zvm 
irrvare un altro via por mggiijngrHi 

MAPPA 4 I foci tn rfeiio stegosauro BKkyv^^ifo un po^ 1 Pam- 
bini Si sono perduti di nuovo 1 Grani per ragguigérti dova eflmniti- 

rt* ‘.ji'iy torri Tic anlw Irànu 

MAPPA 5 H ri.. ■: .fo . K • geiULimrr .A'i f'ara i DaiTitlrrH si 

crafurm rtascì^ivimio <me grarv^ t Hi - - Gf sni rjuesM volta lieve 
vodersela con d mostro e con uVorvfcl di gaMmnv irnho'zarnt , 
MAPPA 6 ili i- • 'io dei il ! , oaaun a <MDrr> ■ fiaitrcnto G^n-* e 
> bah’btni cjgg^ungcmo il carctHto pnncocA.v Ma, ahiitié iiuesio è 
sb -na^o li fioatto c-roe dfìve ttovare a ^ ietìH oass. o po lare ciO 


criìfarc JtfH roc^'to dei ftiart ùe t 

MAPPA 7 L .1 Jvibi > ito:: > pi 

qoesio tìcvr tri: ili 

MAPPA 8 - L ? iiLinci i m quc M . 


rh (vani devtt ^ìraversàre 

noia gsmqij 

ore rdb*eftrvo é d» fittovare 
i bracTirjsiJtJff n\ìnovtanoo 


Il pM'ss an - mare chine di rinnry tìr.im -h- .t? passai 
so una ttagiio ?a!!c*r-i 

MAPPA 9 Im giungla ^ibie osùjcoIl v*m (c 
dono Grilli y i bauiD^nì neMulUrna sezione gw a 
I oo«etttvo detta se/tonc > r tcIoc. • : in :^0 r* il roM j'é 
i m iitecif; 1 eaptofa/ioriÉ! del Contro dot V^JTùtné, dot 
r :■:■ -i.i uh w i h u i ti ii ■ rf«k;ini ' Hlh ■■ ini m 


o fi on 1 ^ianvj pc ,r ron loyf'trv il gus:oj -Jtlon 

a petto 

ttWrgìa ai parco e & srj^mi di sicurozzo Do 
jnrml 'ujiturr^vji ù dett e caverne naturali sono 
aifliire *n i:ir:r > ì a rvr-.'j jsuo 
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Idea alla bine di furanti Pari, fare rivivere 
creature ritìnte ricostruendo lì lo re- u-dtce 
genetico, sembra penata su misuri per Si*» 
Life, culti mn nato di casi Maxis. In verità, tra 
I gii scenari pcieirt it i da! programma, ce n‘è 
gta urto die ha donne preumanisti t dinosauri U—, 
Wf Lkardi. Un ambientazione tome Jum&k Park, 
però « presenta un paio di sfide j riedite La prima e 
quella di ricreare [ambiente naturale |o "fediste* 
ma') ddl'lda SetHikr fjove il parco e situato! l a 
secondi, «trapalata dilla trama del libro, è quella di 
trasformare il caos provocalo dalla fuga dei dinosau- 
ri Ln un nuovo ambiente naturale ordinato ed equili- 
brate. Questo articolci presuppone di t conoscete : 
fondamenti di Sun Ufi ed abbiale gii folto qualche 
esperimento per vostro conio. 

L'ISOLA I L'AMBUNTI 


fi mondo di Jwmssk Pati è di dimensumi pkcolurò- 
rrtr (liny), Non t necessario die sia proprio un u-da. 
ma se volete estere aderenti .il romanici potete *w»il* 
pirla' Utilizzando ì ttK>l di editing In vigni cani» non 
dimenticate db Mettere un grande IftgO 4 cenno. 
LuMsiafsiia del parco e quello della foresta pluviale. 
In Sim Ufi per costruire un particolare ecoiisimia 
occorre innari zittii ro definire adeguatamente i para- 
metri dd mondo Ir; una foresti fluviale h tempera- 
tura media ? piuttosto aita, > Se precipitazioni sono 
a bendanti, quindi spostale questi indicatori verso 
l'alio. Anche 3 umidità è elevata. Ciò favorisce la cre- 
scita di un'ampia varietà di piante, e, di eorisrfUftv 
Zi. la soprawrvenxa di una vasta popolazione anima- 
le Le variazioni climatiche devono essere nulllc 
jl'nob è molto piccala). Nella sotto directory Ftais 
novale un completo set di specie tropicali, Caricatele 
e mlìxzairìr per popolare il parco di vita vrgeialf 
\on dimenticate un pitia di piar/ e acquatiche \ sotto- 
directory Wafer) .a) me alghe e wtip: i vostri bronto- 
sauri dovrainO avere qualcosa da mangiare! Sempre 
con i tool di editing, spianate alarne montagne a 
ovest e innalzatene altre a est: dò garamira che il 
Uro piovoso’ delle catene coincteL con il 

parco Non scatenate ancora i grandi rettila: prima 
i! tendete per qualche anno simulato lo viluppo 
iella ^ta vegetale. 

QUANDO I llfflU 
DOMINAVANO LA IMA 

V.;i directory degli animali preistorici trovate alni- 
a* specie già pronte. Preparate urto zoo cancandoin 
■Urani Brontosauro Tirano osa uro Pterodatblo, 
Stegosauro, Incera topo e Diinetrodonte. Questuili 
evi non fa parte del '‘cast" di furanti Furi ma lo 
aggi imo per equilibrare il rapporto rrbivo- 
Giocate inoltre dittai directorv ‘erbm- 
ts* la BM, che useremo insieme al filler food per 
sonali re uni varietà di piccoli ammali abitanti 
M mU le poi k rme sono importanti nel film, per- 
che - basa cosi?) . ^50 fe ' : 

di tutti gii ammiri: deve 
mentre b matmg di ffirreme couces- 

v r. '.i nuli men le gli ani 
Ali miai fi animali di ugni 
m gruppo, in modo 
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t'idea di Jurassic Park vi piace e non vedete l’ora di 
costruirvi la vostra riserva di dinosauri privata? Se 
avete in casa Sim Life, il simulatore di evoluzione 
della Maxis questo desiderio può trasformarsi In 
una sfida Interessante. E poi , volete mettere /'invi- 
dia degli amici? 


ma ss ss 

Là 




da simulare la fuga dalle rispettive zone. Non 
dmieni Irate di mettere i brontosauri nel laghetto! 
Per ógni specie erbivora popolate i) parco con una 
decina di esemplari Mettete tre o quattro tiranno- 
sauri e una metta d-i*zuw di vdoo raptor 
Ma , un momento! Non d sono veltjdraptor in Sin* 
Lifc\ Niente pania, gli Ingegneri genetici delta Kry 
Statuiti hanno ricreato il caitivosaiino del Ulni parten- 
do da tracce di DNA presenti nella loro fantasia 
Ecco le cantterktiche jjfgenda de: valori; o- nullo: 
Mi* molto basso, B-basso; M- medio: A-aitr 
MA * molto alto: MAX" massimo] 

Carnivoro di media intelligenza Cammina Vive 
nella giungla. Tempo il: gestazione medio, molli 
figli. 

Sharr Food: MB Ro.iming: A; Tummg; M: Persiti: 
MAX Tutti Tvpe: zigzag: Turo AngJe stedMas^rv; 
Lifespao M Adiifl B r Die Off M; Ss re: MB; Stellili 


MAK Wèaporn; A Vivimi; A, Gesù Don $izz MB; 
Time M fé male % M. Mutatimi. B, V Chiidren; 4 
Max Food; MA Action, MA; Danger: M; Health: M; 
Action MA; Punger M 

Mqfuui- tuo. V alle, Oirnb Food Source Atumais 
Il vostro iibu-ttivo, ora, r di utilizzare gli strumenti di 
interré nio e analisi di Sim Life per creare un ecosi- 
stema equilibrato partendo dalla carnalità della 
situinone iniziale 11 primo oroblema die abbuino 
meontiate qm in redazione r stato mantenere ? tattile 
la popolazione dei ranocchi; 1 vrlooràplor si stivano 
special izza odo od mangiarli, e uw volta che La spe- 
cie era esimia anche 1 predatori si trovavano in catti- 
ve acque.., f vtito affascinante, alla fine, vedere gli 
ammali r ir piante del nostro piccolo jumÈU Pari 
nascere vìvere e morire senza quasi bisogno di inter- 
vento du parie nostra 11 sogno del miliardario 
John Hatnmood si e avverato, e sen/u spende- 
re piu del prezzo di un jSb 1 
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Volo olio super velocitò del chip fi 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 


|«f SEI PRONTO PER SENSAZIONI 
-V FORTI? FINALMENTE IN ITALIA IL 
Il GIOCO CHE STA APPASSIONANDO 

L'AMERICA. STARWING, CON IL RIVOLUZIONA- 
RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO 
SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA. 
METTITI AL COMANDO, I 
PILOTERAI LA TUA ABI- 


r — 

| fjg 


i- 


[ 

“35 v ^ 





jjj 


-Virsur C 


*T~ — 


LITA IN UNA NUOVA 
DIMENSIONE! 
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NUOVA GRAFICA POLIGONALE AO ALTISSIMA DEFINIZIONE 

EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI 

EFFETTI STEREO CON VOCI SINTETIZZATE DEI PERSONAGGI 
E VERI RUMORI DELLE AZIONI 

CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIÙ FLUIDO 

7 PIANETI OA ESPLORARE IN PIÙ DI 20 MISSIONI POSSIBILI 


BIT GENERATION SUPER NINTE 


^Nintendo 


IL NUMERO UNO NEI MONDO 
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Contro!^ « s*> il wth>ci 6IG mmsi m io {friszio di avere proporti 

mi u oliano la gwaiìTM] tolti* s la 
\h Hiptemto. 
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Il prossimo che dice che le novità riguardanti il mul- 
timedia sono solo hardware mentre il software lati- 
ta riceverà un buono omaggio per crocifissione pub- 
blica nel cortile della redazione. Montagne di pro- 
grammi di tutti i generi e per tutti i sistemi (o 
quasi). Effetto 3 DO? 


S enza dubbio il nuovo impedibile sistema 
multimediale ha messo il sale sulla coda a 
tutti * produttori del artiere provoca rido 
questa "onda lunga' di interesse die ha 
ri vita listato piattaforme troppo j lungo 
letargiche come il CD-J, Dobbiamo sottolineali 
come gli statuii iterai abbiano creduto nd multi- 
media in misura molto maggiore rispetto alle 
tati doparti europea, inglesi m particolare, peral- 
tro agguerritissiinr nella lotta per l’acquisizione 
di pernii percentuali nd mercato del software tra- 
dizionale. 

In questo "Big One" fanno h loro comparsa i 
primi odd-m per Sa realtà virtuale casalinga. 


The Seftwi 
Toolworks 


Djctotto dico di ci otto ritirivi programmi *u CD— 
RuM da uno dei mattatori ddPedutaimnonf dt 
qualità Manoù Mówigf CD Ddtute (PC), riguar- 
dante la geografia per i bambini da R a u annh 
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p« il piM piccoli. 
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The Strn Diego ?.m Presenta . The ornmafcf (MAC- 
jDQ-MPQ, un viaggio ne! mondo animale con 
immagini, animazioni, testo e sonoro: Newsweek 
IrttfniiiiiT (PC), libreria di servizi, fotografici e 
non della celebre rivista; iQth Ce«fury Vìdeo 
AhmnstJt (PC), ^ CD contenenti spezzoni di video 
chr hanno fatto la storia di questo sècolo; Wotid 
Adua (M PC) nella versione 4 aggiornata con le 
ultime novità geopolitiche; L/S Alla* (MAC) giuri 
malia versione ; e relativo agli Stati Uniti. 

Novità anche nel campo dei giochi. Space Shuttle 
(MPC-MAQ è un'fftperirira multimediale 
nello spazio dal pania di vista deM astronau- 
ta: dovremo vivere ogni aspetto delTadde- 
ttra mento e delle operazioni in Inm 50 mis 
«ioni della navetta. Oceani Briou* (MPC- 
MAC |DO| non è propriamente un gioco, 
bensì un viaggio m soggettiva nel mondo 
sottomarino. Capital HiJl (MPC-MAC), inve- 
ce. ci permette di impersonale un membro 
del Congresso nelle sue attiviti giornaliere; 
tra educa ti orsa! e gioco. 

World Library Ine. 

Uno dei primi editori digitali Ricordate 
quando per spiegare la capacita di memoriz- 
zazione dei supporti orna dicevano die un 
CD ROM avrebbe potuto contenere un trite 
ra libi cria? Bene, questi signori hanno pen- 
sato di farlo effettivamente, raccogliendo 1 
libri più significativi della scena letteraria moti- 
diale su sei CD, relativi » tutti 1 generi di intere* 
se: erratesi Bddta ( dlectùm. Barro» \ tk>ok Motel 
fffdrORJi Home Library’, Librar}’ of thè Future 
$enf\ iti <{ ir td rJih.«n riguarda ni 1 i grandi classici 
e Murder. Mystery. Magic. Terrò r more, ovvero 

un compendio della letteratura fantastica e del 
terrore. Software per DOS e Windows incluso, da 
un mìnimo di i^o volumi ad un massimo di 950 
e da un mimmo di S>o ad un massimo di $too. 
Attendiamo cor ansia che qualche editore Italia 
no segua l'esempio 


lembre negli USA il sistema di realtà virtuale 
casalinga della VictorMajo. Due le versioni previ- 
ste, lo Stimi Master sarà dedicato ai possessori di 
Mega Drive e Super Nintendo, comporto princi- 
palmente da un casco di tipo Vi set te 11 prezzo 
dovrebbe essere intorno ai S500, r La disponibi- 
lità m Furopa è prevista per 1 primi mesi del 94 
La versione per PC, solo annunciata, sarà piu 
sofisticata, e si avvarrà della maggiore potenza di 
questi sistemi. Da verificare la disponibilità di 
software in gradii di supportare i dispositivi e 
l'effettiva qualità del prodotto, 

Philips 

Vagoliate di novità pei I poNsessor; di CDd, alcune 
delle quali particolarmente succulente, grazie ad 
una serie di accordi messi a segno da Philips, 

Vide*' -Specdway è una simulazione a 11 tn mobilia bea 
su dieci circuiti nella quale 1 giocatori possono sce- 
gliere il tipo di veicolo, la trasmissione, circuii o e 
tipo di competizione, con la possibilità per i vincito- 
ri di acquistare parti per migliorare le performance 
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Dovrebbe essere in vendita in questo mese di set 
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dei veicolo. Presenti anche akune scene 4 1 pi ah zza* 
te, Rrljd Assiali* della lucas Arts e un arcade 
ambientato nell' universa di Star Wars con a Pica 
}D rfiidettmta. scene des film digitalizzate, effetti 
sonori e dul^.hi campionati Cambi di inquadratu- 
ra. zoomate, serali in g renderanno il gioco partir o- 
Larrnctitr cinema lografico. Krlwf Acauli sara dua-pp™ 
ni bile anche su CD-ROM per PC e Mega CD. Duri- 
ta mente dai personaggi Nintendo, sviluppati dalla 
Dale DisJuroan Ine , arrivano Link; iht Porr 1 , of Evit 
e ZeUu: ihr Wurul of G&nwbn, pnmi di una auspica 
bdmentc lunga serie di ti te li patrocinati dal colosso 
giapponese Ptrsenlazioni Tuli motìon a cartoni ani* 
mah e accattivante dinamica di gtocc saranno gli 
aspelli «alienti di questi giochi Per entrambi 15 
livelli con fino a tre schermi orizzontali o verticali 
Voyeur e un film interattivo con ben 47000 falò- 
grammi di video che corrispondono a circa 65 
minuti dr FMV, con fitartea $D generata r la recita- 
zione di attori. Un thriller avvincente e, talvolta pit 
caute dove h frontiera tra film e gioco diviene parti* 
cola ni teme labile. 


ItAT Nrk JStK mmviiuif 1 uta una dai Utfltt gì* «,4,-4-tl Vn 
ifMli ritmata ■ h+ ti nvil{<HW) ditta HMpÉrUrl firÉTIirlir fhK 4*1 c |> pw *4 


Interplay 


L' Interplay si c laudata con una certa convinzione 
nella diitfthucione di software su CD-ROM MS- 
DOS, preponendo versióne piu o meno rivedute 1 e 
corretti di giochi di successo. Partiamo con Infogna 
mes, con Alone in 1% [fati e Sfaldo w of thè Carnei, 
due titoli delta sene iowvraitiaru che hanno ottenu- 
to un ottimo successo nelle versione su disi hi e che 
in realtà non hanno tubilo sostBOZiaU modifiche. 
Daib Maxi* arriva SrmCify Enhenced, con finestre 
animale all'interno delle quali potremo goderci ì 
disj -tn naturali, mischiarcene delle rimostranze 
dei cittadini e cosi' via fra t ■"fatti in casa" troviamo 
7 hr Lord oj thr Ring*. che presenta una colonna 


nfb w- 1 

■ 3 ' 

■ni 


\ e-virruuj. 
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r**u uno, 

chtw*#n*nt* • urta 


il plb 


ittfll iMtli 
tt riai m yÉÉ i i n i i 



tot Vedo*, una 
specie di supere- 
roe, e Yondo, il 
cane digitale (?}: 
questa effettiva 
mente è solo la 
prima delle loro 
avventure dal 
momento che ne 
sono già state 
annunciate altre. 
Se som rose lue- 
ticheranno. 


sonora digitai i zzata, l'interfaccia uteni * rmgbc nita, 
stette m fulJ-motion video, ed m tu tarlai parlato; 
Stur Trek jjifi Ann i Ferrary dove potremo sentile 
dalla viva voce dei vari William Shatnei, Léonard 
Nimoy v DeForeat Kclky fra*i fondamentali come 
‘Scott, ci Uri su*: Mario Teedm Jypùyg, un educatio- 
nal per I apprendimento della dattilografia dedicato 
ai bambini c signorini trai 6 e 116 inni, dove ven- 
gono utilizzate sofisticate tecniche di animazione 
per dare espressioni umane al simpatico personag- 
gio i reato dalia Nintendo: Dduxe Bridge uriifi Ornar 
Siluri uno dei migliori software per la stiri ulu/bne 
di questo nubile gioco di carte, migliorato coli su-ne 
animare riprese nella residenza parigina di Omar ed 
un tuional parlato ed animato 

Quanta Press 

Noti si può dire che alla Quanta Press manchino 
di fantasia: The Tao af the Cbu\ è un vero e pro- 
prio inno atb mucca con poesie Zen. curiosità e 
immagini della "Creatura degli dei piu perfetta" 
Oltre a queste "vaccate'' vengono offerti più inte- 
ressami giochi su CD-ROM di produzione polac- 
ca, dall’agile prezzo di 19,95 S: KtOTSKJ e Pc«fo- 
ntinti. I me l'unta è una raccolta di 150 immagini e 
brani MIDI non coperti da copyright M S A 
U-’iin-; World War H witk Bht- Quiz t un database 
storico riguardante il coinvolgi mento degli Stati 
Unni nella Feconda guerra mondiale con imma 
gnu, filmati, biografie descrizioni e dati tecnici 
degli arma menti, ed inoltre un quiz tipo Trivio! 
sulle notizie contenute nd CD-ROM 

Sanctuary Weeds 

Questi signori canadesi, distribuiti dal] F!eetromc 
Arts, sono da tenere d occhio: si detirusccmo Mol- 
li media Corporation ed hanno m cantiere nume- 
rosi progetti in collaborazione con ì giganti della 
carità stampala, dei fumetti, della TV e del i ine- 
ma, Per ora propongono un 'interessa me avventu- 
ra per gli standard MPC e Mac. con eccellente 
grafica fumettistica e (incredibile!} interattiva: 
The Va#H|jirf i C&jfm. ì due protagonisti sono Vie- 


Compton's NewMedia 

Forse j£:i lt»Hffl DOO .nier isserà p.irrn "U -tìen- 
ir la ricetta di Gregory Pcdc per gli spaghettini 
con i frutti di mare ma in un CD-ROM con tutte 
le ricette consigliate dai * ricchi e famosi" d iati 
senza dubbio qualche : v;u. appetitosa. Parlo di 
Tfaf Li/rtfyJci ùf tìkt Ruth a Famosi CcvkÌKX>Jc. cura- 
to dà Rohm Leedì l eba k\m dell dive TV 5 /wr- 
tnyg Ncu-s - Pro FooifaiJ . invece, t un alma- 
nacco del football, con scrtografLe, autistiche, noti- 
ne, ecc La Compia t [fiiervcnve Enrydoprdia, 
con ben 9 milioni 4 vocaboli, dovrebbe aver gii 
fatto b sua compoisa vm Madntosh. con video 
QtnckTime. suoni e<i animazioni che potranno 
essere organizzati con ì r 1 - ri ac eia Virtsul Work- 
»ipact. jKdtby Smith 'j Fat-Boimutg 5 ) ctem. inime» e 
un molo per gli utenti h v Mdi sqvTappeso ed 
intenzionati 3 buttar si qualche chilo srnza 
regalare i soldi a Wanm Marchi 



DeLORME 

U "De Agostini" elettronica d oltreocfatio ha sviluppa- 
lo quello die modettamenTt dclìnisce il psù dettagliato 
atlante mai prodotto. In effetti 110.000 località, con 
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tartine, mappe stradali, e aaoco infonmziooi a arai 
rere politico, geografico, Mitico, sono srnza dubbio il 
di sapti delta media. 

\ questo G/oiwl Erpicar ti affianca Stred Aitai USA. 
un athntr stradale degl: SiatL Unita «munente ben > 
milioni di strade e 1.100.000 Ira fiumi, montagne, 
laghi e monumenti Al mastino ingrandimento una 
srampa su carta nchiedcrfbbe la supetfide di io cani pi 
da football 

Aris Entertainment 

Na*ce F*WwU. una sene di film interattivi creati 
uii lizzar: do il sistemi proprietann VèdeoPlay, die 
verranno distribuiti dall'Eledromt Aris. Il primo 
molo disponibile sara AitemiiEing Cumuli, storia di 



I 1 JMf m» suP» dpi Svrpprl pru ifiuiMll pai I ah» Hi l*Wl 

mutilli ^PrPPiHa la tfrm VUM Cut» Itti Ciint risevi 


mistero e avventuri articolari su 40 minuti di 
video. In vari punti lo spettatore potrà scegliere 
quale andamento dovrà avene ta storia. Disponibile 
per oia m standard \ 1 PC A VI, Microsoft cor lup 
porto SVGA e audiu fri 6 bit. sara iti futuro conver 
tito per Macintosh QuickTime e MPÉè. Vìdei) 
Cube, invece. * una nuova sene di rompicapi multi- 
mediali; il primo ad essere pubblicato sari Vùfct» 
Cube; Sptii f, contenente nb file AVI (Video) per 
ttiridmi» con filmati originali delia N ASA 

E dii Quest 

c JuQuesi an IBM company Proprio cosi Big 
Biuc si lancia nel software, forse anche in seguito 
alla crisi dell 'hardware. Il primo colpacdo messo 
a sfgnoè la distribuzione di htad Dqg McCrt f jj 
eversione del cmnop del T American Lasrt 
*mes che dovrebbe essere il pruno gioco d azio 
ur EK-r PC m CD-ROM. Severa fray * in Augusr è 
ina guida alla guerra frrdda, la cultura tedesca e 
: arus politico e sodale degli Stati Uniti negli 
— verità, in rotazione aita nascita del miun 
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di Berlino, Interviste, immagini e giochi della 
cultura pop dt quegli anni festoni Fronti tfùtory: 
A Ccichration p/ fi tari' urss c Use Àjrkan A irti n t a n 
Expfnemr: A Hutory riguardano l’integrazione 
delta popolazione da colore, ta storia le origini le 
problr maliche sodili presemi e passai*- Vera e 
propria saggistica che si avvale delle più recenti 
innovazioni informatiche i libo delta vidgenera- 
Ita. 

Sony Imagesoft 

Una quarantina di pagine di comunicati stampa: 
carta idi qualità) in esubero o novità da presentare? 
Su] l'un da detlcuini presente Jumwc Park ecco Dà etcì- 
uiunf Hie Multimedii Eocytlopcdi*. ta guida defi- 
nùiva alte creature preistoriche elaborata dalla 
Media design Interactive: 90 minuti di vwlro. più di 
100 illustrazioni a colon, ed oltre too fotografie a 
colon, che commentano testi esaurienti riguardanti 
vita morte e miracoli dei rcltilom MFC e Mac, 
Mnyo Chnu Famdy Herdfk Boa* * Intenerire editi on 
è un "Medico in casa* tratto da un best deliri ameri- 
cano con 90 minuti di audio digitalizzato, numero» 
video, 4$ illustrazioni animate. 500 illustrazioni e 
fotografie per diagnosti care ogni disfunzione, dalla 
forfora alla peste bubbonica F 5 PN Barbali Tanigfù 
e ESPS SuKiidy Night NFL sono giochi FC presti 
per ii Natale di quest anno, che con rapporto di 
seguite lustri trioni televisive americane propomm- 
tio lo spot! da lantarigolatura diversa. Ricordiamo 
inoltre Orrpy fruii heì (MFC e Mac), ta stona delie 
74 creature più emende esistenti in natura: lifcSavcr 
(Mac), un corso di first-aid medito interattivo; Qnxy 
vfs (MFC e Mac). 90 
videoclip da 90 secondi: 

ÌTN ttarid Nfwy 1992 
(MFC e Mac), una guida 
inierattUM agli eventi dello 
scorso anno: Image 

Warehousc (DOS e Mac), 
una collezione di iminugi- 
ut. sfondi testure* v clip 
art GiffVCWdhrs (MFC 
e Mac) ta giuda agli ani- 
mali che "amiamo 
amare"; toRdon (MFC e 
Mac), una visita guidala 
alta capitale inglese con 
animazioni immagini e 
suoni tipici 


Vocazione educati «tal per b Digital Thcater che prò- 
duce The Rcaimg Camttuf. un CD-ROM jnt 1 bambini 
dai fi ai io anni che troveranno spunti per ta lettura In 
srii storie differenti commentale da 150 schermale. gio- 
chi. immagini rd altro ancora. 

Hardware 

Roland presenta due nuovi dispositivi a prezzi inte- 
ressanti. almeno rispetto agli altri prodotti della 
casa. iU RAF- io è um scheda sonora dir con Sfini- 
ta registrazione su hard disk dì due tracce in mono 
0 di una traccia Merco fino a 444 KHz, con risolu- 
zione variabile tra Se t6 hit F' inoliti? Incluso uri 
cinteti zza lon multitimbrlrn a 16 voci compatibile 
Cenerai MIDI Purtroppo pare che ta scheda non 
*u compatibili* SnundHlaste r L SO7 invece, è un 
modulo MIDI esterno compatibile General MIDI, 
oh* può essere collegato a PC e Mac dotali di questo 
tipo di interfaccia 

Creative Ub$ annuncia che con le Sound Btasrer *6 
verrà forni 10 gratuitamente un software di ricouo- 
■ci mento vocale funzionari re sotto Windows In 
gr ado di gestire un vocabotann di 10x4 paiole per 
ben \o &ppl]Ci/ìoni (un totale di oltre ìo.qoo paro- 
le). 

Graviti vuole stupire presentando i'upg .idf- software 
2.0 per ta UlIraSoiind 6.$ Mh di suoni umptonati 
per Iteri 19^ iirumentt ed effetti «pedali Inoltre ta 
versione x.o di SBOS. ì\ software di emulazione 
SoundBlaster, dovrebbe ct*eie ta soluzione ai prò 
birmi di campa ti bdiii 



Varie 


Gli ette hei latori folli saran- 
no feltri di sapere die ta 
Mv Software Company 
disponibile ta versione CD- 
ROM MFC di MyAthumai 
LabeiDfugncr, con oltre 
1OO0 immagini d( spuri ifrth. 
studialo per offrire pieno 
supporto i laser e mk jefe II 
lavoro 'lari facilitato grazie 
alta jwfibìlrtà di utilizzare 
ima delle ’oo etichette prc 
difegnate c la gestioni; juio- 
malica di nomi, indirizzi, prezz 
fama W VSfWTG. 
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A un anno dalla loro comparsa, ben lungi dal rivelarsi un fenomeno effimero, i 
ragazzi del Team 1 7 sono oggi una realtà riconosciuta della scena software per 
Amiga. Derek dela Fuente vola in Inghilterra a incontrare il loro capo, Martyn 
Brown, e a mettere il naso nei progetti futuri del gruppo, giochi per PC inclusi. 


I l Team 17 *' apparso sulla senta da poco piu di 
un armo ma h- pia avuto modo di incidete \ì 
proprio nome nel! albo C ero dei inibitori gruppi 
di v^luppa tori foftwai? Titoli come Alien BruJ 
St ipe* Bojy Hlew c Prozìi- X iurta stìti soc- 

ertisi immediati r duraturi, e ogni nuovo gioco targa- 
lo Team 17 viene attrai dal pubblico con curiosità e 
aspettativa 

M aityn Stolti. leader mcantiaiUto dei ragazzi del 
Team* m eia come la decifiooe dt tuffarvi nella diffr- 
die giungla degli sviluppatori di software protesto- 
: 3*1 le sia nata quasi per caso: 

'Per essere sinceri, fiessuno di noi tu mai avuto 
esperienza di dò che «iginfk* gmre una software 
house, abbiamo fatto esperienze in aJtn camp;, co* 
i : inique: Mici Rabimon, per esempio ha lavoralo 
nel campo della vendita .,1 dettaglio (Mici ha fondato 
Una grande catena di negozi di software nd [Inibii- 
terra verte rìtnoiule nd giro di poi hi anni NdRt. Aio 
- nr Debbio e 10 abbiamo avuto delie esperienze sèni* 
li oltre a quelli iii programmatore. nd min tempo li- 
beri», Ho ini piega io alcuni anni alla formazione dì 
"bit' un gruppo di sviluppo publu domain unir" 
nr ' jo caro pm Cinque anni fa attraverso li quale -o 
1 * tra; o in oont -tto con un ^acco il: grill** di tilen 
t t'rnso che sia miriate tutto in. quel perunfo, 
Abbiamo der ivo dì formare il Team 17 perché, do 
p jue: ria? 0 un occhiata si mercato Amiga, abbiamo 
> . 1 che avremmo potuto fare dea sa molte di 

nu non volevamo formare semplicemente 
• -si-' di •'viluppo; b nostra esperienza nel campo 

é*E* vendita al dettaglio ci poteva servire per capire 
MG&eaentc qv -oro ì produrti che avrebbero 
scaluteequab no: non potevamo commoart dawe- 
p a I— w pruni dì aver creato un gruppo dì distri - 
ic e ri f con tan cootfdk completo iti ogni aspetto di 

t v** e riitv. a:rvrnte soddisfatto della considera- 
«nr ofirauta dai propri titoli Secondo Martyn, è 
p«»» w ir -e “ >, b rapida amo* '.trso b glo- 
■s. : ir v Tr - - 5? t A faro monta rr U tosta da 1 iucce*"" 
'fan jaiorj piu f) mi 1 ! ito 1 nostri piedi 
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piantali per terra/’ 

‘ Trovare la ragione precisa per cui abbiamo avuto 
questo successo noi; t molto facile. . Penso die su la 
conseguenza di una sene di giochi giusti, pufchfccati 
il momento giusto casti il giusto livello qualitativo 
che è poi la cosa più importante. Penso che gli utenti 
Amiga abbiami a lungo pensato Su su ita rito qual- 
cuno facesse questo 0 quello. * e nd Ibbbiamo fatto 
una specie d* atlr-a che e finalmente imniriata I 
pereti con d: un Amiga wi possono ftdatr di noi e 
possono essere sicuri eh t faremo lutto U possibile 
per creare 1 produrti migliori pel questi piattaforma 
l ma delle rari! te risii che peculiari de' Team rei! 
gran numero da coito boti tori che live rane all estera, 
Da un ceno punto di vista. si putì dire die il Tati; 


è un'Lndustna a livello europeo! Tutto ciò. naturai- 
mente, crea non pochi problemi al gruppo dicoordr 
lamento, 

'Sì tratta forse dì imo dei punti di cambiamento 
piu importarli,: del futuro della nostra casa: noi mi ra- 
ma a riunire attorno a noi più programmatori interni 
furia volta, chi* ci saremo toste rii un nuovi uffici) e 
ad avere pili controllo sullo «viluppo de! software dì 
quanto ne abbuino avuto in passato 

" Abbiamo tempre cercato di accontentare i nostri 
colbboraton adr-^rtipK» sui luogo in ero preferisco- 
no lavorate di questi tempi. 1*011 la. diffusione dei 
modem, lavorare con persone km lane non costitui- 
sci' piu un grave problema, anciie se mi Capila spessa 
di essere m giro per T Inghilterra & per ì Europa.. 


FUORI I NOMI! 

MI eh Robinson 
Martyn Brown 
Debbia Bestwìck 
Paul Sharp 
Andy Robinson 
Craig Jones 
Chris Hai (day 

- F 


Direttore Manageriale 

Direttore Creativo 

Vendita/Marketing 

Manager di Produzione 

Con! rollo Ordini/ T rapporto/ Playtesting 

Servizio Clienti / Marketl ng/ PI aytest Jng 

Se rvizio C I lenti/ 1 ras po rt 0 / Pia ytest 1 ng 
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Non e Dee ermamente uno ^ vantaggio riu prdrfi* 
rei, forse, viaggiare un po' di meno". 

Li vantaggio di permettere alta gente di lavorare do- 
ve preferisce, è che si trova in un ambente familiare 
e Compieta mente adatto allo sviluppo creativa prt- 
metterdo toro di fare quello che vogliono quando vo- 
gliono \fl caso del Team 17. afferma Martin, ha 
sempre funzionato piuttosto bene, "anche se abbia* 
me scoperto che c» sono alcune persene die hanno 
bisogno di esse-ie un po' spronale in alcun ? momen- 
ti, perdan* il nsasfum" 

lit questo momento non ci sono collii bucatoci inter- 
ni ma Ir cose cambi careno presto: Mirrftì spera di 
poter riunire nei prossimi mesi, un gruppo dì svilup- 
po a tempo pieno negli uffici delti* Tram 17 Questo 
gruppo •- oprici le uree Amiga PC, Mesti Drive e Su- 
per Km tendo, e lavorerà insieme a un paio di validi 
grafici. 

Una delle L arnesi fa più grandi riguardo ;u futuri 
prodotti del Team 171 se 1 giochi per ?( attuai mente 
in fase di sviluppo sapranno sfruttare le potenzialità 
della macchina come in passalo t accaduto con 
l r Amiga, 

“Per essere onesti", dice Martyn, 'Il nostro proget- 
lo PC e più che altro un. i scommessa: l'abbiamo fatto 
parure e speriamo che funzioni* Per noi vi tuiu di 
qualcosa di alieno e l'aspetto ludico 1 tortilmente dif- 
ferali* . a cauva delle specifiche hard* art della mac- 
china: e molto diffidi? creare dei giochi dazione o 
ttude t L figura tipo del giocatore su PC è di una 
persona a cui interessa solfarti® giocare con simula- 
tori di voto oCdR. ini io non sono mollo d'accordo. . 

Non so se faremo un suiceùo *imik, anche per 
via di questa dkeraùdi mentalità dei giocatori PC... 

Probabilmente la maggior parte di loro non tiara 
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nemmeno un occhialai ai nostri prodótti, perché in 
loro non riè nessun Guybrush Tfóreepwood, nessun 
drago o F16. ma i giochi che sdamo sviluppando 
| Afien BttcdfBody BJctW) sono stati migliorati dalia 
grafica VGA. i ! sonoro è stato verini cri te un probi: 
m*i e cl stiamo ancora lavorando: é a causa lidia 
quantità di schede sonate e delia quasi totale man- 
canza ài stani:* rd. La velocita non è un prab>nu: 
Red} Bkws e Aiùm Brtcd presentano entrambi tino 
$ax 41 ing senza salti o efariaflìl . su ]&ó 0 processori 
supcriOÈ Nlai ; $0 se supporteremo zS4. può da r ^; 
che pnxi innno ddfe verriom h>ìo in seguito. Sup 
poder«jKi certamente le caia lenitiche delta macc 'li- 
na su cui il gioco ?y girando: per esempio «u un 
480. Body Bfeu-j ha delle animazioni .. 70 fraine ri 
recondo, ed e una velocita dica tre volte superiore i 
quella tidta versione Amiga". 

Tutto il codice dei giochi che verranno pubblicati 
per PC è stato integralmeitte riscritta. I programma- 
toti del Team 17 non hanno tenuto qua vi nulla del 
codice originale per Amiga. Secondò Maityn, il prò 
Menu di tante conversioni è che esse non *on® altro 
i he un riversamento di codice da un sistemi allibro. 
'Se volete trasferire un buon gioco da una macchina 
all'altea dovete riscriverlo basandovi sulle specifiche 
peculiari della macchina per la quale state facendo la 

. . . . ■ 1; . *y _ ’ » - 7 

converriune. Non ha senso utilizzare un codice 4 ì n ■ 
trra stato scritto pensando a specifiche tecniche com- 
pì frumento digerenti 

Parlando dei titoli Antica atto ri mente io produzio- 
ne, Mirati afferma di essere veramente soddisfano 
di come stanno andando le cose. "Siamo conienti di 
Aripi Brfjfd 2, fi codice è nuovo, ma utilizza una note- 
vole quantità dì routine sviluppate da Andrea# negl: 
ultimi quattro anni routine elle sono sen ire per ta 
imzwnr di Super Frqg. P*ejfct-X e Alien Jrizcd natu- 
ralmente migliorate e ottimizzare, in tutto queste- 
tempo Proprio grazie a questo possiamo concentrar 
ci maggiormente sut gioco e inserire tutte te caratte- 
ristiche che vagliamo. Alien RrreJ j sarà molto pui 
grande e interessa ri te del pomo, con più atmosfera. 
Ci saranno quattro possibili personaggi «cfasmabtl 
e un occhia in piu alla storia. Se la gente si ù divertita 


a giocare Afe-.-, tiretti non potrà fare a mena di amare 
questo seguito. Stiamo anche preparando una versio- 
ne per Amiga iuoo con Sa grafica del chipset AG A e 
più sonetto c azione 

Body Bùw . offrirà I uppoiiunflà di controllare 
una dozzina di nuovi personaggi, durante un torneo 
intergalattico, t personaggi vengono da ogni parte 
dd firn rimo, ii gnu no con le sue mosse speciali, i 
suoi poreri e k proprie alni Ha Sara ambientato su di- 
vew li tea zio ni spaziali e pensiamo che k versioni 
pii AG A e VGA saranno veramente splendide: stia- 
mo usando un nuovo grafico norvegese per i back- 
ground Anche questo gioco utilizza una itene di rou- 
Tutr dir avevamo già impiegato^ che <om state mi- 
gliorate nd tempo, e là otta dov rebbe risultare chiara 
una volta chf il gioco «ari fi ntiia Penso che Body 
Bku -, ; «uptrerà in malti is petti il suo predecessore, 
j giudicare dal ferdkn.k thè abbu is» avuto". 

Unodei «igni del Team 17 $ pubblicare p« il rttó' 
ijto delle console, e ora seni tira giunto il momento 
buono, "E un periodo frustrante por quanto riguarda 
te console' dice Martvtt "‘Avevamc bisogno di soldi 
r di rtptwnza, e queste erigende hanno portato vis 
tempo Ma ora dovremmo e«lf re sulla intra da giusta h 
"Probabilmente riuniremo a sviluppare BBz, ABì 
(almeno in parte) e Super Fmg per console. Urto dei 
piobinni principali è che sembra che sia la Sega che 
u N ituendo «I preoccupino soltanto di quinto un 
gioco polii vendere, senza pone abbronza attenzio- 
ne aib sua elìr ttivj qualità e penso che questa sia in 
parte^ li uuShI dell mcredibik quantità di bruni glo- 
rili dir estolto per console. Alcuni di «ss sono fttife 
stiri, nu solo alcuni,. Noi diamo un'occhiaia a tiriti 
questi prodom r pmSiamr,'. -Mio Dio. ma nm pc^^ia- 
mo fere molto molto di meglio - Un alteggiimento 
che avevamo già avuto anni fa pcf h scena Amiga. 
Chi vivrà vedrà, naturalmente non tras p o r te rem o as- 
sdutimmte mente pet le ronversìreti" 

Le notizie sulle vicende del mercato Commodore 
ii’ngunu seguite ion attenzione dal Team. Oriti* 
mentf tutti sperano che il izoo ingrani deci^iìmente, 
‘Cerimi ente noi non saremmo dove- siamo, senza 
ì Am ita e quest-) è un fatto Non ho sentilo nuli., di 
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ufficiate dalla Commodore riguardo alla siti azione, 
mi ad ogni modo noi pensiamo di continuare a sup- 
portare gli urenti tinche ti san m mercati Per ri- 
spettare I istinto di sopra v vivenza, a stiamo interes- 
sando anche ad altre piattaforme durante h nostra 
evoluzione* come t PC o le console' 

Martyn è restio a parlare degli obiettivi 'strategia' 
del Team per si natile 9=1 e per il 94- 'In genere non 
a poniamo obiettivi di questo genere, nu j libiamo 
rutta l'intenzione di averi successo con U sene di li 
tdi budget, e perito che ci riusciremo spratto fio 
grazie alla solidità dei primi titoli.. E non bisogni di- 
menticare che entro un anno m qut-sta sene appari- 
ranno anche Super Frcg e Body flteu'S; saia molto 
oanpetìtiva .. Voglio dire- date un occhiata a Alien 
Brttd Smini Editior è stato Ili vetta alle classìfiche 
dei tìtoli budget per sei mesti In un sol colpi abbia 
mo avuta dalla nostra l'.H^à ti- 1 menato budget Arni 
ga con un SO LO titolo! Speriamo anche che le U 4 C 
di Natale di Ato Bwd j t Body Bteu* ; riscuotano lo 
stesso successo degli originali 
“Abbiamo cornn caro con -ito flrr«i Special Idi- 
non Io scorso novembre, una versione .id attinta e rive- 
duta dell originate. Come ho ga detto, ha avuto un 
grande -successo fin dalla sua uscita li prossima sarà 
ProjccuX che è staso un grande mola quando e usci- 
to. :idl febbraio del 92. £ sialo aneli Vi^o riveduto e 
/iggiomato per rendei lo un po' piti semp iw e voi sdo 
per Giunto riguarda i (Meni di poco fhe la gente Ita 
tanto criticalo. Dopo di quello uvetta Fi Chàtofl r. un 
ottimo gioco dì corse in perfetto unir Ui*% iOis un 
>acco di opzioni, una buona grafia < un valore noto- 
vote: è medilo e moire aine case hanno fatto uscire ti- 
toli simili di qualità inferiore e a prezzo 'pieno Do- 
podiché uscirà Qvofc 1 * un giocatili ss imo iitdo dì 
piattaforme in stile Sub tir Bobbte pieno di bonus, -a 
per uno che per due giocatori; ri iipetfcafl* » eh*’ ri- 
scuota un grande successo. Quindi abbiamo à^hìisw 
comptetamente riveduto con un maggior nun ero di 
livelli, piu compatti e pknuìi. questa volta l'eroe avrà 
una pistola al posto dei boomerang. Metteremo a po- 
sto tutte k cose che non funzionano t aggiungeremo 
altre rose per in nuova versione. Ci sono anche 
.-»« e Cardia, due spara tutto/utone che uscii amu 
piu franti, e molto a tiro ancora. 

I titoli budget uscirantto una volta al mc*>'- attorno 
al 17 (ovviamente!) é coitefinito. secondo il gioca e d 
contenuto, da 9 99 Sterline a 10.99 0 ,Jt 99 Strrli* 
r- Attualmente non è possibile stabilir:- se verran- 
no importati in Italia, e a che prezzo 

La nostra curiosità finale riguarda l'esperienza del 
Team 17 con la macchina ammiraglia della Cottimo 
d--:re Se potessero cambiare una cosa drl vi sterna 
AmLg*. casa modrfkherebbero? 

Mfftyn aon ha dubbi; “Se potessimo carri bare un 
k-r^to del sistema Amiga, sarebbe '“hardware (beh. 
-u -j_ i±?.o UNA cosa,.,), No, inamente, mi pace* 
vedere un nuovo chip grafico con frinire rrup- 
r r it *r* ruo.ì chip sonoro, tutto per 100 Sin; me. 
ma non d confo molto 
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Andreas Tadic 

Programmatore 

Allori Orami 2 

AM 

Svezia 

Rice Holmes 

Grafico 

Alien Bracci 2 

AM 

Svezia 

Junior McMHIan 

Programmatore 

Body Blows 2 

AM 

RU 

Danny Burke 

Grafico 

Body Blows 2 

AM 

RU 

0. P. Rosemi unti 

Grafico 

Body Blows 2 

AM/PC 

Norvegia 

D, Broadhurst 

Programmatore 

OverDrive 

AM 

RU 

Haydn Da Ito n 

Grafico 

Overdrive 

AM 

RU 

Al listar Brfmble 

Musica 

Vari 

/ 

RU 

Holedream 

Programmatori 

FlChallenga 

AM 

Italia 

R, Heasman 

Grafico 

Utile Sods 

AM 

RU 

Jose & John 

Programmatori 

Little Soda 

AM 

RU 

J. Woodhouse 

Programmatore 

Qwakl 

AM 

RU 

John Mltchell 

Grafico 

Cardini 

AM 

RU 

Dava Marinar 

Programmati) re 

Cardlax 

AM 

Rii 

AVM 

Programmatori 

Alien Sraed 

PC 

RU 

Gary Syrnons 

Programmatore 

Body Blows 

PC 

RU 


Naturalmente ci sono anche un sacco di freelance, ogni tanto, come Tùbtas Richter . 
Eric Schwertz e Bjom Lj/tmo (più conosciuti neft'amhfente delie demo}. Cerchiamo 
sempre nuovi talenti e d stiamo espandendo molto rapidamente. Speriamo presto di 
poter firmare un contratto con la Digital Ittmfon* per assicurarci I loro prodotti sotto 

Il marchio Team 17. 
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Tentacolo Viola, I ultima creazione «Sg| 
del Dott. Fred* vuole conquistare 
il mondo. E solo tu puoi fermarlo, k 

Viaggia attraverso il tempo con mL 
tre eccentrici personaggi in questa * 
avventura grafica veramente 
stravagante in stile cartone animato 
e con più di 100 bizzarri ,j * 
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Con il movimento cyberpunk nel suo 
momento di massimo fulgore (nonstan- 
te i menagramo che ne decretano la 
prossima scomparsa e i puristi che ne 
negano addirittura la nascita} non c’è 
da stupirsi se da qualche tempo i nostri 
monitor sono popolati da città stermi- 
nate e futuri ultratetri. Beneath A Steel 
Sky, della Revolution, si preannuncia 


avere un aiuto esterno e visto che m tratti del migliore disegnatore di fumetti ai 
inondo cosa possiamo chirdrre di più? I! contributo che può dare alla nostra 
società è immenso e il suo effetto sui progetto t stato positivo. 

Tri BÀS5 abbiamo seguito certe redole: ima di queste* che le coincidenze non esi- 
stono e se si verifica rio «f tratta di un caso Durante il disegno di un gioco è molto 
semplice aggiungere alcune coincidenze, ma ciò lo rende più facile tua per il gioca- 
tore che pei il disegnatore r a tua ciò non piate. Se si inferiscono troppe coinciden- 
ze in un gioco non e necessario pennate a ciò che è uiccesso precedentemente e a 
quali n percussioni potrebbe avere. 

Tutto è flato studiato dati Ini zio alla fitte Ogni personaggio ha il proprie posto e k 
propria moria, l'intero universo di gioco ha U sua storia r , 

Dare e entrato in con ratto con [industria dei computer quando una rivista inglese 
pubblico un articolo su Alan Monte, scrittore di TV Wakhmcn. J disegni pubblicati 
furono moltissimi tm Davt. che Et aveva creati, non era stato nemmeno menziona- 
ta 11 fatto che lo scrittore vivesse in America mentre Dive si trovava a poche miglia 
di la redazione fu davvero molto imbarazzante per 2 ] giornale e quando Dare li con 


come uno dei titoli più caldi del prossi- 
mo inverno, grazie anche alla collabora- 
zione di uno dei massimi artisti grafici 
della scena fumettistica mondiale: 

Da ve “Watchmen" Gibbons. Derek 
“Street Samurai” Dela Fuente indaga 
per conto della K Corporation... 

E tti destino chi Pavé Gibboni, un giorno vantane il mondo dei rideogiochs. 
h Dave ha un tìglio appassionalo di rideogiochi quindi immagino che ciò 
abbia contribuito a spinger ' 1 Duvr verso 1 giochi per computer", rivela d boss 
della Revolution Charle C'ecìl. ‘ Suo tiglio, Dan Gibboni;, ha avuto certamente 
]j su,] importanza. Dare. 1 cui lavori sono apprezzati in tutto il mondo, sta 
scrivendo un fumetto che farà da Introduzione al gioco. Tinti l giochi hanno biso- 
gno dì una buona in&oduztanr che funga da scenario. Solitamente si tratta di un 
libro ma in generale La maggior parte dei giocatori non lo lègge completamente e 
certe volto *1 tratta di una vera e propria seccatura. Se si mole rendere tm gioco 
interest ante e necessario da re al giocatore un bel po r di tnfòrmazioiu e farlo tramite 
un fumetto e un' Idèa originale. È prese nulo un maniera impeccabile. e coloratissi- 
mo ed ha un a* petto professionale «i redr lÒf * un prodotto di classe. Un mio 
amico. che non aveva mai trito un fumetto in vita sua. nr è rimasto a (fase inaio. 
Dopo averlo letto colt re lisolmamemc capere cosa sarebbe «ucce .0 in seguilo, li 
fumetto introduce e guida il giocatore nel gitwo e questo* molto importante Da ve 
fra scritto d fumetto mentre il concetto di bare e nostro, I avariamo con la Virgin in 
società con Dare, che segue il disegno e conTnhmsce con commenti e consigli Se 
si vuole rendere un gioco Tra mente appetibile bisogni dj re ai giocatori h 
5 pofiixhu di vagì jrìo attrnumt nte e il modo m cui c vtTutturalo il fummo 
J I rende miei rosari te il gioco. Dive ha mi molo di consulenza, a viene a trovare. 
I di un'occhiata al gioco e ci dispensa idee e suggerimenti È sta to molto utile 
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tattò. pubblicarono un JirEtcoio su di hn. In fluito illustrò anche una coptTTmi 
della. rivista, 

Conosciamo Da da diversi anni e RASS ricorda mollo tó stile di Tkf W&thmcn 
ed c proprio cosi che io vogliamo. Riteniamo che fa sua esperienza possa servire 
j 11 industria dei computer e posta aiutarti eanskkrn‘-diwnft j 
Ricordate Hoflit Traoptrì Per quanto ne so Davr ne è il creatore Una wdetft ha 
pubblicato un gioco coti lo stesso nume e Da ve e stalo coinvolto in in mima parte 
ma non perv-o che abbiano usalo I suo talrnlo. T ra \ altro non ho nemmeno vsmn d 
glOCOk 

Invece con BA5S fa cdlahoraziutfe con Dive è stata davvero molto stretta. Il gioco è 
^tnhientatc m ufi futuro prossimo contiene molti’ idee interessanti r forse putrì 
anche trasmettere delle idee, utilizzando b stile di The Whfchmen All 1 interno dd 
gioco si fa ampio uso di flashback che spiegano perchè sono accadute certe cose. 
'Se ov serviamo b avventura degli americani i nostri maggiori concorrenti, tono 
davvero molto superfinah rispetto 9 àò che stiamo facendo. Quando si inseriscono 
degli enigmi, questi devono essere totalmente logid, ma ut motti giochi dò non 
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accade, Una compagnia per cui io nutro ù p m grande rispetto è fa Sierra che non é 
nostta male in quanto produce pochi per un mercato specifico. Alcuni amano i 
loto giochi altri lì odiano, ma ciò che fanno lo finita bene Mori per niiiia ariamo 
convertendo King' 1 , Quest b sull Amiga per conto loro! Per quanto riguarda altre 
società, come la SS1 e fa Wwtwood, dovrò convmcervi con i fatti è raro, ma rad rate, 
quandi? uscirà d nostro gioco, che abbiamo molto di più da offrite. Le nettile trame 
sono piu completi* di quelle americane. Come ho gu detto, ogni personaggio ha fa 
propria stona e uppitmo esattamentr cosa alava facendo prima dell inizio 
ddQfawetitura. magari non scmrà ai lini dei giaco ma è ne* «sano per garantire 
una certi continuiti. Nulla nel gioco si contraddice, fa con nini ita t il primo requisì' 
lo" L ria delle cose che alU genti r è p lanuta di piò m The Witlikmen è che si 
guardai una via da un ceno angolo, si tornava indietro e lisi già riiva da un altro, 
ogni cosa era j] suo posto - miti i dettagli erano perfetti . Alla Revolution hanno cer- 
calo di riprodurre questa verosimiglianza tn BA5 5 ' ! un of thè Temptrm, il nostro 
ultime gioco, che ha ottenuto un buon successo, è poca co>j n confronto a BASS, 
Ct sono m sezioni nel gioco e fa logica di ogni sezione supera Sa logica totale di 
Uir, Net gioco succedono tantissime cose nia pur essendo molto complesso BASS 
non confonde d ^ meato; e Supponiamo, ad esempio, di entrale in una fabbrica e di 
trrm -re fa catena di montalo tutti smetteranno di lavorare n ogni reparto per- 
ché ogni sezione dipende dalle altre Nessuno dei nostri concorrenti ha mai rag- 
giunto una tale complessità! Noi posM’dia.ino fa tecnologia migliore dd mondo e 
non b dito con leggerezza m quanto ci sono tanti r tementi che compongono un 

gioco 11 motore la grafica, il suono, il disegno <- fa giocati* lira *ono ingredienti 
essenzoli. Il nostro motore, il Virtual Reali tv Erigi m e il migliore 4 momento. 
Nessun altro nel nostro campo possiede personaggi che ‘vivono la propria vita, 
tutti, e intendo proprio tutti. Sierra, Lutai Film fa parte fa Grigia che usa un 
approccio diverso t utilizzano sequenze animato azionato dal giocatore I nostri per- 
sonaggi, inviece sono intelligenti, Abbiamo auuimiaio la comptessità dai tempi di 
Lu?r‘ 

Un altra caratteristica della Revolution e, che a differenza di molto società america- 
ne, moliti dei loro programmi vengono - ritti in codice macchina. Anche La Sierra 
Ologramma cali parti in C ed e per quieto che fa v*itf inglese e -lata incaricato di 
convertire 1 loro giochi. "Le loro avventura per Arnica «no state convertito usando 
il C perciò hanno sentito il bisogno della nostra esperienza! Il C è troppo lento 
sull' Amiga."» 

Dal punto di vista grafico potrete giudicare voi strali ma riteniamo die fa no- tra 
grafica ili eccellente, Anch il sonoro,, grazie all utilizzo di un team di compositori, 
e Ottimo, Il testo è incisivo ed e stato scntro dalla stessa persona dir ha scritto Lvtt. 
Abbaino fa sensazione che il gioco incorpori un erro» fi rie europeo: è intélligmte e 
divertente e pensiamo di a vera un acino vincitore Tra le mani. Il gioco è davvero 
iridio vasto*. 

Lo scenario è molto semplici 11 protagonista de! gioco è Robert Poster 11 fumosa 
darà tutto le mlarmazioni necessarie per iniziare 1 avventura. Siete crisoliti tn 
un'area al di fuori delle città ecologicamente proietto e siete molto diversi dalle altre 
persone, Un 1**1 pomo alcuni militari atterrano e vi portano con loro, non sapete 
pei quale motivo. Giunti ra citta vi accorgete che è governala da uno strano compu- 
ter coadiuvato da un gruppo di uomini. Il sistema noti sembra funzionar r molto 
bene e l| vostro compito consisto tirilo scoprire il perchè, qual e fa vostra fua> __ 
z-ofir e 4 cosa verve d computo; Durame i! gioco m eh unse uno :e ragioni HB 
della vostra presenza m otti e vengano svelato le vostre origini 
La trama si svela in maniera chiara e mimi iva, rm.i di «nr prese e \ J f \. 
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ài peritoli. "U potabilità di ui!ttj 7 Ì 0 T»e ccm i personaggi É gli oggetti è vastissima c 
d sono anche alcune trame secondane die non distolgono però l atitimene dal 
gbco. Ritengo die ! interfaccia sia ottima e che si sia lavatalo multo sin dettagli Ci 
sono voluti quasi tre ami: e il progetto è partirò dalla Mtrrorsofì Certo, è cambiato 
qualcosa rispetto all idea originale ma fe scenario è rimasto inalterato. il gioco ha 
esmmalmentr dui- punti di forza: il primo i dato da li'in ter azione con tì imo t il 
secondo dalla mampoìa/jone degli oggetti Porrebbe essere necessario utilizzare un 
certo dumeto di oggetti inleu ormerà [h e raggiungere il vostro obicttivo Siccome i 
persona ggs sono credibili si e maggiormente coinvolti ì un gioco molte aperto, 
non certo lineare* 

1 progettisti hanno cercalo di evitare i vicoli ciechi iru e possibile morire, a patto 
però che si faccia quahtoj di veramente stupido Se ciò accade li giocatore potrà 
rendersi conto di quanto è stala sciocca queil azione. 

Cedi è davvero contento del Lavoro dei suoi: 'Penso che questo gioco piacerà a 
molte persone v qui alia Revolution siamo davvero fieri del nostro lavoro!!'!* 


Dave Gibbum è probabilmente il piu acclamato disegnatore di (umetti vivente, 
Nate a Londra nel 1949, ha inr/uto ia sua camera nel rg^j come uno dei principali 
collaboratori della rivista jooo AD, Tra i nidi personaggi più famosi ricordiamo 
Dan Dm»*, ftugirf Ttóoptr. HurUm Hemvc Dr Mio Nd ig&a ha cominciato ld col- 
laborazione tori L’americsna Dt Comi' s disegnando il famoso Iwttema Verde e le 
strisce di Swpemum. Il suo lavoro usi Alan Muore {Il più fumoso scrittore di fumetti 
inglese) gk hi valso il Jack Kirby Comic Award nel 19R7 come migliore artista per il 
mitico Tfcc MffcAmen. 

Ha anche lavorato con Frank Miller (creatore di Salma ji; Thr Dark ffriigLu Rrtums) 
*11] fa. morto Girir Mr /.Ùirrtp. L'ho incontralo negli studi della Virgin inglese, e dopo 
«sera messi comodi abbiamo parlalo dei «uoi numerai progetti. 

D Tu sd un noto disegnatore di fumetti, emù ti ha fallo approdare ai videogiochi? 

R: Devi sapere che ho .1 venato ad un fumetto chiamato TV Wekitmn che ìu vinto 
una montagli di premi ed è stato tradotto m diverse II nguc Questo fatto ha suso 
lato J’aiirnzionr dell industria dd infra. are 0 sono stato avvicinato dj un pio di 
software house per fare dei dm-gni, Si erano accori;, come me del resto, di certe 
surii II lutimi tra i fumetti c 1 giochi pet computer Per esempio, entrambi utilizzano 
editamente un tip di trama attiro e grafita dotata di ima certa immediatezza. Nel 
corso di gb anni potuto di aver perfezionato uno stile che può trasmettere delie idee 
m forma grafica tem un certo successo. Un atei ragione è data da mio figlio or# 
trediccjine. ebe dall età di sette anni è un appassionato di computer Ho avuto dei 
contatti con la Ocean che avrva intenzione di ptmlurre un gioco m 7 V Vt arJouen e 
ho parlato con molte altre orinare house. una delle quali eia L’Activisttm. e Iti li 
che ebbi 1 primi contatti con Charles Octl ora responsabile della Revolution 
D: Veniamo Subito al punto . Che impatto hai avuto con il ^i«o s 
R: Fonatoria in maniera analoga alla stesura di un fumetto. Genenlmenu? n sono 
uno scrittore * un disegnatore e t! rimirato finale è il loro parto comune É molto 
diffìcile dire dove finisce il tento e dove iniziano 1 disegni. Quindi sono sempre 
stato a lumaio a colla barate ed è ciò che i successo cori la Revolution,,. un lanciarsi 
idee avanti e indietro finn ad arrivare a un consenso Loro sapevano che volevano 
fare un gioco stile Biodi Runncr, avevano ima vaga idea della trama e mi diedero 
una traccia breve e confusa di quello che sarebbe stata la stori, 1. Io ho cercato di refi 
fimrte e ho aggiunto nomi, idee e pocmbiEi sviluppi. Loro in cambio hanno scelto 1 
piti appropria ti ed io ho cominciato a lavorare su quelli. Ho contribuito molto alla 
trama de] gioco. Infine è stalo necessario preparare la parte visiva e io avrei dovuto 
di ni. “tildi e le schermite e Ir locazioni. Una tirile eo.sr che pili mi piace Lire in un 
fumetto è disegnare Ir locazioni. IVr tornare a TV VrànVirn. una delle caratteristi- 
che più apprezzate era che tutte le locazioni etano coerentL In altre pascile se qual- 
cuno entrava da una porta, quando ne usciva vi trovava ancora, netto stesso posto. 
Questo, nei fumetti, non i k affano sci.miatof Mi piai e che i dettagli siano come nella 
vira reale. Tutti gli elementi visibili delle locar tolti rimangono inalterati e te sola 
così che cambia e la prospettiva riferita al punto \n cui ci si trova, pace disegna- 
re ambienti tridimemionah credibili perciò ho disegnato urne le schermate che 
sono poi riite colorato dj un altro artista Les Pace, sotto la mia direzione. Ogni 
schermala viene dalla mia ie*U. Ovviarne ni r ci rinw degli elementi aggiunti dalia 
Revolution perché, sebbene no cappa tome fendere visivamente attraente 
un'immagine, 1 programmatoli hanno dovuto adattarla alle specifiche del gioco. 

D: Hai dovuto rifare i disegni utilizzando il mostre* 

D Ho creato molti dei prranrtaggi e nu e sembrato che Tunko modo pei dise- 
guarii fo<re utilizzane ima tavnkila grafica fDPAlNT) risto che questo sarebbe 
stato il loro aspetto tinaie. Sarebbe stato mollo bello fare un disegno dell'eroe 
con un costume ricco di dettagli ma, una volo ridotto alla dimensione di uno 
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spille, non sarebbe stato di nessuna utilità. Perciò ho disegnalo in ronfiato ridotto 
cosa che ho trovato molto interessarne e difficoltosa perché il volto di uno iprite è 
composto sdamerstr da un cerio numero di punti r con una palette limitata è stata 
ima vere -fida riprodurre certe esprevsiom Un’altra cosa che mi piace udì 'essere 
creativo, abbastanza paradossalmente sono le Limitazioni, f stimolante sentirà 
ìtae "non si può fare in quel modo prova a tarlo in maniera differente’’, Ho anche 
potato dare dei consìgli sul testo del gioco avendo scritto e disegnato un fumetto 
die descrive l ambientaztone prima che il gioco inizi e che forma parte dici manua- 
le, 

0; I stato diftkilr usare il mouse al posto detta penna* 

R: Non molto. In un cerio ngftfo e stato un sollievo perché non hai 2 disposizione 
un numero infinito di liner Quando si utilizza un computer per disegnare si ha a 
disponi ani» solo un numero finito di pixel. Quindi molle cose diffidili da disegna 
re, come particolari, anatomici, non lo nono affatto portando dì spille Con pochi 
dettagli si possano rendere molti disegni mteresmitl e realistici 
D: Pensi che la grafica su couipuler possa comunicare le emozioni di quella su 
caria 3 

R: t differente. Una detti- cose die più rm aflas* ;na di-llc schermite, una volta digj* 
uUmiu e mostrate su un monitor, é la loro lumino sttl Sembnuo diventate tridi- 
me lui iemali Una delle cose dir ho molto curalo net disegni sono le wfgenti lumi- 
nose, iti altre parole nu sono assicurato che le luci r le ombre fossero realistiche. 
Quando il diesino e traufonnato in mu sdusmabi sembra nsplcnderc. £ stato un 
grande sollievo scopri te che U digitalizzazione migliora il mio lavoro, f una setisa- 
7 ione diversa rispetto ai disegni tradizionali ma e molto imere^.ìta* ed eccita nte. 

D: Ce una p»«a diiiéren^a tra lavorare nell industria dd toftware e con i tuoi coi- 
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Liberatori abituili 

R: Si basa tutto sulla collaborazione U cosa più importante é il prodotto finale. 
Devi lisciare da parte il tuo ego perche punì combattere per una delle tue idee ma 
devi aver sempre conir fine i] bere ddJ mirro progetto. Non t è davvero una gro^^i 
diffe ronzi. é una questione di compromessi Sono stato indio fortunato con Ir per- 
sone con cui ho lavorato. Infatti è stato per me un utile insegna mento perche prt 
cedentemente avevo avuto solo una conoscenza superficiale dd settore, da toneu 
matore, Conosco molte cose sulta grafica su computer r ètiche cose sulle storie 
iiitéi jiiivc Ho imparato come stmUurare gli eventi in modo da renderli giocatoli 
Se paragoniamo i videogiocht al cinema starno aJk stadio dei film muti e in bianco 
e nero. C'è un immenso potenziale e w possono fare cose incredibili, ma è mollo 
difficile' indovinare adesso quali pensano essere. Andre r giochi più validi ed inte- 
rattivi dìe esistono pone mediocri in termini assoluti sebbene alcuni siano costrui- 
ti ingegnosa menir. Gù che mi interessa e «coprire esattamente quali dementi di 
un dramma interattivo interessano ai giocatori, come poterglieli fornire, con quale 
livello grafico e con quale grado di complessiti. Penso che sia una forma artisti- .< 
completamente nuova e non penso di mere presuntuoso nel dirlo, Siamo olia prei- 
storia. Sano interessato ad approfondire quest'atto perchè le capacità e l'interesse 
che possiedo sembrano fatte fu misura 

Del resto non penso ■ he tutto 4e va essere 'fotograficamente realistico*. Non creda 
dir tu questa b strada da seguile. Ho sentito dire che it full motkHi sidro è magni- 
fico ina in realtà penso che qualcosa rami con b grafica sia più coinvolgente di una 
cosa fatta semplicemente con foto ù immagmi filmate 

D: Hai sempre voluto «sere un artista? 

R: SL ho sempre desiderato diventare un disegnatore di fumetti. Non ho mai voluto 
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fare lo si ultore o il pittore. Ciò che mi ha sempre il ite tessuto è narrare delie storie 
con le immagini. 

D: Si vedono numerosi prolr ss torniti « scenografi cinema tofcrafki lavorare mi 
vidrogHxhi Si Ira Ita di un pj saggio logico? 

R: Si, certo. Il computer è una fonte di divertimento pereto I*- persone capaci di nar- 
rare dellr storie possono ora sviluppare le loro idre sul computer. Molte professioni 
possono dare il loro contributo nella produzione di questa nuova forma artistica. 

D: G starno. ecco il domandone Qualche possibilità di vedere un videogioco SUI 

Wafriimni.* 

R Quando TV U-juchtnpi fu pubblicato per b prima visita c era molto interesse. | j 
Ocears era interessata ad acquietare b licenza per produrre un gioco ma non era 
sicuro che sarebbe uscito un fdm. Malo fumetti sono diventati dei giochi ma di 
solito sono usciti prima i film come nel caso di. fiatino» o delle TaetanfgV Nfejtt, 
Quindi le probabilità sono poche a meno che tt'anJimen non diventi anche un film: 
penso che ne uscirebbe un gran bel gioco C r un gioco di moto negli Stati L'niti 
che sembra andare molto forte e sicuramente hanno fatto un ottimo lavoro di 
ambi enuncine e ricerca Perciò può succedere di tutto. Il difetto di Wolckmtn è 
che si tratta di una stona finita perciò è difficile valutare quanto posto essere rote- 
cattiva. Giochi come flar»un v Superman possono andare avanti j IL infinito con sto- 
rie differenti. Ci vorrebbe molto studio. Detto questo, non ro ve mj piacerebbe 
essere coinvolto. IL fumetto Hi detto tutto ciò dir c'era da dite. Q hanno offerto 
vari mudi per sfruttarlo ed espanderlo ma non ci interessa, E giusto lasciarlo cosi 
com>, 

D: Quanto dipendi dagli sceneggia lori? 

R: Inizialmente era più facile trovare lavoro come disegnatore ma da The Wtfctaun 
m poi sembra che il mio nome abbia un tetto richiama. Ho scritto diverse Stane 
Rogne Troopcr. World 1 » Fuseti con Superman e Barman, Alien j Story d* uscirà 
quest' inno e anche Batman (miro Prtdatar. Il mio prossimo passo sarà uscire con 
qualcosa die ho scritto e disegnato. La prossima coni a cui sio lavorando è in cdta 
borirtene con Frank Miller f un seguito di Gita Me Liberty e si intitola Martha 
Washington Coti to War. 

D Cosi pensi che 1 industria dei videogiocht Oon sia ancora vtat* esplorati nella 
direzione e nell'atta m cui operi, non è cosi 5 

R: Dito itolo che trovo interessante il fatto che stia attirando geme dall'esterno, le 
persone che si occuparli» di grafica su compuirr n-ngupoda uri ambiente informa- 
tico, U grafica che è stata prodotta m postolo appartiene a ciò che io chiamo la 
‘scuota rufre". Non lo dica in modo etilico o snob. Cè nell 'arte urti 'scucia naivr' 
in cui si disegna ogni filo dVrba e ogni dettaglio Orbene, molta grafica per compu- 
ter e falla m questo modo, se c'è un muro ds mattoni ecce tutti e quatt ro ce nto ì 
mattoni. Ovviamente nessuno può dire die non si tratta di un muro di mattóni). 
Del resto è un modo semplice dì lavorare sul computer perché ii possono disegna 
re dieci mattoni e copiarli ripetutamente Penso che non sia un buon modo di 
usare il computer e tende a sembrare molto <r realistico Se io dovessi disegnare i! 
muro, lo ra Fi guferei nella prospettiva corretta ma disegnerei «roto pochi mattoni. La 
meni-.' di chi osserva tende ad uniformare ta «scena e intuisce che ^ tratta dì un 
mura di mattoni, È trn 'esperienza di gran lunga più appagante per lo spettatore 
rispetto alla visione di tutti i mattoni ed è anche b ragione per cui spesso sì preferi- 
scono i bozzetti di un artista al suo lavoro finito, Sano idee come questa che vorrei 
poetare nella grafica per computer. Le sempre piu numerose persone che entrano 
nd settore da altri campi espanderanno la mentalità e ancora una volta abbiamo la 
similitudine con i primi anni del cinema quando le piccole risorse sembravano 
sufficienti finché il settore non si sviluppò cù espanse. Spero che ^industria dei 
rideogiocJu si muova in questa direzione 

D; Ma in che modo hai lavorato con La Revolution 5 Come consigliere oppure avete 
fatto delle lunghe riunioni, vi siete «ambiati [ielle idee, eccetera? 

R: Un po di tutto ciò- Una dell* cose piti intett s-ianti per fare RASS è stato trovare 
il modo migliore di farlo. Penso inoltre die il fono dì non sapere come avrebbe 
dovuta rssirir strutturata un gioco per computer abbia giovato Non conosco le 
limitazioni dd loro lavoro. Per esempio, posso suggerire qualcosa e sentirmi 
rispondere che *non si può fare” ma dopo averti nflettuto un bel po‘ è possihùe che 
tornino e dicano 'si, si può fare* oppure "se lo cambi leggermente funzionerà' . Ho 
passato molte ore con loro, ci stame scambiali delle idee, ho presentalo dd bonet- 
ti. adattato alcune cose, e cosi vii 

0: Quindi hai disegnato anche alcune locazioni e Mondi dd gioco? 

R: Si. sebbene il fumetto sia un introduzione al gioco e si svolga in locazioni 
diverse Lo stile del fumetto è simile al gioco Una cosa intereisaiite é che 
nella versione per CD ROM verranno utilizzar alcune delle 1 mie «trarr ma al 
posto delle lettere i personaggi parleranno e saranno anche animati,. 
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No, non è un’avventura contro i 
nazisti alle 1000 miglia, bensì un 
nuovo gioco di simulazione auto* 
mobilistica di Formula Uno con 
grafica e caratteristiche senza 
precedenti: riusciranno i ragazzi 
della Papyrus a stabilire un nuovo 
standard con IndyCar Racing? 
Riusciranno a conquistarsi il titolo 
di eredi del mitico F1GP crani* 
mondiano? 



U no degli aspetti negativi di scrivete un articolo di questo genere è l'attacco: 
non è possibile, infatti, parlare della Papyras e di questo loro nuovo sforzo 
vtdeoludsco, /sdyCjjr ing. senza cominciare dicendo qualcosa del tipo: 
"nd 1989 I uscita di tndtanapchi po segnò una veti e propria mlu nd 
campo delle simulazioni yuEomobilii ciche su PC i .18G dell'epoca verniero 
sfruttati al meglio, con una grafica e una potabilità senza precedenti., eoe «c," 

Fate cr»n lo. quindi, che abbia già scritto una simile introduzione, in modo da poter 
passare più tranquillamente a parlare di quello che interessa maggiormente sia me 
die voi: il poco 

CofniRcu™ col dire che Dive Kaemmcr. game designer, socio fondatore e vice 
presidente della Papyrus Pubhshmg, Ine., ha impiegato órca un anno e mezzo per 
la realizzazione di questo gioco e pensa dt passare ancora qualche mece nella rifìnL 
tura del programma è nella riproduzione delle piste che saranno incluse nei data- 
dM un lasso di tempo decisamente medio allo contro 1 quattro-otto mesi necessari, 
in genere, alla realizzazione di un gioco più 'tradizionale" (sparatutto, piattaforme. 
ecc.J, D'altronde è inevitabile IndyCar Rating è, di fatto, un sliaultttirc di volo fu 
una pista da formula uno, Due differenze fondamentali con il caro e vecchio 
Jnjyyos sono la quantità di piste (in Jni^tìO c era solo l'ovale di Indiarvapoìis, men 
tre m questo gioco dovrebbero esarci tre 0 quattro piste più rum gli altri percorsi 
mondali re: data-disk} e l'approccio ponete decidere se pilotare effettivamente, in 
modo realistico, una macchina da Formula Uno comodamente seduti nel vostro 
salotto. 0 giocare un livello più "arcale*, semplificato, alla portala immediata di tutti 
i tipi di vfdcoghxatofc, 

Non c> dubbio die Kaetnmer sia un vero perfezionista: il materiale usato nella 
riproduzióne dei vari circuiti è enciclopedico e va dalle cartine topografiche alle foto 
grafie prese personalmente sul posto alberi, tribune, cane 111, Tulio t stato riportato 
fedelmente cosi come nella realtà. Liniero ambiente f er vi roti meni \ come direbbe 
un inglese» e stato realizzato con un nuovo esterna di latrare nupping sviluppato 
dalla Papyrus, \ì iD Super Texturc tulli 1 poligoiiL realizzati dal grafico Adam Leve 
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sque, eono «tati nco-perh con una grafita accuratissima realizzila dalb specialista di 
casa Pappila* Doue McCartney Ricordiamo ant he John Wheeler. ffsponsa-biJr della 
sezione replay, particolarmente utile e possibile salvare un numero Virtual risente 
infinito di "scene” lunghe fino a rrenia secondi 

Naturalmente il codice e stato migliorate fmeno quanto la gl allea e le routine di 
iatture {fosse tosi per ogni gioco il vecchio Bitunh avrebbe meriti argomenti per d 
suo KEksx, Ma sar emm o tutti più contimi!, credo?...): U realismo è la parola, chiave, 
anche se. come già detto, al contrario de! nonno Jndyjdft in IrutyCar Rating è possi- 
bile giocate a un livello più ^accensibile” e meno maniacale. Il funzkmamrnio delie 
auto di Formula Uno è stato studiato iUtiiUiinlè dai program filatori in modo db 
poter implementare tutte le variabili inimaginabii all' interno del gioco Basti pensa* 
te alle possibilità di variazione die j Ideiamo sulla macchina stessa: m uri gioco 'nor- 
male'. una volta cambiai, gli alettoni e il npo di gomme v aie! decito se avere marce 
automatiche o manuali possiamo cominciare >1 correre c sperare di aver lattei la scel- 
te migliori Una parie fondamentale di indyCar ftu'-jng, inveo , t proprio scoprire, 
pista dopo pista quali sono le Lambì nazioni vincenti jtrj Ir fca 1 ititi si mr varia b b a 
disposinone per modificare rassetto della propria automobile) per avere più scatto, 
più velocita piu tenuta di dirada. e rosi vu. (giusto per fare un pam di esempi sono 
contempi ite le mtahtb riguardami il npo è gomma. La pressmne. Ea miscela del 
carburarne, ecc.) 

La simulazione tiene conto delle variazioni orizzontali (curve della pinta ecc.) ma 
anche di quelle verticali: all'apice di un dosso la macchi na sufi più leggera e i appe- 
santii alla fine della discesa.., Anche le re [reame re con cui è possibile visualizzare 
h gara sono molteplici e il gioco prevedi l’uso di praticamente qualunque tipo di 
foystick, di tasto o di accessorio di comando: ingomma sembra proprio die imitar 
RtfOng sia destinato a doppiare il successo del suo predecessore ponendosi una 
f panni sopra 4 qualunque altro molo dello s't-s,«i gènere e dello s fesso porr odo. Ve 
k; immaginale /ni^Gar Itocrég sul jDO* Ali. eh** erutta to*a I :in pazienza 1 


Yuri Abi«tU 
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La Simis permette a tutti gli appas- 
sionati di Microsoft Flight Simulator 
di trasformare in realtà i loro... voli 
di fantasia! Flight Simulator Con * 
struction Kit è l’utility più completa 
per chi, non accontentandosi del 
“precotto” vuole dare la sua impron- 


L/cdMor potfeorMil* p«rm«t» 
la all'ut ent# <M rtcraara la 
3 D tri*!* hi tanti 
*1 frullatori.,, un paaió In p 4 ù» 
vara* l* l*ur*a di Ine+ntor* 
•arpnauùca. 


r 





ta al simulatore di volo più famoso 



di tutti i tempi 


C on la erettiti di p^enza dm f*C compatibili i patiti di simulazioni di volò 
fruscili a tittnir ri soddisfazioni sempre più granài. Sono stati presen- 
ta n urta sene dì pnoi^r .irrjmi, umul azioni civili e militari, estremamente 
vari. In molli ijsi poi. mimi itali sviluppati dei dischi di aggiunta per per- 
mei tere jgU appasNLoruh >ii p raion gare il proprio divertimento. 

Ora la Simis (ics poma bile di A V# fi! ffurner Aivtìufr e di Mig-zgf, in collaborazio- 
ne con h Domarla sia letcBndo di cofturitrare tulle te simulazioni uscite in un 
unico pio£r iium,i Stanno infiliti lavorando ad un trtitif che renderà possibile, per 
i lari di lli srmuUmm aeree uivili v tnitiuri. non solo creare gli scenari in cui far 
volare i propri aeroplani, ma addir iiiura create gli aeroplani stessi, il loto abitacolo 
f anche, nel caso iti simu- 
lazioni militari, il tipo di ■ t*« i* n— fiw u*i*«» I— »■ w» bo*q*w 
nemici che fi desidera IlLEl 
incontrare. I 

11 programma, per far I J J 

girare il quale sarà necci- n^hr pi- 
sana utilizzare almeno un | fife 

}86, po^rà essere iinctam I ^ C 

dimtu nenie Ja Windows KPQ f/$ |3 

per quanto riguarda la sua |[ r Zr^W pii 

fase “cfe. ena W pN 

per quanto riguarda li iji i 

visione delle simulazioni / 

realizzate bisogna lanciare KM 

il programma diretta* |»| — j / — 1 

g men le dal DOS qtie- £** 
sto non volo perché tì 
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|_*dllor non è diffidi* 4* 
di un normdlo prò- 
grammi gnlko • h* «kuit 



DOS e più veloce di Windows» ma anche perché il programma della Microsoft 
non supporta U funzione di doppio- buffer! r ir 
S otto Windows 1! "flight simulatimi kit* lavora a pieno sthermo* e non ammette 
il lavoro m multi tasldng, U library di sagome in dotazione con il programma 
porrà essere aumentata in futuro* grane alla commerciai illazione da parte della 
Simui, di un certo numero di dischetti aggiuntivi 
Il programma sari strutturato per editori G saranno Veditore deIJ'iHticolo, 
Veditore per i colori, l'editore delle sagome, l'editore dd terreni. Veditore dei 
modelli aerodinamici e l'editore del mondo, 

L’editore degji abitacoli permette di selezionare che tipo di numerazione adotta 

re per tutte Ir strumenta 
rioni, «cogliendo tra una 
rosa di sene numeriche 
digitai) o analogiche. Teme 
queste sene numeriche 
possono essere importile 
in qualche programma di 
disegno come il iteluxc 
Patfi*. da qui modificate e 
nuova mente esportate (in 
formato PCXj, pronte pei 
essere traente nel vostro 
abitacolo sempre più per 
sanalizzalo. Questo ruta' 
ral mente solo per i più esi- 
genti tra voi, dato che le 
opzioni presemi ne IV edi- 
tor degli abitacoli vi permettono di ricreare le corni ulani presenti sulla stragrande 
maggioranza di aerei- Fanno eccezione quei velivoli eia [Tabi taccio mollo speci ale. 
quali per esempio gli Harrier. Una o due strumentazioni di questi apparecchi non 
compaiono infatti nel simulator kit. 

Oltre alla strumentazione di bordo c> U pcwsìblliti di err are anche la finestra 
sul mondo esterno, nella quale potremo Includere qualsiasi particolare e dettaglio. 

L'editore dei colori £ q urlio che potremmo definire una utility autoesplicativa. 
Tutti gli oggetti nel mondo del FUgfci Simularidn kit sono ombreggiati, e i loro 
colori mutano a seconda dell ora dd giorno in cui et ti trova. 1 colorì in generale 

possono essere mani potati liberamente, tranne che per 
alcuni oggetti che hanno dei colori predefuuu immodi- 
Arabili. 

L 1 editor delle sagome usa una sorta di sistemi 
CAD Questo consente di editare sagome in jD sullo 
schermo. Queste possono essere ritoccale molti modi, 
Per esempio potete caricare una sagoma dalla library e 
modi Tic ar a in modo da farla aderire ad un'alrra diffe 
rente. Potete creare una superfìcie squadrata, delle 
Imre, dei poligoni e poi estruderli. Potete cancel- 
lare partì di oggetti ed inserirli tri alni, e ancora 
avrete la possibilità di raggruppare diversi oggetti 
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FLIGHT SIMULATOR 5.0 ATTERRA A VELE SPIEGATE 


fra* 


FS 5.0 è giunto tra I mortali, e sembra daolso. In un annata che ha già visto [‘ottimo ATP, a fare ancora più felici gli appassionati 
del volo "civile* 1 (dei quali anche noi vantiamo un esemplare In redazione.. 

Ogni aspetto del gioco è stato migliorato, come d si attende da un prodotto che Un dalla sua prima apparizione è stato sinonimo di 
eccellenza, la rappresentazione grafica dei paesaggio è 11 primo aspetto del programma con cui si viene a contatto, e le Immagini 
di questa pagina dovrebbero parlare da sole. 

Sono tratte dal primi due dischi-scenario disponibili, Paris e New York, mentre altri sono attesi entro breve. L'obiettivo dichiarato 
dei programmatori è di permettere al giocatori, un giorno, di volare in tutto II mondo, con corrette variazioni di fuso orario e condizioni 
meteorologiche. Le Innovazioni di questa edizione includono: 

• Un nuovo sistema di gestione della latitudine e della longitudine. 

• Un pilota automatico capace di fare atterrare f aereo autonomamente. 

« Elementi del paesaggio che aumentano in dettaglio quando il giocatore si avvicina, 

• Nuove routine di simulazione delle condizioni meteorologiche, controllabili dal giocatore. 

I pM*attk> bieiude variazioni netta luminosità del Cleto, luci, stelle. 

oggetti a terra e città illuminate. 

Le aree geografiche previste per 11 prossimo futuro Includono San 
Diego. Chicago, Washington DX, f Los Angeles e San Francisco. 
Flight Simulator $.0 è disponìbile da agosto, al prezzo di £65.95 
(circa L 100.00*0), mentre 1 dischi scenario costeranno $39.95 
(circa L. 60 ,000), I requisiti minimi sono un processore 3S6 o 
superiore, DOS 3.2 e 9Mb liberi su hard disk, con almeno 1Mb di 

memoria espansa 
disponibile. 
Altrettanto atteso è 
K più volte annuncdcrto 
Microsoft Space SI 
muLator. che condurrà 
I giocatori là dove 
nessun computer è 
mai giunto prima. 
Maggiori dettagli sul 
prossimo numero, 

Umbirls ColMpiocMeno 

Ne, nen 4 Itrtke 




ytr- 


a formin ir tino salo nuovo. 

Nel programma ss possono applicar* anche trucchi tipici dei programmi di 
CAD, come per esempio il 'muro ring' per la erratone di immagini Fpetdteri, 
usando à quale durante La creazione delie ali potrete r^paimurt- molta le topo: 
sari iufikur?][r crcarr un ala ed applicare 0 mirronng su questa per averne rninie- 
dteumeftie due, 

L 'editor dei terreni permette di creare coliline, moinerie, fiumi. vallate ecc usa 
quello che alla Simii hanno definito ‘terreno reale", cweio terreno simuli to, ma 
basato su immagini 'vere'. La Simis sta infatti centra tu ndo con la Ordì n ance Sur- 
vey e b NjtìomJ Grtd per poter utilizzare te loro carte geografiche per L creazione 
dei terreni nel Mtmilalión kit. I problemi di licenze sono comunque piuttosto 
intricati e. a tutt'oggl ancora non si sa se ì diritti di utilizzo di quelle mappe ver* 
ranno ceduti o meno. Non è da escludere la possibilità che venga realizzata una 
versione Deluxe chi 1 conterrà diversi raega di dati relativi al terréno, molti in più di 
quanti nnn siano contenuti nella confinone base 

L editor dei lene ni include molte delle utility thr caratterizzano i programmi di 
grafica pittorica bilirup. e dà una visione cirtogr ìlka del terrena I po^stbée seie 
zumare un qualsiasi punto sul terreno e alzarlo di quanto n vuole. Tn questo 
modo creare una valle filmate è un gioco da ragazzini. Usando una funzione par- 
ticolare, presa duch essa dai programmi dt grafica pittorica, è possibile passare su 
una serie di montagne t spianare ciò che c necessario per creare la vostra calle. Il 
terreno è suddiviso in griglie quadrate di 50 ihuotitem di .ito. Ciascuna griglia 
confina con quattro griglie identiche In modo da poter forniate tino scenario più 
vasto continuo. Ogni "fetta" di terreno comunque è abbastanza terga da permetti?' 
re di evitare il più possibile di incappare in pause estenua riti per il carica mento 
dall 'Hard Disk di nuove porzioni di scenario, cosa che ogni tanto capita nei noi* 
mali simulatoti di volo, in generate comunque l 'attesa per il caricamente} è 
minima, e viene ulteriormente ridotta in presenza di memoria cache e, natu- 
rai nitri le, di processori p.nmcGtermente veloci. 
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L’editar dei modelli aerodina mici controlla te creazione dea modelli di volo. In 
quésto programma e possibile cambiale pressoché quaterna appetto delfteret» che 
ne ptrssa infiudftare i l moda db volare, E possibile modificare la tu perfide delie 
ali. Li centro di gravità, il tipo di motore e Usua posizione ncHtetrco,. 

L 'editar del mondo infine fa da 'collante' e serve ad mure tutti i pezzi differenti. 
In questa stilline potete caricare il terreno, quindi gli creiti in jD die avete deci- 
so di mettergli sopra, definire in che modo questi ss debbano comportare ecc. 

Per esempio i è avete creato una simulazione militare tramite ] 'editor del mondo 
potrete regola re il comportamento degli aerei avversali, Q ancora, pelle te control- 
lare Li logica e l'andamento dei rifornimenti e della ricostruzione di una base 
nemica che avete distrutto, controllando Li fiosso di convogli che verranno inviati 
in quella base. L’Intel ligrttza ari ili ria te degli aeroplani nemici non può comunque 
essere In alcun moda modificata. Ciò significa per esempio che non potrete mai 
due ad un Ntetog che manovre effettuare e quando ùrie. Potrete pvtò selezionare 
il tipo di rampolla mento globale del vostro avversario scegliendo ut una rosa di 
àlgoritiiiu die andranno dalJ’agprssho all' "attacca solo se sei attaccato" Gii algo- 
ritmi disponibili dipende anche dal epodi aereo scìezjona:o. 

Gli effetti sonori saranno tutti nei! diffusissimo formato “ WAV*, e la scheda 
sonora consigliata è «enzaltro una Sound B tester Non è previsto un editor sono- 
ro. ma alla Simu garantiscono che file in formato .WAV editati con aìtn program- 
mi potisi uno essere tranquillamente importati. La massima risoluzione consentita 
sarà te 1014x768 in 156 calori La possibilità di utilizzare il programma anche 
sotto Windows ne renderà 3 'impiego ulte norme nte più semplice, soprattutto gra- 
zie alia possibilità di gestire tutte le operazioni con l'ausilio del mouse. Una volta 
resili zzato * * 01 imi miai izza to il programma non %ar,i comunque cnual lizzato e 
definitiva La Stinte ha infatti promesso l'uscita periodica di diselli di upgrade, che 
potranno modificare qualsiasi aspetta dd Ffigiw Simuktioi't fSl 

D*fet Òmtm f vento 
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COMPUTI R5 ACCESSORI VIDEOGAMIS 

20155 Miuno - Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 02000036 (5 linee r.a.) 


GOLDE\ SOUXD GARD - Ver. 2.5 & Pro 


L'unica scheda Muitimimue «wimtwli con i 4 stampai» m suonò 

»n 


EXQ 


( MilTlMEHA PC INCOtPONAfO (WKET CON Bftm SURROUND 


MPU-401 (Uart Mode) Midi • OSIMI - 32 Instruments 
• Sound Blister • Multimedia Pc & Aoui Cards 


1 . Compatibile cqi« 


ia Pc Software 


m Multimedia 
2. Compatibile 100% Sounobusfer Sofiw, 
3. Supposi* Microsoft Windows 3.1 


e Muijimedia Fxtehsioms 1 .0 
4. Commi. MPU-401, GS/MT-32 ìwstrum 


7. Interfaccia CD-Rdm Ai-Bus 

8. Voice Output 

9. Voice Inni 

10. Mura Efeeos 


ll.fm le Chips - Fm Ckanhel 



_ W | 

5. Stereo Surround iurta pei n» Pio ii i 2. ÌRÒ DMA & I/O Sueziohabuf 

6. Sampling Rate Siereo IN 24.00 KHz per 13. Muoia» Funcdo» Box (Opzionale) 
versione Pio II Mono IN 20.80 KHz 1 4. Gami I/O Posi 

Our 48 Hìpei versione GS 2.5 Mono ! 5. Monitor pei Regkeuk 


V«rs. 2.5 L. 1 39.000 Ver*. PRO II U 79.000 


SUPERBLASTER 


99.000 


Scicsa Muse *if AOUfl i ommiwiu 




SOUNDBLASTER 


L ZI 9.000 



Vsa. situo; compì»» «eia conkzjone 2 veto*, dog. + 1 CD aaavHU 

SOUNDBLASTER PRO ic«Da«i>. L. 299.000 

Vas»M srawlS m + m dmasoo t CO nacureiu 


SOUNDBLASTER PRO i( « ut L. 349.000 

Vaso» sierici 18 ni + m omaboo 1 CD lincio open* 



CD ROM mthmo "crwtm" oeug. plpSB L. 889.000 
KIT MULTIMEDIALI "special pack" L 799.000 

Cam» it; Soweeutrc* Pro + CO Rom «n. + casse stereo + 7 CO Rum 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN 
TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN >4 ORE 


nm prezzi sono iva esclusa 

Toni 1 ouivtu, stami e Ioghi topnetam ^gHLrtrngpnn jì luin bgfctlatt proprie Liri. 
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anno di 


vita 


successo 
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di 


Le Sìrm 
abbiamo de< 
Da settemb 
tra pochi 


tributato. 




A SOLE 16.900 l i 


darvt ancora _ ^ .. . . 

* edicole, troverete grandissimi cambiamenti su tutte le nostre serie e, 
interagire altri due miti del fumetto italiano ed internazionale: 

tì f 

t? * 

tE DUE DISCHI PC E AMIGA UN ASTUCCIO DA COLLEZIONE E UN ALBO INTERATTIVO 


Nuovo 0 più emozionante cofnvolgimento nell’interazione delle avventure! Moltissime animazioni 
stupende! 

Rendering, ray tracing, grafica disegnata ad aerografo e animazioni digitalizzate! 

vSfwHQnA 

Gli effetti speciali sono legati alle situazioni che state simulando! 

Importanza decisiva nelle scelte dei dialoghi! 

L’installazione dell’avventura è diventata la più semplice possìbile! 

Anche chi non ha mai giocato potrà accedere facilmente ai gioco! 

Potrete salvare e ricaricare le situazioni che state giocando in qualunque 
.momento delt'aweniura! ■ 

jì ’ t. * vii ▼ ^ Il T Y I *1 f 9 

♦ PKj irj | f" m ii i j | w I 

Gli albetti sono diventati più completi e densi di informazioni tecniche e aiuti! 

La linea calda raddoppiai Da settembre viene estesa di un’ora: 
dalie 17 alle 19! 
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L i Software Sora ry verme fondata da James R. fones IJI e da sua 
moglie nel 'lontano” 1989 Il primo gioco ad «fiere sviluppato Fu Sfa 
Roguf T [] 4. apo-p rcigi.fi limati uè di qurl progetto era Anthony Ignudo, 
che oggi dirige il settore sviluppo del software. “Per oltre un anno la 
Fodetà e sopravvissuta sugli sforzi di un programmatore, un uralico e 
una scrittrice (Cathy Ione»), oltre che su quelli miei e di mia moglie. Oggi La 
nostra società di lavorò a io persone, ed è in costante crescita”. 

Pniu Sfa Rogne: poi Jutland... Semina chi alla SS abbiano una predilezione 
per i giochi con ambientai ione marinara* Citi dipende da un confessato 
amore di jom- p ( -i t J mare, “Sono stato in marma, con il ruolo di istruttore, 
per più di dieci anni, e molti dei miei dipendenti hanno fatto esperienze 
■-midi. Sareblie staio un pet tate non sfruttare questa ba« di conoscenze- il 
risultalo sono ì due titoli umiaìrrHmte in lavorazione; jutiand, che ricostrui- 
sce h fannosa battaglia navale del pnmo conflitto mondiale, e AFG/5 ■ Guur- 
rfuin a] thè Fket uria simulazione che pone il giocatore aì comandò dì un 
moderno incrociatore da bai taglia della marina americana" 

Altri titoli in programma mostrano perd un ampliamento degli orizzonti 
della Software Sorcery Fante sy Fi efdom è uri gioco di ruolo ambientato 
nell Ingiù! terra medievale, con 'sequenze* in Spagna Francia e Terrasanta. 
Druii Zone Jr.e un avwntura àiunuu j sfondo fantascientifico che unisce 
elementi, tipici dei giochi di ruolo a sequenze d'azione m 3 D poligonale. Il 
giocatore dovrà riuscire a fuggire da una sorta di cimitero spaziale di relitti 
utilizzandone Ir varie parti per costruire una navicella funzionante. Ci 
saranno scene iL combattimene» effetti sonori digitalizzati, parlato, tecniche 
dì rendering e una colonna sonora di primi qualità. Incidentalmente, il 
“t imiterò dei relitti" * 1 ricorda ■ ma guarda un poi ■ un altra famosa leggen- 
da del mare. 

burlando di Sta Rogne, il gioco ricevette ottime recensioni in America, ma 
non venni mai distribuito uflk mi ni ente in Europa» Questo perche La Softwa- 
re Soiccry preferisce distribuire autonomamente l propri titoli, e ail'epoca 
non era ancora su fìfk ir n v -menti’ grande per i ruta premiere uno sforzo oltreo- 


ceano. 

Jutland, come gli altri titoli, apparirà m formato CD-ROM, Non sarà incen- 
sato unicamente sul lumaio hconiro navale, ma ricostruirà tutta la campa- 
gna che condurr Ir due flotte .1 confrontarsi. 

“Il giocatore avrà la possibilità di misurarsi in una «rie di battaglie", spiega 
Jones. 'Di costruire nuovi navi e di riparare quelle danneggiate. Lo scopo è 
di arrivare allo scontro finale con la fluita nelle migliori, condizioni possibili 



e, come sempre, di confrontarsi con b realtà storica* 

La scelta di utilizzare il CD come media non rischia di penalizzare b diffu- 
sione del titolo? Secondo Ione* no 

"Ultimamente il mercato è sfato mondato da simulazioni di guerra navale di 
omnia qualità. LI momento sembra quindi appropriato per fare un passo in 
più* JutUtnd conterrà tutti gli 'entra” che è lecito attendersi da un gioco su 
CD, come voce d sguainata, filmati d'epoca e eccellenti effetti sonori, ma 
non abbiamo voluta limitarci a questo. La grafica sarà m S VGA e a 
-a ranno numerose viste del campo di battaglia Abbiamo sfruttato al 
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Derek dela Fuente va a visitare gli 
uffici della SOFTWARE SORCERY e 
ci svela i progetti in cantiere per il 
prossimo futuro: giochi di alta qua- 


lità per CD-ROM, simulazioni militari 
e... un grande amore per il mare! 
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maxime h capacità di mimagazzinamertto del CD Naturai melala il more 
dèi gioco rinune la simulazione militare che abbiamo cercato di rendere fi 
più dettagliata e storicamente accurata possibile senza sacrificare il fronte 
della giocabilità*. 

Per jusìand si parla di olire 100Mb di gioco! EH* ttivamente è d liliale pensa* 
te a un alno modo di proporre questo titolo. Alla Software Sorcery progetta- 
no comunque di pubblicare una versione ridotta del giom, su floppy disk, 
entro l'inverno. 

La ricerca storica è stata estremamente approfondita, e d programma pullula 
dt dati e tabelle ricavate di autentici manuali d epoca Per ogni classe di 
vascello sono start inseriti dati trilla corazzatura la girtacj dei vari tipi di 
armi. U velocità, gli archi di tiro, i tipi di siluri imbarcati.. Non sono siati 
fatti compromessi. Durante il piantesi, ignari giocatori hanno applicato nei 
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loro scontri le stesse 
Tattiche applicate dagli 
ammiragli tedeschi e 
inglesi nella realtà, una 
prova in più * secondo 
fones - del realismo del 
programma. 

Una delle caratteristi* 
che più interessami 
sarà l'ampiezza della 
schermata principale. 

Tutte le azioni del gio* 
calore si svolgeranno 
qui. e questo ha dato ai 
programmatori la pos- 
sibilili di proporre a 

pieno schermo la maggior parte delle immagini digitalizzale. per un miglia 




re effetto. 


Anche AfGIS Guardian oj thè Fieet metterà i giocatoci al comando di un i 
nave da guerra - in questo caso un moderno incrociatore filici àmìssili Le 
unità di ctas^e AEGI 5 imbarcano il più softshcato sistema di controllo uro 
antiaereo del mondo, capace di guidare decine di missili contemporanea- 
mente contro altrettanti bersagli in volo. Il gioco si concentra sul comando 
di una singola unità* e ‘costringerà*' i giocatori a diventare esperti ir. settori 
della guerra moderna come guerra elettronica, raccolta e analisi dei dall, c 
impiego dei sistemi d'arma più sofisticati. Anche qui il programma inclu- 
derà parlato ed effetti sonori digitalizzati. U grafica ^arà ni SVGA c i gioca* 
tori potranno accedere a un completo (fumbasr ricco di informazioni sulla 
guerra navale contemporanea. 

Insieme a Fkad Zane Jr .. ftiittasy Funtori è il gioco che si distacca dalla linea 
di simulazioni navali della Software Sorcery. T! programma si presenta come 
un in ix di generi diversi: ci saranno gioco di ruota e avventura, ma non man 
citeranno sezioni poliTko/econoiroche, costruzione di castelli, red inameni o 
di truppe, guerre, tornei.. Ancora una ralla la grafica sari in S VGA. 

Ione* rifiuta paragoni con altre società tome Ongm © MicroPro^ "Abbia- 
mo giocato ai titoli realizzali da altre società, come Tasi Force della 
M reto Prose e Crruf Ntaiul flatffa delia SS! e l'esperienza di questi due titoli 
è stata naturalmente d' aiuto anche a noi. Ma non mi sembra il caso di fare 
confronti, Qui alla Software Sorcery abbiamo deciso di concentrare ; mitri 
sforzi iu una piccola gamma di titoli di alta qualità, e di coprire diversi gene* 
n di gioco. Non paragoniamo il nostro lararo a quello di altre società’. 

Tutti i titoli di cui abbiamo parlato sono attesi entro i primi mesi del 1994. 
con futl&nd die probabilmente apparirà durante t aliti inno. A parte Jutlaml, 
non è certo per il momento se versioni ridotte dei giochi verranno piu tardi 
distribuite anche m formato floppy disk. 
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Nella loro costante proposta di nuovi 
generi narrativi, i creativi della Sierra 
questa volta hanno deciso di ricreare le 
tetre atmosfere e II disperato romantici- 
smo dei romanzi gotici moderni. Il nostro 
inviato Derek Dela Fuente fa capolino da 
una bara e ci porta le ultime notizie dalla 
terra delle ombre... 


U n nuovo personaggio arricchisce b scuderia Sierra* apparendo 
come protagonista in una trama di mistero e orrore neogotico 
che rappresemi, dichiaratamente, la poma avventura a sfondo 
horror /psicologico ddb software house americana. Se vi affasci- 
nano le atmosfere di film come Angrì Heart. Batmun e D/sculo. 
e di librt come Intnvtsttt con il Vampiro* allora GdhriW Krtigto potrebbe 
«sere per voi U molo più “caldo* dd 1993. 

L’avventura è diretta a un pubblico adulto, anche se la Sierra sottolinea 
che ciò è a causa di alcune scene horror c dr I l'atmosfera generale del 
gioco, ricca di grande tensione psicologica, e che l'avventura non presen- 
ta situazioni scabrose ebr porrebbero offendere U mora! iti del giocatore. 
Gli autori dichiarano di avere utilizzato uno stile grafico volutamente sti- 
lizzato. accompagnato da tecniche di "regia" cinematografica sia nella 
scelta delle inquadri ture* aia nella stesura delli s< meggiatun.* 

Il protagonista, il Gabriel Knighs dd tìtolo, è un giovanotto dal nome 
vagamente misticheg^iante costretto, controvoglia, a gettarsi in un intri- 
go degno di Dylan Dog. tram* è ambientati nella New Orleans del 
1993, ed è incentrata intorno a una serie di brutali omicidi che sembrano 
in qualche modo legati ai riti del Voodoo. Gabriel viene coinvolto nella 
vicenda da una aerie di strani e terrificatiti incubi che in qualche oscuro 
modo, sembrano essere legati a dò che sta accadendo nella città della 
Louisiana Come in ogni buona trama neogotica, da-, romanzi Annie Rice 
in poi. non marna una forte componenir romantica In Gabnd Knight 
essa è incarnala dal nuovo amore di Gabriel. Malta, una ragazza che. oltre 
che avere il nome che è rutto un programma, e indagata ufficialmente m 
relazione agb omicidi, A complicare definitivamente la stona c’è l’appa- 
rente coi rivolgi mento nellawemura della stessa famiglia di Gabriel, nella 
persona del nonno Harrison Knight, Perchè i quadri dipinti dal nonno 
raffigurano scene che sembrano tratte dagli incubi di Gabriel? Cosa c'è di 
vero odia leggenda thè parla di un'orrenda maledizione che grava sulla 
famiglia Knight' E perché nessuno é mai riuscito a scoprire quale 
fosse il passato del nonno prima che egli giungesse a New Orleans? 
Pane per 1 denti degli avventurieri professionisti, soprattutto consi- 




derando che ti tempo a disposizione per fare luce sul mistero è limitato,,. 
Il gioco utilizza un'evoluzione della famosa interfaccia utente punta-e- 
dicca della Sterra, con schermate in *D e viste dall alto della mappa della 
città per gli spostamenti "strategici' - (sistema già visto con buon effetto in 
The Los* File* qf ShtrìDck Holmes della Electronic Aiti). La grafica sarà Lo 
alta risoluzione 

l giochi della Sierra sono caratterizzati da una forte immura narrativa, e 
Cabrici Kmght non sembra fare eccezione. La Sierra fa molto affidamento 
sulla qualità di questo titolo* ed ha annunciato che oltre alla tradizionale 
versione per IBM ne verranno sviluppate una per CD-ROM con parlato 
digitalizzato, una per jDO e una per Macintosh L’uscita della versione 
PC è attesa per h fine di settembre. Le viscide amebe qui in redazione 
non vedono fora' 


Dertlt De/j Fuente 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


hUp://w ww.oidgamesilalia.net/ I hiip://www. oidgamGsilaiia.net/ 


NEX di Antonio CiompiM 

— 
li • Via Bugatti, 13 • RH 0 

OFFERTE SPECIALI 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 

. S 

■ AMICA 500/009 H 


Kit Scuola 113 4 5 Cantwwnf* 

100 programmi didattica scolai tki 

I. 19.000 

Interfaccia parallela per utifixiare quotai oli 
stampante Co pìi madóre C 64 * C Ufi 

!.. 



Star LC - 24/200 NLQ 24 aghi catare 
Star U • 24/200 NLQ 24 aghi B/N 
Star LC 20 9 aghi b/n 

L vw-ttm 

MPS ISSO 9 aghi color Parallela IBM 

Lw 


Djgitoliixatone Vtdfeon per PC IBM 
compatibili 2067386 a colori VGA 
1024 * 768 L- 2t0.1MKI 

Scanner ManuoleGS 4500 I * MDdHHI 

Vidi PC 1 2 rea! Time 

digitine r ft.200 .000 


CONSOLE FAMICOJ 

^ DAI 


Kìkstart 1 .3; Sistemo operativo ROM 

L IJMHN» 

!E spanitene 512Kb {parta a 1 MB) 

I. UMMHI 

Espansione 1,5 Mb * dock 
A n ti virus /Virus detector 

L. 39.ÌNN) 

Espansione 2 MB interna 

L I54MMHI 

Mouse opto /meccanico 250 Dpi 

L. 

Mouse infrarossi 

I . IH.tHMP 

Emulatore 286/16 MKx At Atonce Plus 

Kik start 3.0 [rende compoh bile 
l'Amiga 500 con l'Amiga 1200) 

I . 



SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALI A PARTIRE DA 

WMW. t 7 .<KM» 

SU TUTU 4 TtTOU COMPRI 3 PAGHI 2 


40 Mb 3 1/2 

L 

iw.ooo 

80 Mb 3 1/2 

L 

399,000 

107 Mb3 1/2 

L 

429.000 

127 Mb 3 1/2 

L 

449.000 

1 70 Mb 3 1/2 

L 

479.000 

315 Mb 3 1/2 

L 

499.000 


SOMitt GS 4500 Pi* Amiga 400 DPI 

I . ttO.tìOO 




Oigitiier Color 4096 

I . 2,Ì(I.0A0 

Compreso Splitter Pai 



BBBto r 

29.000 


NEGOZIO: 03/93505280 * 0*2 NAZIONI: 01/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI ■ TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



HARDWARE E SOFTWARE 


D! ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO (*j A iAlCflMOA 
VIA 0 li GATTI. 13 -20017RHO(M> Ut 3J3U3t0v 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


02»2 

02/93505219 


SPEDIZIONI IN TWTMUIU PER POSTA 0 CORRERE 



•«•«.39/15.30-19- 


iUivid« ’dBBte Ai tv nhwideo Hol e prttwfi con cKanpo t r e «« in. rub re 

how^i per .tompante L 170-000 

Hard Disk inlami Al 200 A6G0 2 r 5 Mici BMs 
40 MB L J99.W0- 60 MI L 400.000 
00 MS L 5W.OOO -120MBL 050.000 


:m olnu< ■ w 3 io 2 otri Irwigh 

L 40.000 


Huovo rime <mj<n ;e; 
54 urtu Stereo ime Off Mime 
IW mono L 179.000 


Drivi esterno 
por A500/MOQ/AI200 
L 160.000 


Espunsi™ 2 MB per A2000 L 1 50.000 

Genlok interno per A2000 L 89.000 
Genlok Mkiogenws Sempra L 200.000 

Nuovi Camole/ SCSI per A2000 L 290.000 


CARTUCCIA FREEZER UTILITY PIU’ POTENTE AL MONDO 
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Avere a ditpoiiiione un e macchina veloce a bosso ceste è diventato realto, con il nuovissimo 




^ rtfRi 


Arnica I 2 

un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 

256.000 colorì 

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle 
cenlronics, seriale RS232C fino a 31250 baud 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
Amiga DOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/scrittura MS-DOS 

Ai rum 100 kteuitnm m omctio un jomia ntcìoswiTcn oh moti il E. S0Q00 


£. T 19.000 
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t»A li» 


1 . 1 1 ■ — ■ ■' " “■ . .1 


- . " ■ -i... -> ■ 

Otre* btema Ifim Pteonre p#r kWVfà 

l 

04.000 

tefm o colori Mnnuaie 400 Dp ?56 NjuoI^ 
ton Sof(*BFi grofco 

L 

eoo oaa 

kanfai 8/N 250 io«ftié 4M da 105 tm 

L 

I1SS00 1 

Diffiife. oW« Sl«i«ln»co 
Bone Ibi ItokMHEntws! 

l 

IHtKH 

EiponyqneMpeiAlJOO 

MSMrCMCAZMG 

L 

150 000 

4Mb 

L 

490 000 

Ùffwiv spffjoii' èst hi 



D& 1 00 peJLii 

i 

«000 

MDIOOfwzi 

t. 

120 000 

Cr*ntack ^ugnu ( /< w/onlo 

2CHSK/0UT 

L 

! 

in ooa 

i sw in otr 


ÀI20CF • A4OO0 ooraobr ira or pereto via wftet 


1 K in IptbOTv lopiuv per ASOO 

L 

ma» 




hpww™ pvt AìfflQm raperemo' mìenwfoù .1? fof 




Ttbetetr tknt teatc k r* tei Sr e pte 

e «Matoiutrant p«r ■jorepo^'V 

l i/o m 

WMr.roBMte 

L 399 000 

Miri. pff(Fm'ifl*mìl 3 » 1 «4 fragri 

l 40 MO 

ewwihir~.lf.l4t> il mhz Ahj.'ea Hgme Cil Muw 

iM’Btt» i mono 1 

tal W Irtmi Al m UOff I. S MM Mb 


40 MB UtfOQQ 60 AIA 

L «3.000 

B0 MI 1199 000 120 MB 

i mm 

Hot) (ramata SG1 ptt I20d0 

i no m 

fr&rwm 2 m w i WOO 

L 149000 
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♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


li m ii i tiMii.i ki/jom ’.hmiiioiwn'Ivf ni M>ii ^1 tniipvmmj Hnmi'iiri Mumho: a 
Colmi Scpfj VGA U" ili uhm ii.2k ih* t lios ìhiuumli 


Ftapft Lktin 

feto HAI 


tato!’* cibiti 18il» 

i Ulto -bri fct r 1 m 

mmtHWtm itomìmé imi 

Som ■ 1 nte ( k * ai 5*r fi «a m set» - tri 

Ut Dm SOorìMM rflwrr-, 

l t 134 0(0 

Coite* 85 386SX 33 I «a 1w* ■ te folti* 
E 44Mb HmjM105Nb‘ Sdito M» Oufln 1Mb 
r?SDnig?4 (iw DU UuiK 2 SvM 1 MÉ I 
Cernii - Tonfiti q I luigny «mi wfeji ftMio tot wfa li. I 
Mi Dck S □ Min manuali r itiAdnci 

L 2 1 50.000 

(ompiHer 8018411 33 1M5 Im- Tloppr fcrm 

1 UMb Mfeltttofcdmffatt? 
S3 -Wk « ? M I Mfc 1 te lato 

(fìcori sì wft/ i’.eft; «or* «fafck Ife Dos 10 

L 2.70G 00C 


804I4OU3 • m CmM AHI i r im 
P*m te - IM M 31®* ■ lòto WÉB 

ih*: > 1*1 


vfafci bfcteVC^r 


I 


3 710 000 


0415 Isct» 4Mb fon 
F % m te 1 *Wì «rt Oca N&Mb fetida W* 
Owfl? lini m*\m De m * fot* l te i 
feiN 1 Dm • Ime mm t» S--- *h Frate tan 

iifató M\ .ieri. S 0 ioti multa ki ttior-i 

L 2.635 000 

twww I03I4&X4Q 64lbCra,Sn 4Mb Inr 
te fte 1 4418 ■ tot Dtà 1 M -totem 
aéw tbp S3 ihrtn 2 te I nmw i te 
wwd i ntonf m mi tate m ufakl II 
jfcs 5.0 m wm .*• m 

l Ì&50W 


BOI W 33 t-ifc tot# 4Mb E " 
te tei ‘Alfe ravfelMJM-tecWiB 
tNss IMfa Ì2SA.I0I4 De (M ■ te 2 te I 
tritai line Tt/vq [kin dj> 5 *** FyHVio ira 
idHil - »i Db S o «pi raun <1 «ime 

L UfflOBB 

teitr U48tD*tt ■ 44lb Lariir - 4 Uh Baio. 

S Dnvrn ! Ufc . Hrd [ktt lQStfh 1(1 R^Tue 

Lbp 13 Uw* 2 te 1 Mèi I Ibi» 
g vinoni lesi ì*tth rumbe con sfalci! Nb 
3tn 5 0 eo» ^ < f +mhm 

L 3,540000 



HI) 40N& 
HO VlSlb 
HDHOSlh 


_n 

i*<ln Ifc laida. 




L "50.{wm 
L 990.000 • 
L L29AOOO 


I04840X-I3 64(ii (ed* 4M im 

£ 1^01 HIMb todMnm L^ton 
Chi hì ibi iti - ? SmA 1 Mèi 1 
a Crai noy «tir at«Eb Firtotm ohi icfalkk Wì 
Dm 5 (l (W «moie m hcbaóc. 

l imm 

(tìHJwJw B0486aX2.SÓ M(b Cote ■ 4M Ips - 
te9ml44M MfeilttM SMiKUir 
«V1 1210.1524 Ose 5U ^ ? W,i I 
frtTy ’Ti vvn itnÉd m 

L 3620130) 

BWBislizH 64tiCodie 4M b* 
N« I44M 'tMMtlDW, fe rì-nnwt 
iW-lÉBfc JMIMMlOdw 
' rat raMt fiFtutre rat yfaw W-, 

Dw 5 fi rqn icmuab m hchtt 

l ìmm 

(omeiMr m*mtm ■ m £l«he m tem ■ 
teMi Mm mbkumìfrùw* 
IMJC Ièj liUlJt'OJi QqtQtf iiiob J W 1 

■jfatl «4 5^5 Ob aj-u» r rfeè*E 

L 4552000 

ICiSiD'M ■ WG Cai* 4*5 Ime 
U+M-MfeJSOM 
iSJ ftdt 2S«Ai. 1 Mèi 1M- 

C5R frate <M sfai?* M.i 
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Anche l'Italia sta lenta- 
mente entrando nel 
settore CD-ROM. I pio- 
nieri azzurri di questo 
nuovo media sono i 
programmatori della 
Dynabyte, la società di 
sviluppo genovese che 


S triker è il titolo del gioco CD-dedicato 
che b Dynabyte sta attualmente realiz- 
zando con la consociala $G, una 
Isocietà di sviluppo dì Palermo. "Abbia- 
mo scelto la $C, spiegano alla Dynaby 
te. "perché l'esperienza nel lettore CD di que^ 
sta società è quanto mai convincente". La $G 
lia già rea lizzato, in passato, un catalogo inte- 
rattivo dedicato agli aspetti artifici di Paler- 
mo. 

* L’intenzione di base è stata quella di dare 
all 'utente La migliore qualità di immagine t 
audio, realizzando un gioco dove l’intuito e 
I intelligenza fossero stimolate dall'identificazione con il personaggio, 
diventando I utente stesso il protagonista", dichiarano alla Dynabyte. 
Qualità in immagine e audio significa sfruttare neì modo migliore le 
opportunità messe a disposizione dalle nuove tecnologie, Striker è 
caratterizzato da audio digita Ir Sound HI a s ter. parlato digitalizzato in 
italiano, effetti sonori digitalizzati e un buon numero di animazioni. Il 
gioco gira in ambiente Windows una scelta dovuta al diffondersi di 
questo standard c dal fatto che la gestione delia grafica è stata affidata 
al programma M icroSoft. Il gioco girerà con una risoluzione di 640 v 
480, su Z560 u 000 colori. 

Allo stesso modo, la gestione del sonoro su Sound Blister o Sound Bli- 
ster compatibile è anch cvsa affidata a Windows. Questo espediente ha 
risolto diversi problemi legati alfi rupie metti azione delb grafica e 
dell'audio nel programma. 

Iti Striker il giocatore interpreta Un uomo fuggito di prigione. Stanno 
nel prossimo futuro, e la ferra l stata invasa da una razza di esseri 
malefici. Il probi goni sta, naturai me me, noti sa nulla di quanto è acca- 
duto durante la sua prigionia, e si trova inaspettatamente immerso in 


negli ultimi mesi ha già raccolto 
notevoli consensi dentro e fuori le 
patrie frontiere con t’avventura gra- 
fica Nippon Safes. 

un contesto alieno t pericoloso. La trama non è fìssa, ma sviluppata in 
una serie di intrecci e sottotrame le azioni del giocatore hanno un 
peso determinante su quanto accade durame [‘avventura. 

Il progetto ha richiesto ci rca o ore dì li\ irò uomo per essere realiz- 

zato. con una pane di studio/ rie e rea pari a circa il 30% dei totale. Alla 
Dvnabyte affermano che se questo nuovo prodotto avrà l/accoglie rtza 
che si aspettano, certamente ci saranno grosse novità in futuro, sia nel 
settore del game design mg, sta in quello sonoro e musicale. Àuguri! 

Vincenzo Ge retta 
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.. IL NUMERO DI TELEFONO 

dì DHS , leader nella vendita per corrispondenza 


0 

R 
D 

■ 085 - 692569 

N segreteria ordini 24h 3 linee 

1 085 - 692527 

informazioni 9-19 

E 
I 

N 

F 085 - 692527 

0 fax 24 h 

R 
M 
A 
Z 

1 085 - 60328 

O bbs 24 h hst 1 6,8 k 

N 085 - 694814 

I h ha 94 h his 14.4 k 
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by DHS compulers 


tutti gli articoli sono coper ti da garanzia 1 anno e > prezzi sotto iva compresa | 
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30 Settembre - 4 Ottobre 


A Smou 93 

ci sorto frutte le soluzioni per l r Informo fica, 
le Telecomunicazioni, ì Prodotta per l'Ufficio 
e per la Pubblica Amministrazione (PubbliSmauh 
Ci sono » nuovi padiglioni per il Networking e per b 
Sanità (Smart Hospital), 

Ci sono le aree specializzate per il Cad/CarcvCoe 
e la Computer Graphics, per le Memorie Ottiche, 
il DeskTop Publishing e il Software. 


Ci sono dieci convegni Smog, gli incontri delle aziende, 
un grondassimo workshop sullo riprografia, (a mostra 
FStituzionole sulle Reti, il 5 Premio Giornalistico Smou e 
il 26 Premio Smau Industriai Design 
A Smou 93 c'è l'inizio di un nuovo anno di lavoro e 
d'affart. 

C'è aria di ripresa. 
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Per ulteriori informo rioni 

Smou: tei. 02-76067 Max 02-784407 76014261; 
Videotel (SIP): pg.*709150#; 

Pagine Gialle Elettroniche (SEAT): pg. *505# Videotel; 
Sef^jzio Voice Processing SARfTEi (Grappo In Stei): 

C 2- 54995807/9, 06-67595807/9. 



Salone intemazionale 
dell'Informatica, 
deile telecomunicazioni 
e dei prodotti per l'ufficio. 


L'Information Technology cammina 



Fornitore ufficiale 

. ti ■ 


I 

; 
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Molte novità da casa Mindscape: educational e 
giochi per console, settori in cui tutte le softwa- 
re house si stanno lanciando. La Mirage presen- 
ta Rise of thè Robots , giocone di battaglie tra 


ultra-robot. TFX rilancia l’AI 200. 


Mario ' s ti me machine 

Sofrvva re Toolworks/ M in dscope 

Si tram di un educational (adatto a tutte le età grazit: ai diversi livelli di 
difficoltà] che può essere considerato h continuazione ideale di Mario te 
Missmg In questo caso ve>i nelle vesti di Mario^ dovrete fermare i Koopa 
che stanno rubando, grazie ^ urti macchina del tempo, alcuni oggetti c 
manufatti molto importanti dai piti disparati momenti storica È molto 
importanti raccogliere info riti aiiom per cercare di scoprire il luogo 
esatto in cui bisogna rimettere un oggetto per non alterare il corso della 
storia. Alla Rite di ogni ' impresa" il giocatore dovrà compilare una sorta 
di questionano per poter scoprire questo luogo e passare allavventura 
successiva 


Il gioco sara tradotto in tutte le prihc ipali Imgue e usuri pei PC, inizial- 
mente, e in seguilo anche per Super Sinienekc NES r Amiga. 



Space shuttle 

AAsndscape 


Non ha rulla a che fare con h simulazione della Virgin: si tratta di una 
sorla di raccolta dati e di esperum/4 visuale interattiva su tutte fe missio- 
ni Shuttle, con più di ùoq Mh di informazioni di ogni genere, il gioco è 
previsto per CD ROM PC c Macintosh proprio m questi giorni. Il gioca- 
tore può facilmente entrare a far parte a tutti gli effetti dell'ambiente e 
sperimentare le missioni in prima perdona, richiedendo tutti i dati 
sull equipaggio eie. li controllo della missione può essere vìssuto 
dal punto di vista dello Shuttle o del comando NASA a Terra. Le 
prospettive v ]*- veduta digitalizzate scino di un tale realismo che 
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guardando fuori digli 
■ :Uò vedrete esatta- 
mente quello che 
vedreste se foste dav- 
vero sulTastronave., 
Presto usciranno altri 
due programmi della 
stessa serie: Ottani 
Briow (esperienze sot- 
tomarine) e Capirò! 
Hill sugli uomini 
d affari dei Congresso 
americano. 



WlNG COMMANDER 
THE SECRET MISSIONS 


Ongìn/Mìndscape 


La struttura di gioco è 
identica a quella origk 
naie: i Kilrathi sono 
tornati all'attacco e 
solo voi potete frap- 
porvi fra loro e U con- 
quista del cosmo! 
Questo Mata packa- 
ge* vi permetterà di 
giocare sedici nuove 
missioni intense c 
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migliorate dal punto dt vista grafico (il sistema jD è molto più sofistica- 
to); contiene, inoltre, quattro nuovi modelli di astronavi Sarà possibile 
giocate una singola missione o finterà nuova campagna di guerra. Il 
gioco dovrebbe uscire in questi giorni nella versione Super Nintendo. 

Rise of thè robots 

Mirage 

Questo picchia picchia ha per protagonisti grandi media-robot, disegna- 
ti utilizzando le più sofistica tr tecniche grafiche j.D modeìhng realizzati 
dai piani tecnici dei robot e immagini in ray-tracing: le sìngole parti 
{braccia e gambe, ecc | sono state realizzate separatamente e poi unite, 
in modo da dare un impressione di movimento assolutamente naturale 




e fluida. Il vostro 
cyborg dovrà salvare il 
mondo dal malvagio 
Supervisore {un robot 
impazzito) combatten- 
do contro tutti i suoi 
“servitori" e. infine, 
contro lui stesso. Il 
gioco dovrebbe essere 
disponibile entro 
dicembre per CD ROM 
PC e Amiga. Le versioni PC. Mega Drive. Mega CD, Amiga uoo e 
Super Nintendo saranno di spombili nei primi mesi del '94. 


Brutal sports football 

Teque London/Millenniun 

C'è chi, sentendo li parola ’Ttniaay" pensa a foreste incantate, cieli sol- 
cati da draghi d'argento e rovine lumie dove la principessa Raperonzala 
dorme in attesa del suo amore. C'è invece chi, udendo lo stesso fonema, 
si immagina substo troll che rullano e orchetti che &i mettono le dita nel 
naso. Incrociate la precedente frase con !’ a ffertn azione “finalmente 
qualcosa di nuovo 
dopo Spf&ihtìU a" <■ vi 
sarete fatti una prima 
idea del nuovo gioco 
della Ttque, Brutal 
Sporti Football 
Come il titolo lascia 
intuire, questo do- 
vrebbe essere il 
primo di una 
serie di giochi 
sportivi ultra vio- 




lenti pubblicati dalla 
Millennium. Basilar- 
mente si tratta di una 
parodia del calcio ame- 
ricano. Due squadre 
formate da creature 
fantasy si incontrano 
in una sfida all'ultimo 
osso rotto. Sul campo, 
oltre al pallone ovale, si 
possono rinvenire scu- 
di e spade Curiosa- 
mente, la versione per Amiga taoo e quella per Ayoo hanno entrambe 
uno scorrimento del campo piuttosto ^arioso: la cosa è stata voluta, per- 
chè pare che in questo modo il gioco appaia ancora piu violento. Il 
punto di vista e da bordo campo, come nei vecchi giochi di calcio Bruto! 
Sporti Football è previsto per novembre. 

TFX 

Dìd/Oceon 

M grande siili (datore di volo per Amìg pn messoci da Martin Kenwri- 
ght nel numero di giugno sta per arrivare, e sembra ancora migliore del 
previsto! 

Chi pensava che tecniche come Gouraud -hadmg e testure mapping 
erano isole felici per i possessori di PC spalancherà gli occhi davanti a 
7 "FX Alia DID non si sono risparmiati nella produzione di questo gioco, 
lì giocatore può scegliere quale aereo pilotare :ra i tre disponibili; F- 
117C ETÀ Eurofighter e F-aa Supnrstar I modelli di volo dei velivoli 
sono stati ricostruiti con precisione ma è possibile optare per modelli di 
volo più semplificati, trasformando il gioco in un grosso arcade, 

Un'altra caratteristica che fa il suo debutto su Amiga è U possibilità di 
ruotare la testa del pilota per guardarti intento Scompaiono quindi le 
viste risse "cimati', -dietro' di 'lato". Alla DID affermano di avere rico- 
struito circa il 2&% della superficie mondale, e che ogni montagna e 
ogni città sono esattamente al loro posto Come potete vedere 
dalf'immagine qui sopra, il livello di dettaglio degli oggetti al suolo è 
impressionante 
Tutte le belle notizie 
hanno un prezzo, e 
nel caso di TFX è che 
occorrerà avere un 
Amiga 1200 per 
potersi gustare il 
gioco fino in fondo. 

Non è stato possìbile 
implementarlo su 
À50O/6OÓ. In com- 
penso, è prevista 
anche una versione 
PC. 

È tutto? Ah. dimenti- 
cavamo la traina; 
siamo nel futuro pros- 
simo, e guerre varie 
sembrano scoppiare 
un po' dovunque {pra- 
ticamente foggi pros- 
simo... Voi volate con 
il 'casco blu" delle 
Nazioni Unite sulle 
aree più tribolate del 
mondo, mentre tele- 
giornali e comunicati radio vi informano di quanto sta accadendo in 
giro. TFX è atteso entro novembre. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


m 


VENDITA E ASSISTENZA: 

Milano 

Via Mecenate 76/4 

Tel. 02/56012050 

NEGOZI E SHOW BOOM: 

Milano 

Via Illirico 2 

Tel. 02/70125167 


Brescia 

Marc meno V.T. 

Tel. 030/8960207 


Arcore (MI) 

Via Casati 201 

Tel. 039/614709 












ZVXCL 

MODEM FAX 
SEGRETERIA 
SUR VUOCITA 
19.200 BOUD 

U-1496C 

.000 


DISTflIRUTOItC 

AUTORIZZATO 


Èmr 


LC £0 {9 oghi) 

LODO Colori 
IC 24-20 (24 oghi) 

U 24-200 Colori 
SJ 144 Termico Colori 


310.000 

370.000 

490.000 

610.000 
1 .090.000 



vcsn 


V ■ • * . * OM ♦ ■»** 




■*•**■! 


■■ ■ | 


OEM 


Microsoft 


# 



HEWLETT 

PACKARD 





DESKJET500 
DESKJÉT 550C 
LflseRjcr 4L 
Lfl5€Rjenv 


650.000 

1 .270.000 

1.350.000 
£.850.000 


® © fi- 


velocita, affidariutA 

esaandìaiiitA, CONVENIENZA 










n no k ((KTificaio u nm »i in k »i iifoitkiom 

m €D S86/SX • fi* 1 *890.000 

33 MHz, 2 MB RAM, HD 42 MB, SVGA 256, FDD 1 .44 MB, 
Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallelo, Monitor 14" a colori SVGA 

1 1 ■ ■ €0 386/DX - fi* 1 *790*000 

■HM ^^B 40 MHz, 4 MB RAM, HD 130 MB, SVGB 1 MB, 

£' S' P FDD 1.44 MB, Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela, 

Bn i "i Monitor 14" colori SVGA 

KBB IH €0 486/DX8 * fi* 3*790*000 

B 66 MHz VESA, 3 Slot locai Bus, 8 MB RAM, 

~ ® I^B I I S 1 HD 340 MB, SVGR 1 MB, 2 Seriali, 

L I f ■ W IBI ■4M 1 Parallela, Tastiera, FDD 1.44 MB, 

Monitor 14" colori SVGA l.R. 
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tata par entrare nella sazione dedicata alle recensioni* Per orientarvi tra I giudizi 
k-voti dovete leggere questa guida* 


NOTA UNI fei quanta ruoto tre* 

Morate k i'-jfcaakml ivi ’JulW ab* 

id> t»*u si moto f»c>fì*4o, 

1 



900* Ufi claudico raccomsfKtsto Lenza riterrà 


800 H!Kt Un glncò superbo imi foreno privo di {limilo spettoro che io rande p«f mB*| 0 Anni, 


700 7 l*b Ancore mofto r decornamele m prò hebH menta ha un pelo ili «r* petti die ne nrtiinoan i voto 


WWW Le 'zona d» confino" un gioco con quenio volo e un buon gtoeo - *e H piece li gemete” 


500 539 Gioco che tua gualche qualità, ma Ghindarne rate anche del pmbMmtf evidenti 


400-4^9 NoWbfni di gmcaMItt» • dt prosammo.! ione lo rendono un gioco losuMcfente 


300 -309 Np« solo la gjocabjlltà è acinfonte lo e anche ndfrH ella tosse del geco Btewo- 


20».' Out te com si fanno tane, v parie di bug e d» gtocebUità pesutma 


100 100 Un gioco per Z.K 81 Che i^ira *u A mi gii 


IMI Nessun geco hè mai raggiunto questi Uveiti Se Mia c> rtuoci&be non varrebbr itteriche averlo greti* 
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Ufi h Parametro e. a nostro giudizio, i miglior gioco nel suo genere. Le descrizioni che seguono «ottonine- 
uno gli elementi che rendono II gioco tale e con I quali dove misurarsi ogni concorre irte. Se volete avere In 
casa ine “gtocotecn " degna di questo nome uscite subito a comprare tutti I titoli che vi mancano! 
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SVVtHTUSA ARCASI 


FLASHBACK (Ub. Gold] 
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STURI CAR RACEft (Mlcroetylo) 
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. Si tutta la nwaa pa^rwm di ^ # (M>a 
i* «fHora andata m. pwdp al 


GIOCO Di RUOLO 


ULTIMA VII 
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GOAL {Virgin) 

Din# Cini t* I ha lattai d frana t di «wn h»! IM fnfe è CDf#a>k 
i p* irta #*f la dMahimw <#kiii*u ■ 


IIMMY WNITE'S WK1RLWINS SNOOKER (Virgin) 

U v^lacim arafWa iB« 

Munì la a » 9 » o r t nani i ri gai m W «#*b e nnn 
tu pt ivo di dilani, il #«4 vanta un JntraduzwMM par ■ prirKiplaiKl a 
rta grand* pracnl^n* naila gadtldna m-i iolp* 


SIMULATORE Sì VOLO 


F ALCUN 3,0 (SfMClrtrm fiolobyte) 

li rangllirr nnudator# di vn|n mal *»J.N«»alb iFalrnn J 5 ha phi ehrt tagli* 
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AVVIATURA 
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I uH tau # dai pna par Ha mia 
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rie he se prima del Gennaio 1991 non si poteva cerio dire che il 
un velivolo sconosciuto (il primo prototipo volò nell’Ago- 
in seguito alla Guerra del Golfo che tale macchi- 
agli onori della cronaca. È proprio su un Tornado, in- 
fatti che volavano Bellini e Gocciolone,.* 


* 

# 


Li Integration [gin premuta dall'otti- 

mo Li 6 Combui Piiof al le puoi migliore, a 
mio avviso, rispetto al vece V] io Fakon AT 
delb Spectrum Holobytej e riuscita a pre- 
sentare un valido pro- 
dotto in linea con gli 
attuali standard quali- 
tativi di mercato, ma 
con tutti gli elementi 
die troppo spesso non 
sono presenti contem- 
poraneamente nel me- 
desimo titolo. Settag- 
gi, demo, partenza ra- 
pida. simulatore, ad- 
destra mento* missio- 
ne di combattimento, 
campagna, pianifica- 
zinne strategica delie 
missioni» combattimento a due vìa mo- 
di in /cavo seriale e r infine, il voh vero e pro- 
prio sono tutti Wn presenti e rappresentati 
m questo simulatore di volo il quale, in 
realtà, ir un prodotto bivalente prevedendo 


sia r impiego del Tornado IDS {per le mis- 
sioni dì intacco "ana-superHi ie j che del 
Tornado ÀDV (per le mi sa ioni di intercetta- 
zione difensiva "aria-aria*). 

l 'interfaccia è ab- 
bastanza hi t in t iva e 
presenta un ambiente 
grafico nel quale si 
può agevolmente ope- 
rare cori un mouse 
per selezionare t tasti 
"in rilievo" sul video, 
corrispondenti alle 
scelte da effettuare. 

Le numerose op- 
zioni di settaggio con- 
sentono di con figli rare 
a! meglio la simulazio- 
ne per adattar lu alla 
velocità del proprio hardware; profondi ri di 
visione, definizione grafica di terreno, colli- 
ne, orizzonte, cielo, ed eventuale disegno 
della struttura metallica di supporto 
deli ’ head u p display e del tettuccio [che ral- 


lenta l immagine video) sono tutte imposta- 
bili su più va loti. Pensate che è addirittura 
possibile cambiare E 'illuminazione del cru- 
scotto per il volo in notturna (stupendo!) sul 
colore ambra (arandone) oppure verde, un 
po come succede per le autoradio delle au- 
tomobili! All'inizio del gioco bisognerà iscri- 
vere il proprio pilota in un apposito registra 
che segnerà iurta fattività di volo: ore dt si- 



Un wi <1 i«fh «fftiv * « un I n * di 

Ami i r 


Settaggi, demo, partenza 
rapida, simulatore, 
addestramento, missione di 
combattimento, campagna, 
pianificalo ne strategica 
delle missioni, 
combattimento a due via 
mode mica vo seriale e, 
infitte, il volo vero e proprio 
sotto tutti ben presenti e 
rappresentati in questo 
simulatore di volo 
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mula tare e ore di volo vero e proprio» mis- 
sioni eseguite, missioni portale a compi* 
mento, abbattimenti, bercigli distrutti, ecc., 
cosi come il grado raggiunto man mano che 
si cresce m esperienza. 

Le prime missioni è opportuno svolgerle 
sul "simulatore" di Tornado (esatto! Esiste il 
simulatore del simulatore!) sul quale si po- 
tranno sperimentare atterraggi e decolli, 
procedure di radionavigazione (importantis- 
sime), dispositivi di bordo* caratteristiche e 
impiego di funzionalità avanzate quali il 
"Teiram Following". 

Tale diavoleria tipica del Tornado IDS 
consente di volare rasoterra a velocità sino 



agli 800 nodi, seguendo la conformazione 
del terreno in modo da mantenersi a un al- 
tezza costante rispetto aJ suolo; se sulla rotta 
dell'aereo il radar del T F. rileva un ostacolo 
potenzialmente "pericoloso" (collina, albero, 
casa, palo della luce,, redattore di Kappa, 
ecc.), il velìvolo cale di quota per tempo in 
modo da seguire il profilo terrestre mante- 
nendosi come una buccia" sopra il suolo 
sorvolato, per sfuggire all' individua/ io ne da 
parte dei radar nemici. 

Esaurite le missioni del "simulatore’, 
completando le quali verrà apposto un se- 
gno di "visto" per distinguerle da quelle an- 
cora da affrontare (senza segni) oppure da 


quelle non riuscite (contrassegnate da una 
croce), si potrà passare alle missioni di ad- 
destrame nto che, però, partiranno (sicura- 
mente) e termineranno (forse) sempre dalla 
propria pista cori il rischio di perdere il pro- 
prio pilota (K-l.A, o KìKed In Action) nel ca- 
so di schianti. Tutte le leggerezze permesse 
nel "simulatore' (iniziare la missione a 
mezz'aria* stamparci sulle colline, volare a 
Mach 1 con le ali a 25 gradi q con ìi carrello 
fuori e simili) qui non saranno più possibili 
se non mettendo a repentaglio 3 integrità del 
velivolo e. in definitiva, la vostra "vita " come 
pilota. 

Si prenderà così confidenza con le corrette 
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TORNADO: CHI ERA COSTUI? 

Nella presente simulazione sono Incluse le due principali versioni In cui è stato costrutto 
Il reale Tornado MRCA (Multi Rote Combat Aircraft - Velivolo da combattimento multi- 
ruolo), completate dalla Gfi Mkl/T (Training) dedicata all 1 addasti amento del piloti mili- 
tari che andranno poi a pilotare le due varianti “operative": IDS ed ADV, Le due versioni 
qui rappresentate vengono denominate GR*Mk4 o IDS (Interri Ictor-Slrike) per quella da 
attacco al suolo* e F*Mk3 0 ADV (Air Defence Varianti per la variante dedicata alte mis- 
sioni di difesa aerea contro 1 velivoli nemici. Praticamente 11 Tornado GR.4 è la versione 
migliorate del velivolo IDS attualmente In dotazione alle aeronautiche di Italia, Germa- 
nia» Inghilterra e Arabia Saudita» Se avete avuto modo di seguire la Guerra dei Goffe ri- 
corderete le missioni dì distruzione delle piste Irachene per costringere a terra l'aviazio- 
ne di Saddam Hussein* affidate proprio a questi aerei il cui Impiego male prevede la pe- 
netrazione In profonditi nel territorio nemico, volando ad alta velocità a quote basatesi- 
1 me (Mach 1*2 ad altezze di SO metri I) In ogni condizione di visibilità e sganciando ari' 
che la bomba più "■stupida'* con mHH metrica precisione sul bersaglio* il Tornado F.3. In* 
vece, è In servizio solamente nello forze aeree Inglese e Saudita « si tratta di una versio- 
ne basata sulla medesima struttura del f IDS ma prevista par un Impiego come Intercet- 
tore biposto a lungo ra^fo ed elevata autonomia al quale, peto. manca (visto che non 
ne Ita bisogno) la capacità di volo a bassissima quota seguendo la confermazione del 
terreno (Terraln Followlng) caratteristica, invece* delNDS. Chiaramente I ADV prevede 
un radar potenziato per 11 combattimento aria-aria (Il potente "Marcófii-EMtet Foxhu» 
ter") e, oltre al celeberrimo “Sldewlnder” AÌM 9L presente anche sufl'JDS, può Impiega- 
re 1 missili a media gittata a guida radar 8ae "Sky Ras fa" che, praticamente* rappresen- 
tano la versione britannica (torse un po' meno “furba") del micidiale AMRAAM AIM-120 
americano, successore delForma! obsoleto 'Spannar, probabilmente due tra l miss HI 
*arla-arla M più conosciuti tre gli appassionati dei simulatori di volo militari. 
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Tornado è un gi<K:o più impegnativo e com 
plesso di Falcasi $.0 (thè già richiedeva un 
diploma in Accademia Arconautka)* Il modo 
migliore di iniziare è di esercitarsi con il simulatore e 
quindi di affrontare un paio di missioni di addestra- 
mento. Noi abbiamo scelto il bombardamento di una 
vecchia centrale energetica abbandonata 
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PROVE SU 




procedure di volo del pìlou v del navigatore 
| del Tornado, visto che ri dovranno imperso* 
nate entrambi i ruoti con i due cruscotti a 
disposizione che, consentendo differenti 
funzionalità, andranno impiegati entrambi 
nel corso di qualunque missione 1 , 

Una delle difficolti maggiori comunque, 
penso sarà rappresentata dalla comprensio- 
ne dell' Head up display (o H.U.D.), cioè di 
quel ‘'visore a testa a)la H costituito da un ve 
trino semi rifletterne che proietta davanti al 
pilota tutti i dati di volo più importanti, 

In Tornado, infatti. ITI.U.D. risulta legger* 
mente diverso di volta in volta, a seconda 
dell'arma e deila modalità di rilascio selezio- 
nata, il che. anche se può sembrare fastidio* 
so, è esattamente corrispondente alla realtà 
delie cose, non solo per aerei molto sofisti* 
tati come il Tornado ma anche per 'tiabic 
coli" da addestramento come T Acmi aeriti 




MB-339 (usato, per esempio, dalla nostra 
P A N. - Pattuglia Acrobatica Nazionale * 
nella versione 559/A)» 

Se quanto sopra esalterò gli appassionati 
aeronautici» per contro obbligherà i meno 
affezionati a diventare degli “esperti’' prima 
di poier sganciare un qualsiasi dannato mis- 
sile e/o bomba con una qualche probabilità 
che questo vada a segno. 

Terminata la lunghissima fase di adde- 
stramento dedicata principalmente al Tor- 
nado IDS e con qualche mtssione ana 
aria con l’ADV (per eseguire tulle le 
missioni correttamente penso ri voglia 




Tranne che In un vecchissimo programma per II Commodore 64 ed 
In Bomber della Actlvlslon 11 Tornado non è stato mal preso In consi- 
derazione dal pur numerosi simulatori di volo presenti sul 
mercatore eventuali alternative, quindi, vanno ricercate tra I titoli 
dedicati agli aeroplani che svolgono ruoli analoghi a quelli del l'otti- 
mo velivolo Panavla. F 15 Strlhe Eagte iff f MlcfOProse): 

Mentre ÌT-15/C svolge per gli Stati Unii! quello che II Tornado ADV 
fa per Inghilterra e Arabia, In questo titolo viene simulata la versio- 
ne F15/D dell'attimo McDonnell Douglas '■paragonabile" al Torna- 
do IDS. Manca, però, tutta la parte di simulazione strategica» men- 
tre il gioco a due è parecchio piu completo, in quanto consente di 
pilotare sia f urio contro l’altro come nemici, sia entrambi In coope- 
raci eoe come amici Impiegando ciascuno II proprio velivolo (capofdr 
m azione e compagno d ala) «la. Infine, la STUPENDA opzione di volo 
in cooperazione sul medesimo aereo nel quale uno fa il pilota e l ai 
tra funge da navigatore! Ovviamente non dimentichi imo Fafcon 
1 vj,0 (Spectrum Holobyle); 

p “li" simulatore di volo militare per eccellenza: strategia ed azione in 
un cocktail ancora ineguagliato ma “affamato" 1 di risor- 
se-màcchina come pochi. Per quanto riguarda J'hardware 
si tenga presente che Impiegarlo sema un coprocessore 
matematico significa accontentarsi di un modello di volo 
meno realistico, ma se Invece avete un *87 0 comunque 
un 488 DX capirete "In diretta" cosa significa *'fiy by wb 
re" pur rimanendo con 1 piedi ben saldi per terra,.. 
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SU SCHERMO 


qualche mese,,,)- poti a entrare in combat* 
ti mento dove ì nemici epureranno sul si riti 
o dove torneranno utili le minzioni di addi* 
s tra mento all' atterraggio corto loti vento al 
traverso (in caso di pista danneggiata) oppu- 
re di utilizzo delizie reo con uno dei due mo- 
tori in avaria con conscguente difficolta di 
cu riduzione de! mezzo stesso, 

A questo punto do- 
vranno essere quasi 
automatiche te proce- 
dure di utilizzo delh 
geometria variabile 
delle alt U5, 45 o 68 
gradi per, rispettiva* 
mente, aumentare la 
manovrabilità [2 5'). 
incrementare la velo* 
cita massima (68*1 op- 
pure trovare un com- 
promesso tra le due condizioni 
Il passo successivo al completamento del- 
le missioni singole, nelle quali il piano di 
volo (rotte, velocità, bersagli) bene o male è 
preconfezionato e bisogna solamente preoc- 
cuparsi di eseguirlo correttamente, ì* rap- 
presentato dalla modalità “Campagna" nella 
quale, data una strategìa iniziale* bisogna 



decidere, in funzione degli obiettivi, anche il 
piano di volo per il proprio aereo, in modo 
da minimizzare i rischi sul percorso e sfrut 
tare al massimo le potenzialità del proprio 
mezzo. Il potentissimo pianificatori: di mis- 
sioni d: Tornado, infatti, oltre a rappresenta* 
re lo stato dell 'irte per quanto riguarda le 
funzioni strategiche e tattiche permesse 

all utente, permette 
anche di valutate la 
conformazione del ter- 
reno. b presenze di 
rotte AWAC 5 cono- 
sciute. pattugliamenti 
aerei sul percorso, di* 
sloca mento delle forze 
terrestri, posizioni di 
radar e SAM già indi- 
viduali, obiettivi 'civi- 
li*' strategici (pomi, 
ferrovie, fabbriche, impianti, ecc,). Anali ri 
delle coperture radar, dei profilo del JL I errato 
Following" da seguire, détte condizioni me 
teo e altro ancora permettono di decidere al 
meglio orario di partenza, carico bellico, per- 
corri* etc, per assumersi tutte le responsabi- 
lità del volo a un livello ben maggiore del 
semplice “vai e distruggi’ 

Infine, ma solo per 1 bravissimi, si potrà 
arrivare alla funzione di “Comando" nella 
quale si sarà raggiunto un grado che consen- 
te di assumersi la responsabili Là da pianifica- 
re tl volo Tion soie del proprio aereo ma an- 
che di tutti quelli della formazione, Chiude 
la completezza dtii prodotto la possibilità, ria 
modem oppure cavo seriale, di affrontare un 
altro pilota umano per una sfida decisamen- 
te più interessante rispetto a quella ottenibi- 
le contro una “fredda" macchina; se poi vi 
accorgete di essere diventali dei veri assi :a- 
temi pure un fischio,.. 


Chiude la completezza del 
prodotto fa possibilità, via 
modem oppure cavo seriale, 
di affrontare un altro pilota 
umano per una sfida 
decisamente più 
interessante rispetto a 
quella ottenibile contro una 
“ fredda " macchina 
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n titolo di firn "Polke Quest” Walls dove grafica digita- 
ed azione si mescolano per dare vita a,» un miscuglio 
, avventura ed azione. 


lini Walls viene y bj fidtf c^tcì dilla Tsunami sulla 
copertina di Blue Forte come designer di grandi 
successi per computer, fatto vero anche se ìa de- 
finizione ’bc^l seller" forse non calza a permeilo 
per la <t ne PtWuf Quest della Sierra. Si tratta in- 
fatti dì una defezione dalla nutrita scuderia di 
creativi della celrhemma adventure house verso 
i nuovi lidi della rampante Tsunami Media, thè 
cerca di tupaie uria sua cof 
locazione tra i giganti delle 
avventure, Lr intenzioni so- 
no buone ma non è con ti- 
toli come questo BJW Fòrte 
che riusciranno a sfondare. 

il protagonista è Jake 
Ryart un poliziotto fresco dt 
nomina che segue un'anti- 
ca, e piuttosto noiosa, tradi- 
zione di famiglia, dal momento che ben tre pagi- 
ne del manuale sono dedicate alla storia dm 
Ryan, dall arrivo del patriarca Min Patrick Rvan 
j l'inizio del secolo dall lr Iju Ja fino ai giorni no- 


stri, Puticamente (ulti i maschi della famiglia 
hanno militato nella polizia, ma lake Ita una mo- 
tivazione particolare: suo padre |ohn e sua ma- 
dre Jackie vennero freddati nell'estate del 1984. 
per motivi misteriosi, imperscrutabili anche per 
d "compagno" e grande amico del defunto John. 
Lyk Jamison. 

Il vostro scopo e quello di svolgere il lavoro di 

poliziotto, ovvero pat- 
tugliare le strade te- 
nere gli occhi aperti, 
rispondere alle chia- 
mate di emergenza, 
ecc, Certo non è im- 
probabile che strada 
facendo non troviate 
qualche connessione 
con il barbaro omici- 
dio dei vostri genitori.,. 

Ij parola d ordine è azione: non si punta tu 
intricati rompicapi da risolvere, quanto su spino* 
se situazioni da cui è necessario districarsi per 


Le animazioni sono d'effetto 
ma non sempre le 
digitalizzazioni pure e 
semplici bastano a creare 
l ' atmosfera adatta . 
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riportare .i casa la pelle senza sfoggiare anticste 
tjci e poco salubri fori di aerazione (bang). Pur- 
troppo i delinqumii dell 1 dtlà non sono dello 
stésso avviso e sembra che abbiano come sport 
preferito il tiro a segno; armati meglio di un 
commaudo di marine r piu aggressivi di un ma- 
nipolo di tifosi de] Cesenatico in trasferta a San 
Giorgio [.nmellma, i malviventi vi uccideranno 
almeno una cinquantina di volti prima che riu- 
sciate a portare a tornirne ("avventura Per cómp 
é impostato il gioco, infatti, l'invulnerabilità del 
protagcmisla sarebbe stata, ridicala, uno schiaffo 
a quel realismo sul quale firn Wall» sembra con- 
tare molto: di fatto questa sene di decessi, inevi- 
tabile dal momento che si procede a tentativi e 
non è possibile prevedere se non istintivamente 
le intenzioni dei nostri antagonisti, si concreti* 
za in frequenti e irrinunciabili salvataggi, e con- 
seguenti caricamenti dall ulti ma posizione utile, 
ovvero in un'estrema (fammeli la rietà del gioco. 

Indi* pensabile il mouse con ri tasto destro si 
richiama un action menu a forma di distintivo 


.oldga 


talia.n 













http://www.oldgamesita lia.net/ 


»s u se 


ERMO 



contenente le azioni principali, mentre con il ta- 
sto sinistro si agisce sull oggetto o la persona in- 
dicali sullo schermo con il puntatore. Non ho 
particolarmente appresto l'interface >4 utente, 
non eccessivamente sofisticata: i comandi possi 
hi il sono solo quattro |ca rum mare, guardare, 
Usare e parlarr) ed il programma non £ partico- 
larmente intuitivo, non suggerisce l'azione piu 
probabile su un oggetto, Al di là delle lacune 
strutturali dell'interfaccia non si capisce per qua 
le motivo i coma ridi, di cosi frequente utilizzo, 
siano stati inseriti m un "pop-up menu" invece 
di essere resi pcrmanen le niente disponibili in 
q Lia Iche zona dello schermo. 

Cli spostamenti nella cittadina avvengono in 
motocicletta avviandola Accederemo ad una 
piantina di dimensioni superiori a quelle dello 
schermo (discreto lo scrolling} sulla qiule sono 
indicate le locazioni raggiungibili. Tramite La ra- 
dio potremo comunicare con la centrale, ridde- 
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derido ad esempio rinforzi, oppure ottenendo 
informazioni sui fermati, ecc. Spesso la preseti* 
za di un compagno è fondamentale per il succes- 
so di una missione Molto semplice r interninone 
con gli altri personaggi: nei dialoghi ad esempio 
non possiamo scegliere tra un certo numero di 
frasi come nel caso di Sierra e LucasArts. 

La grafica è buona, tri gran parte digitalizzala 
con modifiche solo marginali; le animazioni so- 
no d effetto ma non sempre le digitalizzazioni 
pure e semplici bastano a creare l'atmosfera 
adatta.. Le inquadrante sono di tipo cinemalo- 
grafico variabili nella prospettiva a seconda 
deii'efletto che si desidera produrre; per q in sto 
motivo il personaggio non ha delle dimensioni 
fisse ma vana a seconda della scena. Belli i ri- 
quadri che talvolta appaiono nel corso dei dialo- 
ghi, dove vengono visualizzati i primi piani ani 
mah degli interlocutori. Anche in questo caso si 
tratta di digitalizzazioni di sequenze girate da at- 
tori, apprezzabili soprattutto dal momento che 
consentono 1 interpretazione delle espressioni e 
della mimica facciale A questo proposito vorrei 
segnalare U faccia da triglia che si ritrova il pro- 
tagonista p roba bi Irti ente Mei Gibson sarebbe 
costato troppo. Il sonoro è buono, soprattutto se 
possedete un dispositivo MIDI, ma purtroppo è 
sensibile solo al luogo e non alla situazione po- 
trà accedervi di entrare nella prigione complete- 
mente deserta per fare quattro chiacchiere con il 
secondino e sentire la stessa musica di sottofon- 
do cupa e minacciosa che trovereste se in gabbia 
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Il primo confronto è Istintivamente con II piacevole Police Quest fV. 
dello stesso autore ma prodotto dalla Sierra e quindi con la tipica 
Impronta di quella software house. Personalmente preferisco l'Inter- 
faccia utente utilizzata dalla Sierra, di provata efficacia e immedia- 
tezza. quasi a livello della SCUMM Luca» che ritengo essere le mi- 
gliore In assoluto. Gl* effetti sonori ed il comparto grafico sono de 
diamente superiori In BF che Infatti punta molto su questo aspet- 
to, senza peraltro riuscire a costruire un'atmosfera coinvolgente no- 
nostante te numerose scene d'azione* 

Le analogie sono notevoli con Ring wo rieri Revetige of 
thè Patrtarch, altra avventura Tsunami, questa volta ba- 
sata sui libri di Larry htiven: ambientazione piu Interes- 
sante e struttura più classica rendono questo titolo piu 
appetibile, anche se non da urlo. Insortimi! Monkey 
tsland Hè sempre nel nostri cuori, 
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STA K A Fi SOM PUF Eri S 





GjONFIGURAZIONé 0A5E; CASE DESKTOP Q WLRITQWEB - BAM 4MB 
BAH D DISK 170 MB - SCHEDA VIDEO VG A 1 M BCIfl RLISLOG ICCLS42B 
TAST'ERA 1 02 TASTI - MOUSE + TAPPETINO - 

i ma i 



M/B 

RAM HARD DISK 

SCHEDA VGA 

SOFTWARE 


386DX -40 

4MB 

170 MB 

CL5420 

PACK 1 

1.290 

386DX -40 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

t.490 

4B6DX-33 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1.690 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

1-890 

4860X2-50 

4MB 

1 70MB 

CL5426 

PACK 2 

2.090 

4860X2*66 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

2.290 

HARD DISK 250MB 




+ 100 

HARD DISK 340MB 




+ 200 

SOFT PACK 1 = MS DOS 5.0 +■ LOTUS SYMPHONY 



SOUND Si 
SOUND GAUUCVBXB/NWI 
SOUND GALAXY NXlt PRO 16 
SOUND BLASTER 2 DE LUXE 
SOUND BLASTER PRO 2 DE LUXÉ 
SOUND BLASTER PR016/ASP 
SOUND BLASTER MIDI KIT 
VIDEO SP1GOT + VIDEO x WIN 
VIDEO BLASTER/ + VIDEO x WIN 
GENLOCK GVP PER VGA 


ANAS 


CD-ROM Mrrsuiil fCO-PHOTO) 
mvÈ 

MULTIMEDIA KfT EDUTAINMEMT 


MULTINE Of A KfT CREATIVE 


CD-ROM CREAI 


ONIC) 



SOt TPACK 2 = MS DOS 5.0 + WINDOWS 3.1 + LOTUS SMARTSUITE 
(LOTUS 1.2,3 * AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS + CC MAIL) 

SCHEDA VGA CL5420 1MB (1280 x 1024 x 16C/ 1024 * 765 x 256C) 
^SCHEDA VGA CL5426 = ACCELERATORE GRAFICO + TRUE COLOR 


TEBOOK 


486DX-33 256KB CACHE - RAM 4MB - DRIVE 1.44MB -HD 170MB W.D, 
CONTROLLER IDE VESA - SCHEDA VIDEO VGA VESA CIRRUS LOGIC 


TRUE COLOR + GRAPHIC ACCÉLERATOR 
486DX2-50 126KB CACHE ( C/S ) 

NOTEBOOK 38SX-40 MHZ - RAM 2MB - HD8GMB 
NOTEBOOK 486DLC-33 MHZ - RAM 4MB - HD 120MB + tra ck ball 


1.800 

2.190 

1.950 


2*490 





T20MB CONNI 
170MB WESTERN DIGITAL 
210MB SEAGATE 
250MB CORNER 
340MB WESTERN DIGITAL 
CTRL+ CACHE PROMISE DC99 
CTRL+ CACHE LONGSHINE 

QRRUS LOGJC CL5426 
CIRRUS LOGIC CL5426 L.B. VESA 
S3{WIN ACCÉLERATOR) 

AVGA3 (TRUE COLOR) 

NCR ESP. 2MB {1280x1024x2560) 


(1280x1024x2! 
GENIUS 12x1 


TAV GRAFICA GENIUS 12x12 
T AV. GRAFICA SMARTECH 18 xl2 
HAMDV GS105B B/W 256 + OCR 
HANDY GS tOSC COLOR + OCR 
LOGITECH HANDY 16,7 MC 
SCANNER A4 - 1200 DPI - 16,7 MC 

14‘ 1 TRUST H/W 1024x768 
14" HANTAREX 1024x0,28 
14 ' HAtfTAHEX 1024x0,28 LE, 
14" TIMELtNE 1024x0,28 N.L 
14”TATUNG 1024x0,28 LE./+N.L 
15” TRUST 1280x0,28 NX + l.E. 
17” ROYAL 1280x0,20 N.L 
ir PHILIPS 1280x0.26 N,l. 

20” S AM PO 1024x0,31 N I. 

20” SONY 1280x0,30 N.L/ L.E. 

21” NEC 6FG 1280x0,28 NI A E. 

VI 


ATH 


386SX-33 MHZ {AMD) 


386DX* +0 MHZ 128K {AMD) 
486DX- 33 MHZ 64K (INTEL) 
486DX- 33 MHZ 128KL S VESA 
486DX2* SD MHZ 64K (INTEL) 
4860*2-50 MHZ 128K L.S VESA 
486DX2*64 MHZ 64K (INTEL) 
SIMM 1MB /4MB 
80337-$ 1 16*25 MHZ (INTEL) 
80387 SX 16*33 MHZ (INTEL) 
80387-DX 40 MHZ (UT) 


340 

390 

440 

490 

590 

220 

260 

90 

170 

170 

240 

190 

190 

440 

540 

290 

540 

750 

1.790 

190 

390 

430 

490 

450/540 

750 

1,340 

1.440 

1.690 


MDOEM 2400 INTERNO/ ESTERNO 99/140 
MODEM 1+400 INI/ EST 390/460 

MODEM+FAX 2400/9600 INT/EST 220/270 
MODEM+FAX 2+0G960Q POCKET 190 
MODEM+FAX 1+400/14400 INT/EST 430/490 


f laaa re à =i ai 

— 

PC A PPLE RE RF OR MA 400 
RAM 4 MB/ HARD DISK 40 MB 
MONITOR A C OLORI PERFQRMA 14" 

lJMfi 

PC APPLE PEBFQBMAmon 
RAfiLWBl HARD DÌS1L80 ISB 
MONITOR A C OLORI 14" MACINTOSH 
LETTORE CD-ROM 

STAMPANTE INKJET S TYLE WRFTER II 

m 





3.650 

170 

220 

620 

690 

790 

990 

990 

60/240 

150 

150 

190 


SOFTWARE J&ttAUAÉIQ 


WIN-WORKS 2.0 
WIN-PUBUSHER 
WIN-WORD 1.1 
MS-DOS 6.0 UPGR ADE 
MS-DOS 6,0 + LICENZA x PC 
WINDOWS 3,1 

WINDOWS 3.1 + LICENZA x PC 
LOTUS SMARTSUITE x WIN 
LOTUS SYMPHONY Z2 
WIN-FAX LUE (INGLESE) 

VIDEO * WlNDOWSjlNGLESE) 

«apu 

EXTRAVAGANZA (4CD) 

PD SOFTWARE (VÀRI TÌTOLI) 

GUY SPY 

LOOW 

MONKEY ISLAHD 
JUKE BOX 
KJNGS QUEST V 
SECRET WEAPONS O.T.L 
SPlRlT OF EXCAUBUR 
THE ANIMALS 

GREAT CITIES O T W VOL.1- 2 
ETC. ETC. 


150 

150 

150 

100 

130 

100 

150 

?n 

??? 

50 

75 

120' 

50 

50 

50 

50 

50 

50 

50 

SO 

50 

100 


76 

130/170 
250 
150 
220 
340/390 
75 
490 
490/540 

2.290 
390 
490 
840 
890 

340 
490 
990 
650 
420 
34Q 
640 
440 
540 
740 
770 
940 
650 

1.290 
1.290 
2.590 

270 
440 
840 
990 
470 

570 

xxmrxiviim nzn 

AMIGA S00 600 390 

AMIGA 1200 590 

AMIGA 4000/68030 HDB0 4MB Z190 

AMIGA 4000/88040 HD120 GMB 3 390 

MONITOR 1084S/1960 340690 

ESP. MEM A500 0.5/15MB 50150 

ESP. MEM. A500 24MB 190340 

ESP. MEM. 1 MB A500+/A600 75/110 

ESP. MEM. A1000 1MB ISO 

ESP. MEM. A2000 GVP OftMB 170 

HARD DISK A600A1200 20/30MB 190/250 

HARD OS* A600A1200 60/1 30MB 340/590 

HARD (XSK AS0WA50O* AI-BUS 190 

HANDY SCANNER COLOR 550590 

VIOEON IV 310 

GENLOCK MICROGEN 290 

GENLOCK MAXIGEN 990 

GENLOCK G-LOCK GVP 750 

OCTV PAL 690 

GVP IMPACT VISION 3.190 

CDTV+TASTIERA+MOUSE+DRIVE 750 

AMIGA 3000 25MHZ HD52 - 2MB 1.900 

AMIGA 3000 TOWLIÌHD10S- 6MB 1.900 


HYUNDAI 9A 136C 11 
OKI ML30O 24A 80C 180CPS 
OKI OL400C (LEO) 

EPSON STYLUS 800 INKJET 
EPSON LQ-100 24A 80C 240CP9 
STAR LClOO 9A BOC COLOR 
STAR LC24-200 24A BOC COLOR 
NEC JET-MATE 400 INKJET 180CPS 
NEC P22Q 24A SOC 192CPS 
NEC P320 24A 136C 192CPS 
NEC P42Q 24 A 80C 216CPS 
NEC PS2Q 24A 136C 216CPS 
HP DESKJET 510 INKJET 
HP DESKJET 550C COLOR 
HR LASERJET 4L (300 DPI) 1MB 
HP LASERJET 4 (600 DPI) 

MT-81 9A80C 130CPS 
MT-82 24A80C 136CPS 
MT-13U99A 136C250CP» 

MT- 131/24 24A 136C 2SOCPS 
MT-63 24A BOC 216CPS COLOR 
MT-64 24A 136C 216CPS COLOR 
HI 




VIA C. PIRZIO BIRO LI 60 
CIAMPINO - ROMA 
TEL. 791.55.55 - 791.21.21 

FAX 791 0643 

ORARIO: LUN>SÀB 9-13/16-20 
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'SU SCHERMO 



H / iè mai capitato di mandare ai diavolo un taxista? In He!) 
Cab t è il rischio che sìa il taxista a mandare voi all'Inferno. Cronaca di 
una visita guidata (da un demone) nei caotico (e losco) traffico della 


Grande Mela. 

Kew York è una città dai fascino indiscutibi- 
le, forse non per chi a vive ma senza dubbio 
dal punto di vista dH visitatore che non può 
esimersi dall'essere attratto dall imponenza 
dègù editin. dalla frenesia degli abitanti, 
dall 'americani t a" dii trasuda da ogn., parti- 
colare. Un luogo dove 
può accadere di tutto, 
anche essere accolti da 
un apprendista demo- 
ne che come secondo 
lavoro fa il tassinaro, a 
molti di voi sarà già 
successo decine di vol- 
te, ma t piu sprovveduti potrebbero non riu- 
scire ad immaginare un avvenimento del ge 
nere. In elìciti li dinamica è molto semplice. 
Si atterra alt" Aeroporto Internazionale 
J.F. Kennedy* in attesa di un.i coincidenza per 
un'altra città e... coincidenza il volo è slato 
rinviato. Che fare per ammazzare (he he) il 
tempo? Meno male ( Ite questo giovine auti- 
sta si offre di farci da guida per quel tour del- 
la città die abbiamo sempre sognato ma non 


abbiamo mai osato chiedere Perché no? In 
fondo c é tutto il tempo per vedere il meglio 
di New York prima che parta l aereo. In ugni 
caso sarà meglio ritirare qualche spicciolo ad 
uno sportello del Bancomai (qui si chiama 
ATM) per evitare sorprese: jol dovrebbero 

bastare, al massimo 
tornerò in metropolita- 
na. Ecco che arriva 
Raul il taxista: era an- 
dato a prendere la 
macchiti.,, scrangll! 
Speriamo che l auto 
parcheggiata davanti 
sia assicurala 11 tasi è perfetto, stupendo nel- 
la sua mise gialla con tutte le cromature al 
posto giusto. Salgo, Va berte Raul sano nelle 
tue mani, parò quando vuoi (e una mia im- 
pressióni- o gli occhi che vedo riflessi nello 
specchietto non sono umani?). Ci gettiamo 
nel traffico, a fianco sfilano edifici masto- 
dontici, le luci degli akn veicoli si muovono 
ipnotiche mi orno a noi.... Siamo arrivati. 
L'empire State Building, 


Un buon posto per iniziare. Si, ti pago la ( 
corsa Raul, dimmi quanto 0 devo c poi aspei 
lami qui.., 51 S ? ! ? ! f come sarebbe a dire? 
Stendo un attimo ritiro ancóra qualche doi- 
la cuccio e h pago.., no eh^ Preferisci che | 
compili questo contrattino che mi vìnco!* a 
cedere b mia anima al diavolo se... fermi ' 
tutti. Reietto il gioco e riparto ritirando 100S 
allo sportello automatico, riprendo il taxi, ar- 
rivo all'Empire 1 

Siate Building e tutto baldanzoso aspetto che j 
Raul mi chieda i 51 e rimango fregato, dal L 
momento che questa volta me ne chiede tot. 
Rassegnato compilo il questionano, con do- f 
mando piuttosto particolari alle quali é op 
portano rispondere con attenzione e firmo, 
Entro nel grattacieli! o esploro e mi accorgo 
dì quanto sono stati curati 1 particolari, con I 
sapienti mix di grafica digitalizzata, rende- 
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Dialoghi, sezioni pseudo ar- 
cade , simpatiche parodie, 
rompicapi a tempo , azione 
( viziata forse dalla lentezza 
del supporto > costituiscono 
il gioco vero e proprio 
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Uni v.im ri' ■■ 


■ ' rMlrtylIifiri alla 


un p* rii 


ring c ritocchi manuali. Decine di anirnazio 
rii, immagini statiche e gadget interamvi, dii 

hanno il solo tfeopo di incima£Lrd, Per lare 
degli esempi dietro le tende al piano terra 
troviamo dei veri e propri documentari in 
q indottine, come quello relativo alle tecniche 
di morphing utilizzate anche in Terminator 
2. Dopo ima lunga sessione esplorativa dove 
mi sono per fina buttato dai cornicione 
deli 'ultimo piano per giungere all 'antica me- 
ra deh' Inferno, guardarmi un po' intorno, sa* 
lire sull'ascensore e tornare all'Empire State, 
comincio a chiedermi 
per quale motivo HeJi 
Cab viene definita 
un'avventura, Salgo 
nuovamente sul taxi e 
scopro che questo è ef- 
fettivamente una mac- 
china del tempo, I) 
dubbio comincia a sorgermi quando mi ri- 
tmo alt 'in temo di un'arena romana a chiac- 
chierare amabilmente con il buon vecchio 
Nerone. Dialoghi, sezioni pseudo arcade, 
simpatiche parodie, rompicapi a tempo, azio- 
ne | viziata forse dalla lentezza del supporto} 
costituiscono il gioco vero e proprio. 


fieli Cab è molto 
simile a The 7th Guest: 
il gioco passa in 
secondo piano, ciò che 
conta è la storia, la grafica, 
l'interazione spicciola 


Non dobbiamo nemmeno perdere di vista 
S^aiiimometro h uno strumento a forma di 
tassametro che d tiene informati sulla nostra 
situazione fisica e su quella della nostra ani- 
mutria, necessario pd decidere la condotta 
più adeguala. Sulla strada verso b redenti ci- 
ne visiteremo ia jungla, la Francia della pri* 
ma guerra mondiale, ed altre interessanti 
quanto pericolose locazioni Alla fine potre- 
mo scegliere fra tre finali diversi, tutti moho 
spettacolari e divertenti. Sensazioni, Stimoli, 
f questo che vuole farci provare Pepe More- 
no, il game designer 
conosciuto soprattutto 
per il fumetto Batnutn: 
Digital Just ut realizza- 
to interamente ui com- 
puter ; il gioco in sé, 
con le sue sezioni ar* 
cade, i dialoghi e tutto 
il resto, è subordinato alle immagini, dU 
musica, alle infinite ed munii ma piacevoli 
situazioni interattive delle quali e dissemina- 
ta la New York simulala. Il giocatori . per la 
maggior parte del tempo, è impegnato a 
esplorare nuove locazioni, - ri la semplice 
curiosità di vedére che cosa c'è dietro quella 
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MAGiUETIC MEDIA 

Una nuova re atta distributiva che importa 
una serio di titoli su CD por Macintosh e 
PC. Di particolare Interesse questo Hell 
Cab e Itoti Helfx, un gioco cinematico con 
prospettiva In prima persona che recensi- 
remo al più presto. Di entrambi i titoli, 
venduti a 149.000 lire IVA esclusa. Ma- 
gne! le Media si e aggiudicata ['esclusiva. 
Sognali amo anche le raccolte di pubblico 
dominio che a prezzi estremamente van- 
taggiosi offrono software spesse di ot- 
tima qualità. 




Sherlock Holmes Consulting Detective, Indiana Jones and thè Fate 
of AtJantis Tatkte e Hett Cab; tre avventure multimediali e tre filosa 
fio differenti di affrontare fa sfida. Il primo, studiato appositamente 
per II CD-ROM, utilizza delle animazioni in bassa risoluzione ad un 
quarto di schermo per fornirci le Indicazioni necessarie alta soluzio- 
ne del casi. Il secondo è una versione talk le" di un'avventura di 
successo: ia base è la stessa della versione su dischi ma I dialoghi 
sono tutti recitati. Infine questo gioco di Pepe Moreno, 
avventura piuttosto blanda ma esperienza multimediale 
di alto livello* con grafica in alta risoluzione foto re aliati- 
ca e calcolata ed il piacere dell'esplorazione. Spetta a 
voi decidere quale sla la soluzione miglioro. In baso al vo- 
stri Interessi: agli indagatori il primo, agli avventurieri 
classici il secondo, agli avventurieri della domenica cu- 
riosi Il terzo. 
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IL VIAGGIO VIRTUALE 

L idea non è nuova, già Zio Raparono ava va previsto le gite turtetlch* com potenziate por 
càl virola va dorè posti nuovi «ama lasciare la comodità delta propria città e senta spen- 
dere cifra astronomiche H*(i Cab pirè #»*»* consJdarato m viaggio avventurai un Ofr 
mal Advarcture mnHiwidiale nella jungla d 1 asfalto dova c'è lo spatto per il brivido ed il 
sto tipico dal turista dì guardarsi attorno a curiosare. Meli arco di mea ora può capitarci 
di visitare 1 'uftlmo plano Empir* State Building spendendo capitati di monetine nel tono 
coti a gettona, per il solo guato di fatto, o di partecipare ad una prova nell arena con un 
pubblico che si esatte ogni volta che stiamo p*r lasciale» le penne. E divertente ma man 
cs ancora li colf» volgimento (n prima persona: forse con 1 evoluitone dona reatta virtuale 

tra una Quindicina d anni esisteranno veramente delle agamie turistiche come la Rehall 

di Atto t ti forza, che offrono a 

poco predio e con il massimo 

. T ™ realismo viaggi emozionanti. 


GcThtt Av>r|LiiiiTa 
Cjw U ^TTbrii Hi m WHìa 
SbltappAK-rr Mrr-mi» 


Un Mjc cefi CRÌI 
««030 covi 
clock » 2S 
N1H« o tup#- 
rtore» dii* ir 
»t«m e .07 1#t m, 
Almeno 3 Mb 01 
RAM Jt d*Nio«lilDn4 „ 
KhodJi Éuilìc* m 2S6 c 0*0 
ri * mooitoF colare o hip* 
rivi, 1 1 tiara di CO cotn*#- 
libi»* MacMtloih MfS con 

I militai rei* dA ISOKb/e 

o Qu«»tà nono | 

requisiti inànimi p*r far (I 
rat* a dover* H*Jf cairn 
In realtà é 

un Mite p*u Mono ¥»loc* T 

II Syateui 7,0 a un ba* CO 
da 300 Kb/*. 


tioii per eventuali future conversioni su mac- 
chine più petenti p che per ora si muovono 
un po* ecattosamenfe Da questo punto di vi 
siii è piu impressionante The 7 f ^ Cucii che 
però, non dobbiamo dimenticarlo, c stalo 
provalo su un PC ben piu potente rispetto a 
questo Mac. 


particolare tenda, che cosa viene reclamizza- 
to nei volanti iì t pubblicitari, il panorama si 
può godere dal lato nord dell'Empire State 
Building, il tasi infernale i on la sua radio ed 
i suoi comandi, e cosi via. 

Da questo punto di vista Hdl £ wb e mollo 
simile a Thr jth GutM. il gioco passa m se- 
condo piano, dò che coma è la Moria, la gr^ 
fica, in questo caso rimerai ione spicciola. 
Una filosofia che non mi sento di abbraccia- 
re Imo in fondo ma che ha si n/.i dubbio un 
suo fascino. Qualche nota dolente proviene 
dall'aspetto tecnico; il gioco è stato provato 
su un Macintosh M Vx. con 68050 a a 5 
MHz, lettore di CD ROM integrato r 8 Mb di 
RAM. Con questa configurazione ho verifi- 
cato tempi di attesa spesso esage ratamente 
lunghi, qualche saltuario problema con il so- 
noro e notevoli incomprensioni con l'inter- 
faccia utente dovute alia mia insistenza nel 
dare comandi anche nel corso dei carica- 
menti. Dopo i primi momenti di smaltimen- 
to si “prendono le misure* ed il dialogo con 
il gioco diviene più agevole, M tuli motrnn vi 
deo è stato sacrificato in favore di animazio- 
ni parziali, viste attraverso i finestrini, o gli 
schermi, oppure animazioni sui personaggi, 
attori professionisti digita lizzati in filli mo- 
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L* 
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L 
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BASKET MASTER 
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BATTLETECH 

L. 
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L 
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L 

19.900 
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L. 
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0 GENERATION 

L. 

49 900 
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TIME QUEST 

L 

39 900 
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MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce anche 
un grande risparmio e ti 


Offre IL 20% DI SCONTO SULL’ABBONAMENTO! 

Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando l'abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000 1 1 1 SPEDISCI SUBITO IL 
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ! ! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 
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li, BATMAN con tl 20" di sconto Por ti m*o abbonamento an- 
nuale a BATMAN <24 nuovi) pagherà solo L 57 600 anziché 
L 72 ODO oon i boieitini conto cornice postale che mi umefeto ir 
A japMnwt Q avveduto (fnvorà a casa. 
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flicorni, Minotauri, Kìementali, Draghi e mostri di ogni 
genere scendono m campo per darsi battaglia, schierati con una delle otto 
fazioni che, a suon di assedi e assalti, si contendono la supremazia assolu- 
ta sul mondo conosciuto! 



Chi. come il sottoscritto, è un amante ssa dei GdR 
che én vergarne, non può non ricordarsi delle nu- 
merose notti passate sui gioco di guerra fantaiy 
WtirLprdt* cercando di conquistare una citta dopo 
l'aJtra iruio*rndo armale fantastiche come & olili, 
der o Orchi, tra oscure foreste e impervie catene 
montuose, Certo non èra tutto rose e fiori, e qualche 
particolare fastidioso disturbava la nostra conquista, 
Il seguito, pubblicato come il primo episodio dalla 
SSC , promette di correggere quei (podiu difetti e di 
farci passare altrettante notti insonni. Ma procrcia 
mo con ordine.,. 

Giocando a WarUnk j poltrir gestire un grande 
impero fantasy in ascesa. puntando soprattutto 
sull'ispcno militare. Infanta . combattendo gli altri 
sette avversari, dovrete colonizzare un vasto mondo, 
partendo da una sperduta città armati di tma sola 
unità milita re. 

Prima di tutto, dovrete personali zzare it vostro 
campo di battaglia: oltre ai sei già pronti, di cui uno 
introduttivo per Rapprendimi rito, potrete generarne 
uno casuale, indicando al computer i parametri prin- 
apali, come P numero delle città, la percentuale di 


temferma, U quantità di montagne, tee. Purtroppo 
non è possibile editare direttamente un re rii torio: 
sarebbe staio molto interessante guerreggiare nella 
Terra dì Mezzo Ma quel che piu conia, è che potrei 
te calibrare la pericolosi! i dei vostri avversari fino ai 
minimi dettagli: oltre al livello di difficolta generale, 
che regola la forza delle armate nemiche, ponete 
scegliere il grado di 1 acume"’ di ciascun comandante 
computer) zza do r potrete dare una personalità ai vo- 
stri acerrimi rivali, scegliendola tra quelle disponibi- 
li Scoprirete die un ÀttiU spingerà U suo esercito 
con una politica di tipo espansionistica, mentre un 
generale con U persona li là Margaret tenderà a con 
solida re le posizioni già raggiunte. Una volta calibra- 
ti tutti i livelli di difficoltà, che vengono riassunti da 
un punteggio percentuale di difficoltà globale potre- 
te iniziare la vostra conquista! 

Vedrete il mondo di Warfords 2 attraverso una fi- 
nestra che occupa circa metà dello schermo, die ov- 
viamente potrete far scorrere nelle otto direzioni; al- 
beri, città, eserciti, montagne, mari, e tutti gli altri 
particolari sono disegnati veramente con cura, utiliz- 
zando la risoluzione 640x4^0, che inizia a essere 
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uùlizzata efficacemente solo in questi ultimi tempi. 

I 'altra metà dd vostro monitor c occupata dalle 
icone, che vi permettono di controllare le vostre 
unità e da una mappa globale, d»e raffigura in modo 
ini izza to monti, coste e città. Inizierete quindi a 
esplorare il mondo circostante. Al livello più difficile 
si tratta di una vera e propria esplorazione perche 
potrete vedere 1 particolari geografici della mappa so- 
lo se manderete in giro ddl e unità militari (un po' 
come in Oi'ilBfllwnf. mentre nei livelli più semplici 
potrete vedete sin dal 'inizio rutto il vostro mondo. 

Scopritele che control lare WmLonb 2 non è pei 
niente difficile ma, anzi, che uno dm suoi lati miglio- 
ri è la semplicità: rutto il sistema di gioco è gestito da 
un puntatore dd mouse "intelligente", die si trasfor- 
ma a seconda di dove ki posizionate sullo schermo. 
Per esempio, potrete sde/tonaft le unita semplice 
mente cheta ndoa sopra, senza rispettale precedenze 
più o meno realistiche, e nello stesso modo potrete 
accedere alla gestione delle emù. In particolare, é 
molto utile il sistema di aiuto "on-line*: diccando su 
uff icona con il pulsante destro apparirà una piccola 
fitteti selli che spiega, in modo molto comprensibile. 
U (unzione di qudl'icofB: inoltre, sempre con il pul- 
sante destro, potrete esaminare il terreno visibile 
nella finestra dì gioco e sapere se e quinto difficil- 
mente potete attraversarlo. 

II vostro primo obiettivo è ovviamente quello di 
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produrre qualche unita utilitari-, c cercate di ctmqui- mare. Purtroppo potrete creare solo unità militari, 

srarr le dttà che all'Inizio sono neutrali. Esiste una quindi non aneto nulla come i Seltler di Civilixatwn, 

vasta Ramina di uniti, ognuna caratterizzato da uni e di conseguenza non porrete costruire strade o altre 




# 



certa potenza m battaglia, 
possibilità di movimento, 
costo e numero di turni 
per produrla. Inoltre alcu- 
ne unità, come i Pegasi o t 
Pipistrelli, possono volare, 
mentre altre hanno abilità 
speciali di movimento, co- 
me lift Scout, che possono 

attraversare i boschi mohn velocemente- Infine, qua 
tì tutte le unità hanno un bonus per determinali 
ambienti di battaglia, i Ragni ranno +a nei combat- 
timenti cittadini, mentre b Cavalleria riceve un *i 
se carica in pianura. Per fortuna sono spante le navi 
dei primo Wadords, che creavano molta confusione, 
e ot.i basta avvicinarsi coti il proprio stock alla costa, 
passando per una città o un porlo, per prendere t9 


Giocando a WarLords 2 
potrete gestire un grande 
impero fantasy in ascesa , 
puntando soprattutto 
sull'aspetto militare 
del suo sviluppo 
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iHMlrs II monde tot «.ala mimici- 
nati, nwitr* li nuppi In «Ita cl da un'nf*i di 4«n da 
mù ri«p*ri0 «Ila WiTf© citi*. H&lalfi «fra alcuna parti 


città. Non mancano invece 
delle creature potenti 
quanto rare: Diavoli. An- 
geli. Elementari. che han- 
no delle proprietà speciali 
e micidiali. Un'unità mol- 
lo particolare è l'Eroe, che 
può perlustrare Ir nume- 
rose rovine sparse per il 
mondo di Hfartonfe 2 , e che possono rivelarsi mdi- 
* pensabili per vincerei nemici I tifa tri, in una grotto 
abbandonato 0 in un oscura Cripto t tioe può trova- 
re un inaspettato alleato che decide dì seguirlo, far* 
nendovi cwi due unità di Ekmeritoll ai vostri ordini, 
oppure un Sàggio che vi consegna una gemma, rad- 
doppiando in un batter d'occhio il vostro capitale. 
Infine può combattere contro un nemico, e trovare. 
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fMiTUiuoco paria novioe .mo-amo IrBTVw UW JMP» Vi PlflJ 
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in caso di vittoria, un Oggetto Speciale, come per 
esempio fa Stendardo degli Elfi, che aumento la for- 
za dell'Eroe, o il Magic Potich che incrementa di due 
monete le entrate di ogni città. AI vostro Eroe può es- 
sere affidata anche una missione particolare, come 
distruggere o conquistare una citta. In cambio del 
completamento della missione, potrete ricevere delle 
interessanti ricompense, come sette legioni di Angeli 
al vostro servino 1 

Esplorando ti mondo «Ha ricerca di città e ricchez- 
ze. incontrerete inevitabilmente ì vostri nemici, e 
non ci possono essere molte soluzioni pacifiche, 
quando due popoli in espansione si scontrano. Tutta- 
via. scegliendo di giocare ad un livello abbastanza al- 
io, dovrete anche occuparvi della Diplomazia con le 
altre potenze, Questo forse è l'aspetto più trascurato 
e meno convincente del gioco. Prima di lutto, non ri 
si spiega come si possano intrattenere dei legami di- 
plomatici. con tonto di proposte di pace o di guerra, 
con delle dvihà che in teoria almeno nei Irretii pm 
avanzati, non sono ancora conosciute, Inoltre 3a ge- 
stione delle proposte diplomatiche, che avviene attra- 
verso tre icone rappresen tanti la pace \un ramo d'uli- 
vo), l'ostilità {una spada) e U belligera nza aperta (due 
^pade), non è molto chiara, e spesso non noterete 
delle modifiche nel comportamento del nemico In 
seguito a una vostra proposta, per esempio, di tregua 
Non potrete, per esempio, minacciare il nemico o of- 
frirgli des riscatti in oro o delle otta in cambio di pa- 
ce, ma soie chetare su una delle tre icone a vostra di- 
sposizione. Inoltre anche se siete diffidati dal! attac- 
care senza pr ima dichiarare guerra, non appare nes- 
sun messaggio che vi comunichi ebr il tal impero ha 



i nvotFO tra* ha Fioatto mm Quali ■ftk±«1*§li 1 « in «tc*w* la 
rk mi qufllthi unita di Annali. Oli Irai aorta ladl ap aii 
UbHI por Vtaeon In tt«4of4i 2. 
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deciso di attaccarvi, e, se non controllare spesso ]o 
scherni? della diplomazia, potreste scoprire di esse 
re in guerra con quakuno solo quando quest? inizia 
ad attaccarvi Ir unità. Prima o poi, dovrete comun- 
que metter da parte la diplomazia c iniziare a com- 
battere sul serto contro i vostri nemici; questo signi- 
fica attaccare le citta del nemico e le uniti che cerca 
no di assalire j vostri domini. Quando due staci 
(raggruppamene) di unità avversarie si scontrano, la 
battaglia viene risolta automaticamente dal compii 
ter, che provvede a sommare le forze, aumentate con 
eventuali bonus. In pratica vedrete solo le unità il 
leste t nemiche che si fronteggiano in due file parai 
lek. è che spariscono con un'rtpkmone quando il 
computer giudica che sono state battute. Questo si» 
sterna non è certo tra i più realistici, ma almeno ri- 
sparmia al giocatore di dover scendere in campo a ti» 
vello tattico Inoltre le bai taglie risolte in quetfo mo- 
do sembrano abbastanza verosimili: difficilmente 
un Pipistrello di forza j riuscirà a battere due Pegasi 
con forza anche se in tinca teorici potrebbe succe- 
dere. 





Puma di dare battaglia puiiete t hieth re un parere 
al vostro consigliere militare che commenta la possi- 
Nlila di vittoria contro lo Stick m mito Attaccare 
una città funziona nello stesso modo, solo che in 
questo caso il difensore può contare ben su quattro 
caselle di stick, e quindi un massimo di 24 unità di- 
fensive, contro le olio dell'attaccante. Se riuscirete a 



Se vi piace esplorare, colonizzare e conquistare un mondo partendo 
dai nulla, direi che il miglior prodotto uscito finora è sicuramente Ci 
vMatian della MicroPro^, In cui dovrete curare allo stesso modo 
la gestione Interna (costruzione di citta, strade, ponti, ecc) che 
quella estera (guarnii). VI Interessano del wargame pili seri 1 e ap- 
profonditi? Beno, dovreste provare Sword of Aragon della S50, che, 
anche se un po' vecchio e superato per la grafica, rima- 
ne ancor oggi uno dei migliori giochi di guerra fantasy, 
oppure, a seconda del vostro periodo storico preferito, 
uno degli altri giochi della SSG. Attenzione, però, perché 
questa casa è specializzata In giochi strategici e tettici, 
quindi preparatevi a grafica motto grezza e manuali volu 
minosi in inglese. 
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conquistare li cittadina polrett* schiere w occu 
parla ricavando pochi soldi ma taicumlota intatti, 
se depredarli per guadagnare un po' doro in più a 
scapito della produttività, opporr se mi erta al molo. 

Le città sono vitali per la vittoria finale. perche vi 
permettono dì costruire armati , quindi vi comma 
difenderli? bene, visto ira 1 litio die non solo noti 
plTètt- costruirne di nuove, ma non potrer* nean* 
die fortificarle, inoltre ogni viltà vi fruita una ceri* 
quantità d'oro nelle ca*vr imperni] , permei tendo vi 
di affrontare le spese belliche. Per quieto motivo, La 
potenza di una civiltà viene misurala soprattutto m 
baie al numero dì città controllate: basta conquista- 
re meta deile cittadine ancora to piedi e le ripiani! 
civiltà si offriranno uni dignitosi resa. Se accettale, 
avrete vinto lo scenario, mentre se rifiutate dovrete 
eliminili e- tutte le unita nemiche, che dedderaniv 
di allearsi contro di voi. Mi alla fine potrete con- 
trollare il mondo! 

Psoto Pa gitanti 
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DA 12 ANNI NEL SETTO 



ùA (§XlN 3 D IT <g> Dì 

Monitor tOM l. 430.009 

Monitor 1940 per AUOO l. «99.000 
Monitor 1941 per A4000 t, «99.000 
Monitor i960 per A4000 l. 850.003 


MINI OFFICE £. 1 49.000 

Video scrittura, Data Base, Fogno Etettonico 


Notebook Jepjsen L 2.990.000 

306 SX 05 MH* - 4 Mb RAM - HD 80 Mb 

Notebook Jepssen £. 9 750.000 

48» DX 33 MHl • 9 Mb RAM ■ HD 80 Mb 

Notebook Jepssen L. 4.549.000 

486DLC - * Mb • coleri T.F.T.- HD ISO Mb 


PC Jepssen 3M/DX 40 

4 Mb RAM - Drive 3,5'- HD ISO Mb 
SVGA 1094 x 768 - Monitor SVGA 

l. 2.950.000 
PC Jepssen 486JDX 33 

4 Mb RAM - Drive 3,S'- HD 110 Mb 
SVGA 1094 x 768 - Monitor SVGA 
Tastiera > DOS 5 originale 
Gàmtm II mesi m tutta tutta 

t. 2.850.000 


L 
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PER AMKU 600 ! 1300 


SCHEDE RAM 

rn 


4Mb 

■ ITW 

L. 499.000 



STAR LC 10 COLOR 
£. 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
L 750.000 


fUJITSU Di 900 
t 590.000 


DrW litrme ■ , 74 m* p*r AMIO». 



I. 349.000 

HP DESKJET 550 C 

U 1.550.000 

STVLUS EPSON 

L 799.0000 

-JET FUJITSU 

L. 550.0000 


CD-ROM 
per AMIGA 500 
L 590.000 


r^CMCIA RAM 
CARD FAST RAM 
2 Mb £. 299 000 
4 Mb £. 4991 


ut:* 


VtdhAnifa 1 2 

DtgrtQltzzofore video 
per Amiga 1200/4000 



* 

..r* 1 


ti 1 rie V- M e 

i A» V n x 

I '^4 jF • ‘■'■JT » 


m n «ha 

¥ T 



£. 349.000 


KARAOKE per AMIGA L 239.000 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
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SU SCHERMO 



' H ■ ■ 

o. riJSAF non ha ritirato fuori dagli Hangar i gloriosi Va. E, no, 
non è il seguilo di Flight of thè Intruder . La Mìcroprose si tuffa Ira t mi- 
steri e le catacombe di Parigi. 


Dopo l'uscita di ftrx Ambular * i eternilo nel mi- 
mero di dicembre - b Micro Prose aggiunge mi 
ira [citino alla promettente scrtr dei suoi Anima- 
teli Graphic Ad venture* [o AGA por gli amid). 
Ma come se La cava una software house tutta casa 
e simulazioni nello sfavillanti mondo delle av- 
venture? A dir poco egregiamente a giudicare da 1 
risultati di Return flfthc Phantom 
pensare die d sono software house specializza 

te nella produzione di av- 
venture che hanno svi- 
luppato nel corso degli 
anni un tale prestigio da 
far rimanere tutti con il 
fiato sospeso ogni volta 
die presentano una nuo- 
va uscita: poi j tutto J'un 
tratto, arriva un novellino 
nel settore e dimostra a lutti che con un po’ di 
buona volontà le cose che si possono migliorati 
sono ancora mollissime... A partir gli scherzi . iJ 
novellino in questione ■ la Micro Prose - ha delle 
credenziali così ottime da poter senza dubbio di 
re la sua m qualsiasi tipo di gioco, indipendente- 


mente dal genere 1: u* voleva scrollarsi di dosso 
Tomi ai pesante etichetta ài regina delle simula- 
zioni. con questo colpo da maestro c è certamen- 
te rilascila! 

Ma veniamo al gioco Retti m &f ihe Pkmtom c 
un avventura di genere poliziesco in cui il gioca- 
tore m persona Raoul Montatici. un ispettore del- 
la Suretè (l'FBl francese) amante del l'opera e dei 
bel canto. Trovatosi per caso testimone di un ter- 
ribile incìdente durante 
la prima del Don Gitoti Fi- 
ni Trio«jSmi<! tenutasi a! 
Teatro dell'Opera di Pari- 
gi (poca cosa, solo i ‘enor- 
me candeliere che è ca- 
duto sulla folla...). Raoul 
viene ''ingaggiato"' dal di- 
rettore deIÌ J Opera, mon- 
sieur Bne per far luce sul tragico evento. Dopo 
alcune ricerche si scopre che da qualche giamo il 
Teatro i «tato preso di mira da numerose note 
minatorie Firmate, sembrerebbe, dal misterioso 
Fantasma dell Opera! 

Siamo pero nel 1993 r 1 restL (supposti! dd 


% 

E sufficiente vedere 
il modo in cui il protagonista 
si cala da una botola , si siede 
su un divano o rema 
per capire che si tratta di un 
prodotto professionalmente 
molto valido 




E 1 ora dal rapporta ■ nwntlrur Bri*, Il riteettor* dal To*. Eccola qua. Il noat.ro Balda Da (ùme mooa 

y* ohm irt tw ‘'ingaggiata" par far luco aulla divoraci a. paro, aambrarabba ria avaro poco atarao. 
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Non ur a R porlo p*Ù aìcuro ( U lutto li Taalro m» di 
una cesa 01 può tour corti: ila qui i» «ori# tartan** n- 
t* una buona vi alai 


Fantasma fu tu no ritrovati all'inizio del secolo, tua 
più di uni persona è disposta a credere ad un 
eventuale ritorno del mitico Enk il pazzo, il Fama- 
sma dell Operai È del resto numenri altri indizi 
non fanno che aumentare in voi là convintone 
che sua succedendo qualcosa di veramente stra- 
no. Il Fantasma comunque non tarda a farsi vivo 
e dopo una breve colluttazione vi ritrovati svenu- 
to sul palcoscenico dopo un notevole salto nel 
vuoto. Peccato che, al vostro risveglio, tutto non 
-ia equamente come prima e in parliCoUr modo 
la data: vi ritrovate infarti nel 1881, il giorno del 
(perissimo incidente che colpi il Teatro dell'Ope- 
ra la caduta di un pesante candeliere su! pubbli- 
co! Inizia quindi una frenetica ricerca di do 
aerose risposie e utili indizi in uti'atmoMera 
sospesa tra passato e presente per riusi ne a 
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PROVE SU 


ERIK, IL FANTA5MA DELL'OPERA 
SECONDO LA MICROPROSE 

Tante leggende sono nate attorno alla mitica figura tieiruomo (del pazzo?) noto co- 
me il fantasma deir opera. Ecco la versione della MlcroProse* 

Erik, nato in un piccolo villaggio vicino a Rouen, era un essere deforme II cui volto ri- 
pugnante costrinse la madre a fargli come primo regalo una maschera. A causa del- 
la mancanza d'affetto da parte del genitori se ne andò molto presto da casa e si uni 
ad un circo come attrazione. Aveva un grande talento per la musica e li canto, tanto 
che una sultana io foce rapire e portare presso di sé, Grazie alle suo doti di archilei 
to, costrut pel&ui per la sultana di Mazanderan e per II sultano di Costantinopoli e. 
dopo essere fuggito dalla Persia, attorno al 1870 disegnò le fondamenta del Teatro 
deir Opera di Parigi costruendo un labi finto di catacombe In cui vivere fontano dagli 
uomini. 

Ma Innamoratosi di Christine Daaè» una cantante lirica* decise di farla sua sposa. 
Prima con la dolcezza, poi con la violenza* cercò di convincerla a vivere con lui lon- 
tano da Raoul de Cfiagny, ramante delta donna. Durante una colluttazione* Christine 
riusci a strappare la maschera al mostro che, colmo di disperazione* fuggì nel l'om- 
bra e non fu più rivisto. 



avventure della serie, una specie di Opera Prima 
che prelude ai tasti e ai piaceri (speriamo!) degli 
altri. E se i prossimi a venire manterranno lo 
stesso standard non dovremo ceno preoccuparci! 

L'Interfaccia. veloce e semplice da usare, è di ti- 
po 'point and click" e funziona in maniera eccel- 
lente. Nella parte inferiore dello schermo trova 
posto una finestra, divisa in quattro parti* che 
Contiene i verbi da utilizzare (non sono molti ma 
non st usano nemmeno tutti!)* gh oggetti, una lo- 
ro rappresentazione grafica e le azioni particolari 
da eseguire con il singolo oggetto (ad esempio 
leggeri- nel caso di una lettera o aprire o chiudere 
p r uihi chiave) Baita semplicemente comporre 
h frase desiderata utilizzando un misto di verbi 
già pronti* oggetti dell 'inventario o presemi nella 
stanza e ù gioco è fatto. E' anche possibile del ini* 
re un comando personalizzato assegnandolo al 
pulsante destro del mouse (in modo da eseguirlo 
con una sola, pressione senza doverlo cercare nel- 
la lista dei verbi) utile in caso di azioni ripetitive o 
mal Io * geli oriate ' ( Look oppu re T j krj , 


Malia Ini del r*nliMi 
d*IIOp™ I ari pura un 
CHitanU provtllA, un 
mutici «II! fft un 

9 *nl*l« »rthll*l t-ù mm 41 
CMl* W hi un futuro 

CIUM IKvJlltAn. 


trovare il modo di cambiare ù passato sperando 
che gli eventi possano ripercuotersi posimeli k m 
te sul futuro. 

U storia di Rtturn of ite Pernioni - ispirata a il 
fantasma dell Opera di Gastan Lj?rotut - è molto 
bdla; lineare e logica, mai noiosa, sembra piu la 
trama di un Libro che quella di un gioco. Gli ele- 
menti del racconto si incastrano in perfetta armo- 
nia. senza d rssonanze che disturbano il giocatore 
e senza forzature, tendendo h storia godibile e 
avvincente in un crescendo di colpi di scena die 
preludono al finale davvero degno di un maestro 
del brivido* 

Il giocatore rum si sente mai abbandonato a se 
s lesso perché è Q gioco stesso a ‘suggerite* il da 
farsi, m un continuum logico magliaie che aiu- 
ta ad apprezzate 1 ancor di più la storia Molti po 
irebbero ravvisare m ciò una sorta di limitazione 
al movi meniti del giocatore ma c'è una ragioni 
per questo: Prtum of ite Phenìom è tì secondo 
AG A della serie ma in realtà andrebbe pensato - e 
giocato ■ come se fosse un' introduzione alle alti e 


i**l 




In aggiunta, ogni punto attivo* delta schermo è 
associalo ad un comando che viene mostrato sotto 
il puntatore e che può quindi e^re eseguito, se 
di gradimento, con una singola prestane del pul- 
sarne {ciò permette anche di isolare le parti im- 
portanti di ogni locazione da quelle del tutto deco- 
rative), L'interazione con i personaggi c di livello 
standard - la solita lista di frasi gii pronte alluso - 
ma il testo t generoso. Fa sempre piacere parlare 
con chi ha qualcosa da dire! Per fortuna i perso- 
nàggi non sono moltissimi e dò rende la stona 
più agile e scorrevole risparmiando a ftrtum of ite 
Phonfom uno dei maggiori difetti ascritti alle av- 
venture di genere poliziesco la prolissità di infor 
mozioni da vagliare e h noiosità di -gli interrogato- 
ri Visivamente il gioco è un piacere per gli occhi 
Gli sfondi sono ben disegniti t L ricchi di dettagli e 
i personaggi sono umiliali splendidamente. E' 
su ITidetitr vedere il modo in cui Raoul si cala da 
una botola, si siede su un divano o rema per capi- 
re che si tratta di un prodotto professionalmente 
molto valido. L'unico appunto va a un paio di 
schermate digitalizzate e ritoccate inserite a! ['ini- 
zio del gioco: sono davvero confuse c non m linea 
con U qualità globale. Ottimo anche lo scorri roen 
lo, molto fluido r per nulla fastklKso e b dissol- 
venza dei video nei passaggio da una stanza all'al- 
tra (force penalizzata sui computer piu lenti ma 
fortunatamente regolabile a seconda della velocità 
della CPU), 

Un gioco ambientato nel Teatro dell'Opera di 
Parigi non potava che possedrre un sonoro degno 
di lode. Il repertorio musicale, di derivazione clas- 
sica. è favolóso c accompagna il giocatore - talvol- 
ta in lotto dimesso, talvolta in marnerà entusiasti- 
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ca - per tutta (‘avventura accentuando in maniera 
magistrale e suggestiva i momenti pivi candii di 
tensióne. Anche i suoni digitalizzati non sono 
male ina alcun: sembrano stata scelti impropria* 
mente fi vocalizzi di Christine per esempio, che 
fanno venire È brividi 0 i parai sul palcoscenico 
che suonano falsi). Ovviamente è di rigore una 
scheda audio aggiuntiva pena l'esclusione dai su* 
blimi piaceri derivanti dall'ascolto di siffatto com- 
mento sonoro. 

La parte piu carenti* è sicuramente quella relati- 
va agli enigmi da risolvere durante il gioco. I pro- 
blemi non sono poi molti e anche giocando al li 
vdlo più difficile (ce ne sono due. Novice e Clial- 
Eenging) fintini of the PfcanJom non rappresenta 

AGA: URIA SERIE "1 
MOLTO SERIA 

La di Animatoci Gr aprite Advento 
rea (AGA) della MicroPro** è destinata 
a crescere nei prossimi mesi, tornendo 
una panoramica in grado di soddisfar# 
te esigenze di ogni avvenirtelo. Dopo 
ffex Nebular and thè Oender-Bentier, il 
capostlpito, dedicato agli amanti della 
fantascienza è arrivato Return of thè 

i . £>>3 * -, iT ' - . r - •_ .“■[ 

Phantom, in vera avventino Introduttiva 
della serie, che accontento gli estima 
tori del genere poi 1*1 ©sco/ho rroi, Per 
chi cerca invece qualcosa di piu com- 
plesso. ia MicroPro*© ha preparato Dra- 
gonSphere, un’avventura fantasy in cui 
nel panni di un principe ora divenuto re. 
dovete sconfìgger© un malvagio strego- 
ne Imprigionato da un Incantesimo venti 
anni prima. Più avanti (te autunno/te* 
verno) sarà Invece disponibile Bfoodnet 
In cui noi panni di Ransom Stark, un 
vampiro, dovrete calarvi nella reaita vir- 
tuale del cyberspazio, 

Come vedete ce n'è per tutti i gusti e 
se la MtetoProse manterrà gft standard 
attuali (magari aggiornandoli se neces- 
sario) gli avventurieri non hanno proprio 
di che preoccuparsi. 
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uni grossa sfida per [‘avventuriero esperio (e del 
resto non si proclama taJe|. La logicità delle solu- 
zioni e la loro consistenza alfirrtemo della trama 

10 rendono invece imperdibile pei coloro die va 
gliomi avvicinarsi per la poma volta al genere o 
che t stanchi di ambientazioni fantascientifiche e 
irreali, desiderano provarne una poliziesco/ fonia 

Possiede tutte le caratteristiche per essere 
considerato una "nave scuoia": una trama indi - 
pendente dall'ora (finalmente non si perdono de- 
bili elementi se ad una certa ora non d si trova in 
un certo posto), pochi personaggi (ma buoni), 
enigmi logici, una trama ottima <r anche un labi* 
tinto (pure qui,), Come dice d manuale, il gioco 
è rivolto a "chi ha poca o nessuna esperienza nel- 
le avventure’, ma la bontà degli dementi che lo 
Compongono non impedisce di consigliarlo a tut- 
ti, anche alle software house rivali nella speranza 
che non si finisca mai d’imparare 
L'interazione con i personaggi è di livello stan- 
dard - la solita lista di frasi già pronte all'uso ma 

11 testo è generoso. La relativa semplicità degli 
enigmi rende il gioco troppo poco longevo per 
l' avventuriero esperto ma ideale per dii vuole co- 
noscere più da vicino il genere senza passare me* 
si a cercare una soluzione. 


Marco Antirmoli 
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Vnrvinno PC 



Se (I vostro genere preferito é quello poliziesco e volete qualco- 
sa di più complesso di Return of thè Pbanfom (con tutto quello 
che comporta) cl sono sempre Laura Bow II: The Dagger of 
Amon Ra della Sterra» In cu* rintraprendente e giovane detective 
deve far luce su alcuni omicidi avvenuti in un museo oppure 
Shertock Holmes * The Case of thè Serrateti Scalpai e Shertock 
Holmes Consulting Detective (quearulUmo scio se possedete 

un CD-ROM), Se Invece il vostro Inte- 
resse è rivolto aiPHorrcr (e Return of 
thè Phantom ne contiene alcuni ac- 
cenni) potrete placare la vostra sete 
con Daughter of Serpente delia Mille- 
nium o con gli ottimi Afone In thè 
Dark © Shadow of thè Comet. 
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PROVE 


S U 


SCHERMO 




n universo fanta-gotico fa da sfondo a questo gioco 
Ertamele metterà a dura prova le vostre doti da stratega, magari 
finite dalle rete riti vacanze trascorse nel dolce far niente. 
ie } alieni crudeli e coraggiosi marine nell ultima variazio- 
ne del tema “Alien" 




I univtT-io rn questione è quello dH gioco da tavo- 
lo della Game* Workshop: Warhammer 40,000. 
Come per la versione originale del gioco della ca- 
*a inglese, anche questa trasposizione su PC è 
corredata da manuali che vi consentono di calarvi 
perfetta mente nel periodo srorico di un futuro re- 
molo, dove la razza uni a- 
na è a capo dì un impero 
Inte r galat t ico . 

fl vostro ruolo è quello 
di controllare e coordina- 
re sìngoli o squadre di 
Terminator che rappre- 
sentano l’e voi azione dei 
precedenti signori delta guerra; gli Space Man* 
ne* Questi ultimi erano legionari multati molto 
efficaci contro ogni razza aliena incontrata duran- 
te la colonizzazione dei pianeti dell impero, ma 
erano inefficaci nei confronti dei terribili Gene 
^tester una razza di esecri dalle sembianze e abi- 
tudini molto simili alla creatura dell avvìncente 
la voto ri ne ma togra i ko N Alien " 
fi gioco è controdato principi mefite attraverso 
il mouse, che deve obbliga Tor la mente e^ere pre- 
sente, e le molte funzioni sono accessibili attra- 


verso icone, descritte con molta cura in uno dei 
manuali a corredo del programma. 

Le indicazioni sugli obiettivi degli incarichi da 
portare a termine sono descritte, in perfetto in- 
glese. nella parte bassa del monitor e m parte so- 
no anche riprodotte a viva voce, il che rende art 

torà più realistico il gio- 
co. Qualora Io Scanner 
che ha ispezionato lo 
Space Hulk non avesse 
incontrato problemi, vi 
verrà forni La anche una 
mapps dettagliata dei cu- 
nicoli e quindi vi sarà 
piu facile effettuare spostamenti Alcune missio- 
ni restano però senza mappa e quindi se difficoltà 
di movimento dei Terminator aumentano spro- 
positatamente. 

L ria nota molto gradevole e die tutte le missio- 
ni sono riportate in un apposito mannaie in italia- 
no, come del resto tutta h documentazione, che 
vi eviterà noiose annotazioni se non per segnare 
sulla mappa del luogo d azione, andfem npiu- 
dotta *e disponibile, 1 punti nevralgici. 

Due sole armi, e in casi particolari una soltanto. 


Già dopo le prime perdite dei 
vostri guerrieri bio-meccanici 
vi renderete conto dei vostri 
errori strategici e dell'astuzia 
dei Genestealer 
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possono essere utilizzate, tra le nove diverse, in 
ciascuna missione. Alcune dagli effetti catastrofi- 
ci come l’Assauit Camion in grado di sparare mu- 
nizioni esplosive da 50 cartucce ìtu limitato nelle 
cariche disponibili, solo dieci, anche se con un 
po' di fortuna potrei: trovare delle ricariche. 

L arma piu usata resta comunque lo Sforni Bob 
ter. un ni ultimi tra a ripetizione che apara proietti- 
li spinti da razzi che esplodono dopo aver colpito 
d bersaglio. Umile delle munizioni; nessuno, pro- 
blemi; facile ad incepparsi Sonò previste anche 
armi per combatti memi corpo a corpo, come il 
dassico Power Gk ve (guanto a forza idraulica) ò i 
bghming Gawt (guanti ad artigli taglienti), è co- 
munque preferibile evitare confronti di questo ti- 
po con i Genestc-ater, wta la facilità con cui rie- 












Viali In uionn ■ Ocn4«taalw irte ulano ancora piu tor- 
ri**. Wdn f tot* Il tfVpj IvvlctFWtl 


stono a lag Jictzarr q mirati metallo. 

Per mezzodì apposite telecamere montate sulle 
armature dei giirmrri zi vostri ordini, vi sarà posi- 
s 3 bile tenere sotto controllo h situazione dal pun- 
tò di vista d; ciascun Terminator e intervenire nel 
caso subentrino delle difficolta 

Le riprese vengono proposte m quattro piccoli 
monitor nella parie alta delio schermo, mentre in 
quella centrale viene riprodotte il puntò di vista 
del legionario, di cui potete influenzale qualsiasi 
azione. Nel caso uno dei vostri no mini, e succe- 
de ri anche molto spesso, dovesse soccorri bere 
agli attacchi u alle i miratale dei Genestealer. il 
segnale video scomparirà, lasciando il classico ef- 
fetto neve deìTastk'rtZj di ricezione 

Le cinque viste, numerate comi ì Terminator in 
azione e indicami le rispettive anni, sono comple- 
tamente animate con una grafito jD rkalcohu al- 
la più piccola variazione della scena, permetten- 
dovi cosi di assister*' a sconrri ripresi da angolatu- 
re diverse. 

Attraverso il monitor principale potrete assu- 
mere i! comando dirette (MI CMtt bii>mru, ìtti- 
co .11 vostri ordini ed effettuali spostamenti, rac- 
cogliere oggetti aprire porte e attaccare i vostri 
nemici. Tum i movimenti possono essere control 
iati attraverso il mouse, ma quando vi state avvici- 
nando ad un angolo buio, è torse meglio procede 
re un passo alla volta con k frecce direziona li del- 
la tastiera e tenere ri mirino del mouse pronto a 
tare fuoco, basta un animo dì esitazione per ritto- 
.arsi faccia a faccia con un Geiwstealer. 

Durante le azioni t Termina tur '■ono dolali di 
un dispositivo, Overwaich, sempre attivo , che li 
avvisa di imminenti attacchi e li prepara a fron- 
teggiare gli alieni in modo che. e rnclie siete im- 
pegnali nel control lo di oltre azioni, con un po' dì 
fortuna riescono a cavarsela anche da soli 

Con le viste dalli telecamere un apposito scan- 
ner mostra la posizione del Terminator principale 
rispetto a una piccola area dello Space Hulk che 
m perlustrando, e vi consentirà di individuate la 
-re senza di Geim tester dietro 1 angolo. 

Gli ordini sono suddivisi in fasi, massimo cin- 
, je, e possono essere: spostamenti, uso delle ar 
mi i- aprire /chiude re porte. L'interfaccia utente 
^ uzzata risulta mollo «mptk« e intuitiva: per 
- - npio per spostare e! Terminator numero 3 da 
un ,urridoio a un altro, fa si seziona con il moti- 
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Uniti • pnnill, cofiw ah Impone a TcrmlnÉ(iir t ad atlron 
tHV quAtiJwì m*n*ccl* allvn* «I parli {bulli loto * 1 ** 4 *. 

se e m dicci dove si vuole che si sposto automati 
camt'iitr il programma calcola qual e il percorso 
piu breve i- ve lo indie i in una dettagliata ripresa 
dall al io del luogo d azione. 

l'importazione ile: comandi può essere effet- 
tuata ira tempo reale o in "Freeze Time*, dandovi 
la possibilità di pianificare meglio le v ostie dm- 
siorii I consigli dw possono esservi dati nell af- 
frontare Tintemi di uno Space Utili seno molte 
pochi r già dopo Ir prime perdile del vostn gnor 
rieri bto- meccanici vi renderete cantò dei vostri 
errori strategici e dell'astuzia dei GenesteàJer. 
Cercate comunque di bloccare i cunìcoli d'accesso 
dei nemici, restate sempre sulla difensiva e non 
lasciate mai un Terminator con le spaile scoperte. 
Vi sarà utile anche affinare l'abilità di posiziona- 
mento del mirino sull'angolo di un corridoio, pei 
colpire gii alieni in agguato segnalaci dallo scan- 
ner, E se pensate su difficile coordinare una 
«quadri di cinque Terminator. Immaginale un 
po' come vi sentirete quando la milione asse 
guata ri porterà al comanda simultaneo dt dui 
squadre,., 

Omar M. Tossa dori 
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Inevitabile citare Space Crusade {Gre mlin}, pubblicato di recente 
nella versione f*C, che sembra essere parente stretto dì Space 
Hutk , entrambi sono ambientati nel fantastico mondo di Wa rii ani- 
me r 40,000 e sono tratti da giochi da tavolo. Space Crusade nasce 
In casa MB con la supervisione delia Gamos Workshop e l'adatta- 
mento informatico mette a disposizione squadre dì S pace Mari nes 
per visitare i relitti spaziali quindi, sembra essere proprio Tante tot 
to a Space Hutk * Syndtcate (BuiJfrog): se SH ha catturato la vostra 
attenzione e se amate la fantascienza questo titolo potrà 
certamente soddisfare la vostra sete di futuro ciberneti- 
co, Se invece è II mondo dalla armature tecnologiche 
che vi ha particolarmente colpito, sempre delia EA. po- 
trete trovare pane per I vostri denti con Uttmtois. 
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e il mercato finanziario vi affascina e avete sempre desiderato 
giocare in Borsa ma non avete mai trovato il coraggio di farlo, allora nulla 
potrà impedirvi di prendervi una meritala rivincila con Rags to Riches , la 
dazione finanziaria firmata Interplay. 
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Pensate un po'... Niente Lapnalc du investire,, nessun 
vero rischio da correi* c metile scene di panico 
quando Evrnrdo Dalia Noce, verso b fine dei tele- 
giornale comunica con il suo cipiglio austero esta- 
si: rod e terremoti m Borsa!!! 

Kiip io tfiiVv si presene come un gioco abbastan- 
ZJ. innovativo e originale. proponendo al giocatore 
un universo ancora poco sfruttarti e, rn mi periodo 
in cui i cloni sono all'ordine dei giorno e sembra or- 
mai sempre più difficile tirar fuori qualcosa di vera- 
mi nce nuovo, la cosa va tenuta seriamente in coosù 
dera.’ione In effetti : simulatori di mercato finanzia 
rio sono ben pochi e dubbiamo tu mare mollo indie- 
tro con b memoria, per trovare qualcosa del genere: 
quanti dì voi [rifarti si ricordano il vecchio Miftipnoter 
per il CÉ4? Di esempi recenti noti cc ne sono molti 
c si tratta pmidpaimmte di giochi che incorporano 
una pai te finanziaria come A- Turni o Mr Buda (in 
lui dovete amministrare rifpettivamenlr una com- 
pagnia ferroviaria e una compagnia aerea} ma il cui 
obicttivo è assai diverso da fUp io Ruhti In 
questo gioco siete appena entrati in possesso di 
i 00,noo dollari r di un piccolo ufficio a Ne» 


York (e poi dire che i vostri genitori non vi danno 
mai nulla. .) e il vostro più grande desiderio è diven- 
irne dm magnali ricchissimi e potenti Per riuscire 
md vostro intento dovrete costruire un vero e pro- 
prio impero finanziano, destreggianduvi tra titoli e 
obbligazioni, cercando di guadagnare il più possibile 
in un anno. Per guadagnare è necessario comperare 
■ e vendere - oro, petrolio, obbligazioni c ti tuli Ji Bor- 
sa Naturalmente si cercherà di corri pcruv a prezzi 


stracciali v rivendei* a interessi altissimi ma, in pe- 
riodi di crisi a si dovrà anche scontentare di gua- 
dagnare solamente qualche punto. Per riuscire a 
contrariar? questi beni è necessario avvalersi di un 
collaboratore di importanza fondamentale: f operato- 
re di Bom Questo sarà infitti il vostro primo di- 
pendente, die verrà contattato ogni voltj i he vorrete 
vendere o acquistale qualcosa In seguito ■ se il vo- 
stro budget io consente - potrete assumere delle se- 
gretarie (smistano le vostre telefonate c non vi fanno 
perdere chiamate importanti), dei conlabili (prepara 
no il b:bneio della società] , degli avvocati funi: m ca- 
so di ispezioni e controlli da pane degli uffici statai 
Li), diagli apprendisti fper avere a deposizione piu 
tempo libero in quanto prendono delle decisioni in 
vt-;v vostra) f degù informatori (possono essere in- 
vilii negli uffici della concorrenza o infiltrati nelle 
sedi della finanza e degli organismi di controllo). 
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Oltre ai personale di servizio, nel vostro ufficio tro- 
vano posto una sene di moderne apparecchiature 
che rendono la viu dell'operatore finanziario pju 
igevole. Avete a disposizione, infatti, un computer, 
per seguire l indamente dei vostri investimenti (con 
tanto di andamento mensile e giornaliero), una teir 

scrivente per tenervi co* tonte mento tintiti SUI 

fatti più salienti, un televisore dotato di quattro caria 
li (ognuno trasmette notizie relative a un settore), 
una radio (rappresenta il sonoro) e, naturalmente, 
-m telefono- il telefoni» a utile per chiamare idi rvpr- 

raion di Borsa, eventuali esperti del settore, un ulti* 
30 specializzato nella ricerca di personale, un istihi- 
-o di beneficenza per una donazione (utile se avete 
ittività illecite] o anche la propria madre (fatelo solo 
se volete far passare il tempo f. 

Sulla vostra scrivania avete anche il giornale del 

giorno - dategli sempre un'occhiaia appena arrivati 
m ufficio - e sulla parete fanno bella mostra di %t il 
pendano Incordale, avete un anno a dispostone! 
t tre orologi che mostrano fora di New York, Londra 
- Tokio Infatti, aumentando il proprio Capitale, e 
possìbile aprire degli uffici alT estero Ut modo pò- 

ter operare anche mentre la Borsa di New York e 
duina. Non è pero possibile operare 24 ore su 24. t 
v ersano anche dormire £ possibile farlo a casa, 
■jd proprio letto per un numero di ore selezionato* 
e. oppure m ufficio (od caso si sia in attesa di una 
telefonata importante, ad 
esempio). Naturalmente, 
dormire a casa e molto più 
rilassante» mentre sonnec 
chiare sulla scrivania è 
scomodo e snervante e 
rK ii permette di riposarsi 
à. dovére (cosa che rende necessario dormire più 
.sesso). Pei fortuna, per speziare la monotonia di 
fuetto vita casa ufficio «iste anche La possibilità di 
-arti alLapeno. Potrete infatti visitare l'edìcola in- 
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Rags to Riches è un gioco 
innovativo e originale, 
adatto a coloro che vogliono 
cimentarsi nel mercato 
finanziario 



temazior.ale per cercare notizie interessanti, andare 

al ristorarne (dove potrete 
conoscere preziosi esperti 
dei vari settori) e divertirvi 
a fare shopping (nel caso 
vogliate aprire delle filiali 
all'estero 0 spendere un 
po' di soldi). 

La grafica con cui è realizzato il gioco è davvero otti- 
ma: le varie schermate (poche a dire il vero) sono 
ben di legnate e dorate di ottima risoluzione anche 
se si tratta comunque di immagini statiche. Il sono- 
ro è buono se si utilizzano delle schede audio altri- 
menti nocrounenL Come già accennato all'inizio, 
Utig, to Rkkcs c un gioco innovativo e originale, adat- 
to a coloro che vogliano dmentarsi nel mercato fi- 
nanziario. Purtroppo però, vista la limitatezza dei 
settori m osi operare f solamente quattro), il buon al» 
goritmo di simulazione perde parte sella sua effica- 
cia Sarebbe stato di gran lunga preferibile sviluppa 
re a ancor meglio, aggiungere uria gestione più 
complessa (e completai cìie ******* conto enàtt 
deifasc illazione di un certo numero di azioni. Cosi 
ciim't, resta solo un pregevole tentativo. Piovaci an- 
cora, Interplay! , . , 
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Diffìcile trovare qualco- 
sa con cui confrontare 
Rags to Riches, A-Trafn 
conteneva una parte fi- 
nanziaria che consenti- 
di Investire del de- 
nero In azioni 
per ricavarne 
dot profitti: se 
questa parte 
fosse stata ag- 
giunta a Rag 
to Riches - implemen- 
tando Il tutto nelf algo- 
ritmo* in modo che le fluttuazioni delle 
azioni fossero dettate da precisi eventi - il 
gioco della Interplay ne sarebbe uscito si- 
curamente meglio. Se volete Investire l 
vostri soldi In azioni, date quindi un'oc- 
chiata od A-Train della Manie. Per chi è in- 
vece alla ricerca di meno simulazione 
e più divertimento c’è sempre II sim- 
patico e stranissimo T rader*. 
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astronave ovoidale si muoveva lentamente in un'or- 
bit JWparchejiffTO attorno al quarto pianeta del sistema, Improvvisameli* 
te^Ba superfìcie del mondo alieno, comparve dal nulla un gruppo di 

avrebbe aspettato, questa vofta, i nostri eroi? 


la parte piu mterretifìt# e divertente di Wkajf's 
Vfyagc è dcununcute l'innovativo sistema di 
creazione dei personaggi Mi mmo, t rifatti, do- 
vrete creare quattro membri deUVquipaggio della 
nave il programma vi permetterà di selezionare 
il padre e la madre fra dieci personaggi predeter- 
minati: riatti talmente questa scelta innuenma il 
codice genetico del bambino, che e comunque ul- 
teriormente modificabile con un certo numero di 
" pii n trini uta zia rie* che 

permettono dì aliare U* flOJl Ufi SCfTthrii fttolto 
Caratteristiche di base intelligente unire la gestione 


la bravura di ogni singolo per som aggio. È ovvio 
che si può tentare di arrivare a un multato "mi- 
rato", aumentando una caratteristica piuttosto 
che un’altra e scegliendo un preciso percorso di 
studi, per ottenere un pilota piuttosto che un suf 
dato o un combattente ps io ni co. 

Diciamo subito che iì resto del gioco, a mio av- 
viso, non e all a! rezza deE onginalita e della pre- 
sentazione grafica di questa prima parte riguar- 
dante la scelta del pro- 
prio equipaggio. Fonda 
mentalmente, infatti, al- 


* 

# 


(for7i agilità, poteri delle iCOtie dei personaggi e il meno p« i primi (empi, 
mentili et, i Fji-:» que sistema di movimento in un il tutto si ridurrà 
sto dovrete scegliere il UtltCO Contando: Vi ritroverete allesploraziorie in grafi- 
curriculum scolastico dd speSSO IFl difficoltà € CI YOTTÒ 3 D Bard i tale, 

un po' di tempo per prendere J* 1 ta P 3rc| b dei v*n pia 
confidenza con V interfaccia netl ct>e * ono ra PP r<lsen 
utente 13 ^ 4:011 ,lRJ v ilil 

tosto monotona e sorpas- 


ragazzo, dalle scuole di 
base (scuola elementare, 
campò Spaziale, scuola 
militare, la strada, scuola 
psionica, chimica) a quelle avanzate (accademia 
militare, medicina, scuola monastica, istituto di 
para psicologia, chimica e gllda dei cacciatori di 
taglie). Queste scelte detei minerà uno la classe e 


saia, per non prlare poi delle animazioni ( i tirai - 
stenrij degli altri personaggi che si possono in- 
con trare, nonché del limitatissimo sistema di in 
tdligcnza artificiale (in un dialogo vi capiterà di 


RtlT 





fap*ji I* cjrdtt*t*«Uch« d*l bambino, folle : Il 

pufuonaggio finti» cm fe «*ratl*fitilch« 

fare Ir domandi' più strane e di ottenere sempre 
h stessa risposta, a meno che non riusciste ad 
azzeccare la pessima giusta al momento giusto). 
Notevole e. invise, la quantità di oggetti disponi- 
bili, sia oggetti personali e armi, acquistabili nei 
vari pianeti, sta mentì di scambio per d commer- 
cio spaziale che potrete caricare sulla nave e tra- 
sportare durante i vostri lunghi viaggi verso nuo- 


vi mondi. 


Unico problema; all'inizio dd gioco partite 
senza una lira in tasca! Dovrete Infatti, esplorare 
a fondo il primo pianeta (Castra) e compiere al- 
cune missioni che pedono frattam un po' di de 
raro (giusto quanto basta per fare il ritorni mento 
di carburante c partire) Tuttavia t pianeti del sri 
sterna sono soltanto sei: saranno sufficienti a ga- 
rantir! una certa varietà di gioco (e di grafica) e 
ad al intarlare la noia* Durante i viaggi spaziali è 
anche possibile incontrare dei pirati o degii alieni 
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Oi»al« «rtMuwtUi ai tnatlrn un« aiti* d*i v*rl piantili ém 
■atto franai* dtcJdtit !« natn retta. 

ostili v sarà, quindi, inevitabile ingaggiare batti*- 
giu Non vi aspettai? X*Wmg, tu turai mente, Àp- 
parira una grigi li sullo schermo con ti vostra 
astronave al centro. Il sistema di combattimento è 
molto semplice je ricorda molto da vicino certi 
giochi di guerra spulali da tavolo come quello 
ispiralo a 5mr Irci): la vostra nave ha un certo 
quantitativo di 'punti-azione o "punti-movimen- 
to' e può compiere un certo numero di operazio- 
ni (avanzare girare, sparare, alzare gli scudi, inse- 
rire il dispositivo di dissimulazione, chiedere 
informazioni sulle navi nemiche. ecc.J, Ogni azio- 
ne ovviamente, costa dei punii e una volta arriva- 


Idtontlcl» mn» dlapofitMH 
«Ito por Amlgf 500 eh a 
MO, nonché jOvvJdihéh 
t*| p*t PC, 


Curia Mttvtssc previ t'o 


té KC« UfflUH 0*11» mthp n»w*. lo WhMlc. oh*, ki alhtii, 
*«mOr» pnprl«W|toO batartultifé... 

ti a zero il vostro turno t finito e tocca agii avver- 
sari Semplice e immediato ma un po' troppo li- 
mitativo: le capacita grafiche e di animazione di 
un computer avrebbero potuto fornire risultati 
piu eccitanti (vedi Elite Wìr.g Commandcr, Star 
Flight ecc.f, 

La gestione dei personaggi sui pianeti è data da 
una •serie di icone poste in basso rispetto alio 
schermo su cui viene visualizzati l'attuale posi- 
zione del gruppo è possibile dare a ogni singolo 
personaggio un particolare compii* i (disegnare b 
mappa, tenere sotto tiro i nemici, chiudete tutu- 
le porte alle spai e e persino tenere alto il morale 




I I 




Siete degli amanti del genere fantascientifico? Desiderate vesti- 
re II ruolo di un capitano di astronave o di un mercante interstel- 
lare? VI consìglio, più che In alternativa a Whsie's Voyaga, in as- 
soluto, di acquistare altri titoli come StarFUght (vecchiotto ma 
increti Ibi I mente divertente, contiene un Intera galassia di stelle 
visitabili e un oscuro mistero spaziale**,), o come 
Wing Commander, che su Amiga 1200 gira a una velo- 
cità accettabile. Se amate più le avventure che 1 GdR 
allora Millennium 2.2 e Deut eros fanno sicuramente 
per voi. 


de) gruppo raccontando barzellette}, selezionare 
un PNG sullo schermo parlare, comprare e ven- 
dere, usare oggetti e caraneristiche particolari da- 
te dalla classe, dalla professione, L'unico proble- 
ma è che il sbiema di controllo non è affatto sem- 
plice da usare: usando i) joystick è necessario pre- 
mete il pulente e andare in basso fino a selezio- 
nare l'icona de! personaggio desiderato, ma que- 
sto porta via un po' di tempo e intanto la guardia 
con au volevamo parlare, magali* se n è già arida 
la; allora bisogna tornare su. trovare di nuovo la 
guardia e ritentare,., m somma non mi sembra 
molto intelligente unire la gestione dell* icone dei 
personaggi e il sistema di movimento in un unico 
comando vi ritroverete spesso m di iTi colti e d 
vorrà un po' di tempo per prendere confidenza 
Con l'Interfaccia utente, 

Yuri Abimtii 
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AA Cercasi gruppo di awenlurieri impavidi, preferibLlmen- 
uso della magia, con equipaggiamento dì prim ordine, per 
chiosa, se non impossibile» Rivolgersi HetNlan Tronde, 
ersi perditempo e Gremìins! 


ì Reami di Arkania stufino pesando proprio 
un brutto periodo: gli Orchi, dopo secoli di 
guerre tribali, $1 sol \o uniti sotto la giuda di un 
unico capo, c gii minacciano le città di confine. 
£ necessario ritrovare la mitica Luna dd Desti- 
no, l'unica arma in grado di Fermare la loro 
avanzata, Ok, per quanto riguarda il preambo- 
lo. niente di nuovo. Sin 
dea of Dtitirty è però il 
primo Gdfi per compu- 
ter a basarsi sul sistema 
di gioco "Da? Sdiwmnr 
Auge*, tradotto in Italia 
come "Uno sguardo nel 
buio" nel lontano it)86. 
che ha riscosso un in* 
credibile successo nel nord Europa* soprattutto 
in Germania» e quindi dovrebbe riservare qual- 
che novità rispetto ai soliti Gdft della SST. 
Questa differenza si nota subito nella creazio- 
ne del personaggio: oltre alle solite classi, co- 
muni a quasi tutti i GclR, come Mago, Guerrie- 
ro o Nano, troverete (re specie di Elfi e ben 
quattro categorie diverse di Maghi, ognuna ca- 
pace di lanciare incantesimi particolari dai no- 


Una delle differenze 
principali ira BoD e i giochi 
ispirati al sistema AD&D è la 
ricerca per la verosimiglianza 
che, assurdo ma vero, 
a volte dà sui nervi. 


mi roboanti e stravaganti come Bamahaladam 
(analogo al Chimi di AD&D). Fiat Lux (tight} 
o Forameli Foraminor (Knock door). 

Anche la gestione degli incantesimi presenta 
qualche novità: invece di memorizzare gli speli 
dal gn moire, l'Utente Magico dispone un certo 
numero di Punti Astrali (AP|, che diminuisco- 
no ogni volta che lancia 
un incantesimo, A diffe- 
renza degli BP, il vostro 
personaggio recupera gh 
AP molto lentamente (4- 
S punti per notte), quin- 
di spesso bisogna ricor- 
rerei Pozioni Magiche. 

Infine, anche se le 
caratteristiche fondamentali (Forza, Destrezza, 
ecc) sorto praticamente le stesse di AD&D, esi- 
Htono alcuni attributi negativi (come avviene 
nei gioco da tavolo CURPS , NdR), tra cui clau- 
strofobia, necrofobia, avarizia, o temperamento 
violento, che possono essere incrementati per 
migliorare le caratteristiche primarie. Comple- 
tano la creazione del personaggio alcune abilità 
secondarie, come Orientarne tuo, uso della Spa- 



da. Ricerca di Tracce, tee. 

Cantando il gioco vero e proprio, scoprirete 
die lo schermo è diviso seguendo i criteri diven- 
tali orpui standard", comuni a quasi lutti 1 
NGdR usciti di recente {AbonAoned PJoccs. hycof 
Behchicr. Migli r u. Mogie, ec c)i classica finestra 
con visuale \Ù a sinistra, facce dd personaggi 
in basso è icone per il controllo de! party sulla 
destra questi icone [da una a nove) cambiano a 
seconda della situazione, quindi potrete salvare 

1 partita n - 1 Tempio oppure curare le malattie 
di un vostro perso e raggio da un Curatore, oppu- 
re tirare sul prtv.co in un negozio di armi. 

Intani in ogni città troverete numerose loca- 
zioni interessanti, come gli indispensabili Er- 
boristi che possono vendervi incredibili ingre- 
dienti per le vostre pozioni, t preziosi mercanti, 
il cui equipaggiamento può spesso salvarvi la 
viti nei numerosi frangenti che incontrerete 
sulla strada Le immancabili locande, fonti di 
notizie e Pti legolcz n senza dimenticare i già 
citati Templi v armerie Naturalmente non tro- 
verete solo queste locazioni "standard'* ma 
molte altre spaili che ri consentono di proce- 
dere nella vostra missione principale, alla ricer- 
ca della Biade of Destini'. 

All'inizio della vostra avventura vi troverete in 
una città, ma presto ri accorgerete che la parte 
principale delle vostre avventure in Àrkania si 
svolgerai! no in umidi e oscuri abissi sotterranei, 
quindi vi conviene rifornirvi di torce e lampade, 

Scoprirete? che una delle differenze principali 
tra BoD v i giochi ispirati al sistema AD&D è la 
ricerca per la verosimiglianza che, assurdo ma 
vero, a volte da sui nervi Per esempio, in tutte 
le avventure delia 551 si dava per scontato che i 
vostri avventurieri fossero abbastanza intelli- 
genti da portarsi dietio delle torce, e che le ac- 
cendessero al momento opportuno; invece m 
BoD non solo dovrete cercare un negozio che 
venda torce, ma comprare anche l'acciarino? 
Oppure per esempio, dovrete rifornirvi degli 
oggetti abbastanza "iiuisiuli* per questo gene- 
re di GdR. come chiodi, martelli, corde, ecc. 

Naturalmente dovrete comprare delle armi e 
delle armature affidabili vbto che i dungeon 
1CH0 abitati da stranissime quanto pericolose 
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tic a Iure, die non delude rane mente di meglio 
thè scontrani con il vostro party. Quando, pri- 
ma o poi- vt tr ov enr t e in questa situazione, ap- 
parirà una sci e rm ita in jD isometrico, che vi 
permette di gestire la battaglia, divisa in turni 
come un wai game. Questo sistema di control- 
lo, spesso rende la battaglia molto lunga e un 
po' noiosa' per fortuna potete passare il con- 
trollo del vostro Party al computer, che però 
non è troppo turbo. Nella maggior parte df t cu- 
si M conviene posizionare i vostri uomini nei 
punti strategici, e poi lasciar fare il "lavoro 
sporco" al vostro Intel Bisogna dire che i) siste- 
ma di combattimenti non è tra i più riusciti: 
prima di tutto, potete Linciare incantesimi o ar- 
mi da landò solo in linea retta, e non diagonal- 
mente; inoltre il punto di vista jD isometrico 
ostacola un po' la visuale, e spesso non capirete 
bene a chi state mirando o dove vi state diri- 
gendo. 

Beh. ora non vi resta che premiere spada, 
scudo, hard disk e mouse per cercate la 1 ama 
del Destino, proprio in quelle Lande desolate... 
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So vi piacciono 1 ) gGclR in prima persona, non c'è che l'Imbarazzo 
della scelta: Eye of Bebolóer 3 è dedicato ai fan di ÀD&fì, mentre 
Mrght St Mtigìc 5 propone un sistema di gioco abbastanza diverso, 
e tutto sommato è tra I migliori usciti di recente, Se pel avete 
r hardware abbastanza potente, non potete perdervi l'esperienza vir- 
tuale di Ultima Underworid 2. 

Vi piacciono invece I GdR con scontri accuratamente si* 
mutati? Probabilmente 1 migliori gdr al silicio sotto que- 
sto punto di vista rimangono quelli della serie Forgòtten 
Reatms della SSI: personalmente mi ione divertito molto 
con Champbns of Hryntrì 
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É confitto da Wellington nel r8lj, Napoleone era esiliato da 
ini all'Isola d'Elba, Nessuno si sarebbe mai aspettato che il 
peratore corso sbarcasse a sorpresa in Francia e si propone»- 
li un ruolo di primo piano nello scacchiere europeo. Il nuovo 
UcroProse ricostruisce le battaglie di quell ultima, fatale 
campagna dell'estate rSrg. 


Fidds ut Cio'y ì* un wargame in scala tattica clic 
ricostruisci* gli ultimi* grandi scontri campii 
drl periodo napoleonico. Il giocatore, nei panni 
del com jihi i ite dell'esercito, invia ordini alle 
proprie umi i e osserva in tempo reale I ancia 
mento della tanaglia. Ogni scenario ricostruì' 
ste uno scontro diffe- 
rente: quattro storica* 
monte avvenuti (Qua tre 
8 ras, Ugny Wavre. Wa 

terloo) c due "ipotetici" 

(Ni velie». Wagnée) Seb- 
bene nella scatola sia 
con tomi la una mappa 
dcllii regione franco-bel- 
ga protagonista delta 
campagna, non è prevista La possibili ti di gio- 
care la parlr strategica della campagna. Le bat- 
taglie vano limitate alle sei proposte, e l'unico 
modo in cui il giocatore può modificare la 
realtà storica è alterando lo schieramento delle 


truppe sul campo, 

1! un po' un peccato: sarebbe stato interessan- 
te avere la possibilità di spostare truppe strate- 
gicamente e di schierarle su un campo dìse 
guato ’randortv quando entravano in contatto 
con le truppe avversane, risolvendo la battaglia 

tatticamente, 

fumare a giocare 
è semplice' basta sce- 
gliere la battaglia, lo 
se h iera m e n to ( i n giesc , 
prussiano o francese) e 
il livello di difficoltà. 
Quest'ultimo determina 
il realismo di molti fat- 
tori. Al livello i (sernpli 
ce) il terreno del campo di battagli ,i non ha al- 
cuna influenza sul movimento delle truppe, 
mentre al livello 5 (complesso) l inidligenza ar- 
tificiale dd computer replica le Tattiche unpit 
gate dai comandanti che combatterono nella 


L’interfaccia utente è 
essenzialmente del tipo “ punta 
e clicca ", con una serie di me- 
nu a tendina nella parte supe- 
riore dello scherno per le 
funzioni più specifiche. Per 
inviare ordini a un 'unità basta 
cliccare sulla sua icona. 
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campagna, ed è motto diffìcile da battere. 

11 campo di battaglila può essere visto su tre 
differenti scale: strategica, upe razionale e tatti- 
ca. Durante il gioco si può passare da una scala 
all'altra in qualsiasi momento, ma ciò è utile 
soprattutto se si desidera concentrare l'atten- 
zione su una particolare ?c>na di coni batti men- 
ti, perché l'micrfaccia utente e identica per tut- 
te e tre le scale. 

La mappa strategica mostra tutto il campo di 
battaglia: le unità sono i a |i presentale dalle ban- 
dierine delle rispettive nazionalità: la forma 
della bandierina indica il tipo d: unità {fanteria, 
cavai lena 0 artiglieria) mentre le dimensioni 
indicano fi li vello di comando (corpo dàlmata 
o divisione). La mappa oper azionate mostra Le 
singole uniti rappresentale coti gruppi di ‘mi- 
niature": tanti soldati tu animati die si muovo- 
no per il campo di battaglia, la mappa tattica, 
infine, mostra una zona ristretta del campo di 
iiana glia: 3 a definizione delle miniature è anco- 
ra maggiore, e in questa scala è possibile di- 
sti tiguere con chi arezza 3 ància mento dei singo- 
li scontri tra uniti avversarie L interfaccia 
utente è essenzialmentf dd tipo "punta e ctic- 
caà con una serie di menu a tendina nella par- 
te superiore dello schermo per le funzioni più 
specifiche. Per inviare ordini a un unita basta 
chetare sulla sua icona Acanto al l'unità stessa 
appare un menu che ne riporta to status: tipo 
di formazione (linea, colonna, quadrato ,,)- po- 
stura (assalto, marcii attesa) e situazione di 
Comando (organizzata, disorganizzata, in fu- 
ga). A ogni tipo di unìtj sono inoltre associati 
comandi particolari, E 'artiglieria* per esempio, 
può mirare, essere agganciata ai cavalli da trai 
no ed essere sganciati e posizionata. 
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Chetando su ognuna di quest* voci’ appare 
in ^ottomemi attraverso il quale s\ può dcvide- 
e il nuovo ordine, A un'unità in attesa, per 
tempio, può essere ordinato di spostarsi o di 
esaltare un'unità avversaria. Quasi tutti gli or- 
imi richiedono un secondo click sulla mappa 
:he indichi "’dove" l‘ unità deve spostarsi o 
'quale" unità nemica deve essere attaccata o 
bersagliata. |f sistema è facile c intuitivo e rap- 
presenta un grosso passo avanti rispetto alle 
cicchinosi t;i viste in passato in alcuni giochi 
rullo stesso argomento. 

Tutte le unita possono essere cosi comandate 
,n tempo reale, basta inviare l' ordine perche 
, 'unita ìo esegua. È possibile mandare lo stesso 
ardine a più unità conteniporaneameTite se 
queste si trovano tutte sotto Lo stesso comando. 
Se si desidera fare assaltare tutta \ 'aia destra del 
nostro schieramento basta dare l'ordine dt "as- 
salto" al comandante o ai comandanti dei corpi 
dannata schierati in qm ih posizione. Tutti gli 


ordini sono accompagnati dal cor risponderne 
squillo ds tromba [sempre che abbiate una 
scheda sonora). 

Il tempo, durante la battaglia» scorre ininter- 
rottamente. It giocatore può selezionare tre di- 
verse velocità oppure mettere vi gioco in pausa 
N aturai mente, durante L pausa non si possono 
inviare ordini, 

Cj sono vari modi in cui due o più unità pos- 
sono entrate m conflitto. Il più comune ù lo 
scambio di colpi di Fui de tra unità di fanteria, 
seguito dai reciproco assalto. La cavalleria, in 
genere, è una Forza d'urto mobile che può esse- 
re rapidamente spostata sul campo di battaglia, 
mentre I artiglieria ha soprattutto funzione 
d'appoggio. Non provate, però, a fare attraver- 
sane un fiumi alfe vostre uniti se ci sono batte- 
rie nemiche sull'altra riva! 

U natura del combattimento è estremamen- 
te statica e posizionale, e ogni battaglia assomi- 
glia molto a una partita a scacchi Questo, ino 



Non esistono giochi di recente pubblicazione dedicati al periodo 
napoleonico, né tattici né strategici. In passato, una certa fama 
è stata raggiunta dalle simulazioni del Dottor Turcan. caratteriz- 
zate da un parser attraverso IL quale si potevano inviare ordini al 
le unità (tipo '"Quarto fanteria, avanzare verso t? villaggio"). Oggi 
non sono piu distribuiti. Piu In generale, nel panorama del 
moderni giochi di guerra vi consigliamo " Carriera af 
wnr. "Pacific wnt" (se siete persone pazienti), war- 
lords 2 (recensito In questo numero) e la serie fot 
Vìe tory" 
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Veisione PC 



foq fi cn 
•tnrieiu» un 


l&Mtti, « 
ZMS di 

«AM - wqitfel- 
U «tìn. me e#i*o- 
n*ii p+t un ittttatrno £ ta- 
ce PC. Occupa circa 
12Mb m h mnt dilli, drt- 
pini dal qunli accapall 
daMa Hiyu*nza Introdurti- 
va (dimenìi cibila)- La 
grirHca lUjpportdi n MC- 
G 4/VGA, mantra una v*f- 
aton* dal MS 5-C o aa pa- 
ri ora # ImdlapanuMla. wn- 
croProaa awarta dia 11 
J^ÒCO patì IWMi funzionar * 


tlU *4 mp*l«jrtlfij <tw n «1 ht) 

«rfijl„i1 1 ■ | • 0.1 (Mm* , pM-, ifitrn 
t*r» Iran,! jVrtf.i CIÒ nvmnLkP 
t* non-haUtnilD *J Qta*Y 


fV^r ■■ iDl-alrnanl, 

* tiWIA JhHr Uirrt»min>n|. rflH * 
piNM Ai ip^nn MHd « IHad 

troPtòiP pur (im IvUj I* uu 
fr*rt1pdlrM4 fi rlv.U bfrn prmlq 
nptliliirf, l'HTòdblliniiitlt iHdrri 

*i«rt «Fiwnlijn ila fHi,luni|U' 
i^nungfialD d. «Hnl. pagòda 

dmv* it» « wpipòp nana 
MpfttaaMr. ì ilurilurl dalla 

rt.irtuiiii d* pnlii 

IM tavoli* a nao ma i 

Mt, mar Ai*. « AH *mm i aliai 


*b c*w plJllitlaa utility di 
totnpromatoM dal filo (Il 
gioca non Iw comunali* 
Ciato politami con li Dóu» 
MaSpaca dal DOS 6 . 0 ) 
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dentalmente, può spulare Tallo livello di qua- 
lità del l'intelligenza arti Fidala. 1 manuali di 
guerra dell epoca sono pieni di teorixzaziofii su 
quali manovre ^seguire nelle varie situazioni e 
sull impiego migliore tiri vari tipi di truppa. 
Un errore strategico* quindi, ha dt solito poche 
possibilità dj essere rimediato, a causa della 
grande "inerzia* delle truppe sul campo di bat- 
taglia, 

il programma è completato da un ricchissi- 
mo database su schermo che può essere richia- 
mato in qualsiasi momento, anche a metà di 
una battaglia II database isluslra U catena dì 
comando dei vari eserciti e riporta h biografìa 
completa di ogni comandante - uno sforzo di 
ricerca storica non indille trote 
















Pmeerr.ro Seretta 
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IL PIÙ VELOCE IN ASSOLUTO 
486 DX2/80 MHZ ✓ 

2 Slot Locai Bus - 8MB Ram * 

% 


\ 




L 


Hard Disk 210MB WD 
SVGA Sì 86C805 Locai Bus Trite Color 
Controller cache Locai Bus con 4MB 
Mouse 3 tasti senza fili 
Tower - Monitor SVGA 14*' 0.28 DP! 

Tastiera 102 tasti - MS-DOS 6.0 + Windows 3. ! 

2 anni di garanzia 

Termometro digitale di temperatura sulla CPU 

CPU 267 
LANDMARK 2.0 FPU 704 

VGA 20160 

NORTON SPEEO 173 

'Il processori- utilizzai» è un laici 4X6DX2-Clnck.au> a 8AMHZ 


VIPP COMPI I TERS s.n.c. 

Via Madonna, 73 - 20017 RHO (MI) 

-S 02/93505577 r.a. - Fax 02/93505579 
S BBS 02/93505588 Nodo 100/2 Euronel 

ÌL 

STREAMER INTERNO 

oic-ao 

{COLORADO) COMPATIBILE 

1%. 

L 390.000 

\?o*\ 

x^/ 

SCONTI SPECI A LI A STUDENTI j 


GARANZIA I ANNO 
IVA 19% INCLUSA 



SCONTI 

QUANTITÀ 

Dischi DD 

a L* 850 

Dischi HD 

a L. 1.100 


SUPERKIT 

MULTIMEDIA 

Soundblaster Pro li + 

CD Rom Interno CREATIVE + 
Coppia Casse + 

The 7™ GUEST (2 CD) + 
Corso d'inglese (in italiano) + 
Raccolta Shard ware 3 CD 

, SOLO 

L. 1.100.000 




X 

x 

C 

OS 

H 

© 

> 

m 

X 

m 

$ 

x 

m 

z 

o 

ISm 

fd 

3 

e 


es.: 

386DX33 
386SX 33 

es.: 

40MB 

I20MB 

es.: 

VGA 256K 


TUTTI I TIPI DI 
UPGRADE 

MA1NBOARI) 




I 


486dx33 68 1 .000 

e slot locai bus 

386dx40 


185.000 


TSENG IMB 


HARD DISK 

120MB 
240MB 

SCHEDA VGA 

Cirrus 1MB 
True Colors 

S3 86C805 


273.000 

384.000 


1 20.000 


300.000 


Locai Bus True Color 


4MB Ram - HARD DISK 130MB 
VGA 256K - Drive 3.5 1.44MB 
['astierà 102 tasti - Mirlitower o Desk 
Mouse 3 tasti 
1 anno di garanzia 
Monitor SVGA 14" colori 
MS-DOS 6.0 


OFFERTA 
SOUNDBLASTER 

V2.0 L. 155.000 
PRO II L. 270.000 
I6ASP L. 470.000 


s 


386SX/33 


386DX/40 


486DX/33 
I28K cache 
2 slot locai bus 

L 1.870.000 L 1.990.000 L. 2.570.000 
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ai - ada # *aliàb. t*f# mMam 


CìiRVl PBfVIlW 


L itanie è «vali |n*nt- airaMfrCItv*] allrp guaJLa 
caia c'a ut* Ita dii erra eh.* non vadri l'alba! 


anche gli irriducibili amighisti potranno divertirsi con 
ultra-violenza cyberpunk: la Bullfrog mantiene le sue prò* 
conversione di uno dei giochi più sadici di tutti i tem 
da uccidere un avversario politico? Da rapire imo scienziato? No 
problema, amigo: mano al mouse e via! 


Immagimtf di edere a capo di una megacor- 
porazione criminale de) prossimo futuro’ le 
altre corporazioni invadono i rem lo ri 
con le loft» industrie, |*li agenti speciali, 
dotati di impianti cibernetici, uccìdono, 
rapiscono e fanno ih lavaggio dei cervello 
ai nemici impunemente: fa polizia è impo- 
tente di fronte a un tale spiegamento di energie 
e di létnobgia su per avanzata Tutto dò che vi 
resta da Fare per sopravvivere in un simile scena- 
rio (che diventa, purtroppo, mano a mano sem- 
pre meno lontano e fantascientifico)! è essere 
alfa vanguardia in tutto rispetto alla concorrenza: 
più progrediti tecnologicamente, più decisi, più 
spietati. Avete a vostra disposizione otto agenti 
speciali npiogrammad totalmente, di fatto degli 
androidi totalmente al vostro comando potrete 
equipaggiali con armi (pistole, fucili a pompa, 
lanciafiamme, mitra automatici* «£♦)► con ogget- 
ti vari (pistole per fare il lavaggio del cervello, 
scanner per individuare i nemici, medi kit per 
curare le ferite sul campo, ecc.) e, so pr attutto , ar- 
ti cibernetici che ne aumentano le cara tir -i istiehe 
(occhi elettronici per vedere dì notte, gambe per 
correre più velocemente, braccia per portare più 
peso, una gabbia toracica attifu i.de per sopporta- 
re più cólpi, cervelli positronio capaci di aumen- 
tare a dismisura le capacità di riflessi, ecc): que- 
sti otto uomini sono la vostra eh ove per fa con- 
quista economica {e politica) del mondo, nel sen- 
so piti letterale della parola. Ogni volta vi verrà 


Ontir«fwnn« dwigIMl* lubtlm * la va atra bau m ih iH as 

Ah- Il nJiA m |B » ■■ la aunlfinnl J-a-J >— w r Lnn. I 

™ pi siw sumi '■■ripwrpprs™ r®* ^ wpTr#f™Hiie 

proposta una missione diversa: da uccidere uno 
spietato nemico a convincere a passare dalla vo 
stri parte degù scienziati che lavorano per la 
concorrenza, a eliminare la presenza di agenti 
di altri "sindacati" da urta certa zona. ecc. A ogni 
vittoria corrisponderà un territorio aggiuntivo 
sotto fa vostra diretta influenza (alla fornica!). 
quindi tasse che porranno essere reinvestite m 
equipaggiamento» servizi informativi per le mis- 
sioni a venire e. soprattutto, per finanziare i vo- 
stri “ragazzi" della Ricerca e Sviluppo che posso- 
no progettale altri simpatici gadget 11 tutto in 
un perfetto scenario cyberpunk, nella migliore 
tradizione di Binde Rwnnere di William Gibson. 
Anche se, a mio parere, il cyberpunk è stato sol- 
tanto un pretesto per commercializzare meglio 


Genm 1 A?ìrtnc/&iiratHHÌi 
Ciu BuHtrOf 
Srihippairm Inoraci 


Yuri Abietti 


llM 
irifi» » «Mi 


in prodotto che sarebbe comunque stato perfet- 
to, in un era in cui ogni * cyber - parola fa scalpo 
re c moda: fondamenta Ime ri le SyndùaU è un 
gioco di gangster ambientato nel futuro: se al po- 
sto degli uri ri fossero i vecchi mitra i cascatori 
tondi (Tommy-gun). Forse l atniosfcra c il "gu- 
sto" non sarebbero gb stessi, ma il gioco, in sé, 
non sarebbe affatto diverso, 


Ve ibi orto Amiga 
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WARCAME 
E SPORT 


SIMULATORI 
OI VOLO 


AVVENTURE 

GRAFICHE 


A liti* I*» th* «And 
Air lorce co m rtiMitdrr 
America in thè «tlinlk 
At** 

Campai*» 

Cunpiifit hiittittn (tUà 
Carrier C«nnuiMt 
Carrier Coninuid rdilor 
CMrtn rtrlkc 
Carrier «I war 

Carrier ai wh disk v«L I 
Carrier at war cip. dUk Tel, z 
Carrier at war eip. disk t«L ) 
PPw 

Empir# da tu a* 

Fì^hu-t comi mandi 
Glttyilnirg 

Creai nipatnmlc Nflìt 
Great na vai Kilt le 
Creai nav*l batti* Superahlp 
Harpoon {««rie «mplfu) 
MarUtrom 
PancerlMltle 
Patriot 

Romance of 1 hrrr tii^dom 
Start empire 
T«uk fora* 1942 
The linai cannici 
The loci adentra] 

Thr perirci ornerai 

V lor Victory | 

V far VJctóry II 

V lor Vie tory HI 


A 120 lirbui 
Am in tbe pufflc 
A ce* in thè pacifk 1949 
Arai over eur op e 
fi 1 7 bomber 
»17 flytng fortr*** 
fiird* of prey 

Contane!** maftmam «vcrhlll 
Cotnanche maxi rii um over kilt min. disk 
Deaeri rtrj fcc 
Do|4gtat 
Epic 

F If ctrika eagle 
F 1$ strili* ragia O 
F 15 ftrìke «agir Eli 
F S S ttrike ragie data di*k 
F li Cairo*) 

Falco» s At 

Paleo*) 1 At miaston di*k 
Gufisliip zooo 
CtuuMp 2000 data disk 
Hjrperdrive 
JM-AgPsttr 
Jet'fìghtcr data disk 
Jump (et harHer 
MIC 29 iulcrum 
MIC 29 super Iulcrum 
Red baro» 

Red harem data divk 
Stri he comma rider 
Strilli commaftder «percb ut 
Stimi itland 
Tracon 


Alone In thè dark 
RetrayaJ Krypt 
Crubf for a corpat 
Curi# of m*h«Rlifl 
Daughter of th* tcrptnlt 
Dragoni latri | 

Diane 
Dune II 
Elvira 
Elvira II 

lye of th* beolder 


Ey* of Uh beoldor II 
Eye off Ikf btvldrf III 



Freddy pharcai 
Guy *py 


luca 

Indiana Jone* 

Indiana Jone* and thè late* off atlanti* 
la land of doti- Brain 
King quf it X to 4 
k inu queet V 
King quest Vi 
Larry leiault larry I tQ S 
Lcgend of lore 
Lagend 

Legend of th* plunlom 
Lura «f thè tempre** 

Mania* ma ntion 

Mania* mjmcion 2 (Day of tentaci*) 
Monkey laland 


PLAY GAME 



COMPUTER & VIDEOGIOCHI 

Via Carlo Alberto 39/a - Torino 
Telefono 011/8127567 



SPORT 
1 O farftlng 
3 D *#>cce r 
3 D tenni* 
Ratllfc-chrt* 4000 
California game* 

Cnx Cff drirw 
Champion ah Ip manager 
Cap o ne fi 
Fi gran pria 
Ft Nlgel Menar II 
Gran pH* unUmlted 
Michael Jordan In lli^hl 

M 

w mUe mania 


Wlng 
Wmg comma ndeT 2 
Wlng «ommander mittRlon t Ut 
X. wing 

X'Wlnf misiion disk 


0 


* 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
GIOCHI PER IBM COMPATIBILI 
SU DISCHETTI CD-ROM 
IMPORTAZIONI DIRETTE 
DAGLI U.S.A. SETTIMANALI 


Mónkey tiland % 
Pallre qiinf 1 fcf l 

Polle* f flflt 3 
iin nttnikr 
Shadow of thè come 
Shadewlnud 
Star control l 
Spere qiint x io 1 
Spore quest IV 
Spacr quccT V 
Tea piombo caldo 
Th* Eogònd ai Kyrand 
The legary 
Ultima IrlJogy 
Ultima trtlogy pari 2 
Ultima VII 
Ultima VH 2 
Ultima innlrrwnrifl 
Ultima underworld : 





TITOLI CALDI: Veil of Dakness, Ultrabots, Betrayaì at Krondor. Simulman 1, Simulman 2, 
Stunt Island, A-traìn Data Disk, Zool, Ultima Underworld II, Car and Driver, Harrier Jump 
Jet, Batman Return, Pacific War, Aces over Europe. Space Quest V, Freddy Pharcaa, T^.nH of 
Lore, Challenger of five Realms, Dog Fight, Pirats Golds, Return of thè Phantom Fields for 
Glory, Dragonsphere, Sim Farm, Hired Guns, Digger, Waky Funsters, Ring world. Protostar, 
Chaos Engine, Putt-Putt’s, Willy Be ami sh. Hero Quest 3, Cyberpunk, X-Wing Mission Disk. 
Xeno Bots, Shadow President, Buzz Aldrins in thè Space, Populus II, Hokey 3. Strip Poker 
i Live. Syndicate. Prince of Persia 2, Mania c Mansion 2, Jurassic Park, Sensible Soccer. 
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avete mai sognato di tendere un'imboscata a qualche vo* 
etnico» aspettandolo at varco, nascosti nell ombra* e spar- 
he trappole sulla sua strada? Allora it nuovo gioco della 
embra fatto apposta per voi! 


Da Tatti in Ambuli* dt S&rinar vestirei* i panni e far 
matura di un c^po mercenario, che si guadagna U 
pine quotidiano aiutando i signorotti locali a pre- 
parare micidiali aggiri i ai loro nemici. 

Una volta stipulato il contralto, potrete smina- 
re il campo di battaglia grazie a una finestra che 
occupa quattro quiriti dello schermo, lasciando 
una piccola colonna a sinistra per le icone di con- 
trollo. Per prima cosa, dovrete preparare il terreno 
scelto per l'imboscata, posizionando nei punti 
chiave delle trappole che rallentino l'avanzata dd 
nemici o addirittura li costringano a cambiare stra- 
da. Il campionario di irappok disponibili è degno 
dei cartoon di Willy il Coyote potrete utilizzare 
una decina di Trappole, dalle semplici buche, che 
costano poco ma colpiscono un solo nemico per 
volta, alle trappole magiche, che lanciano palle di 
fuoco da tutte le pani, o quelle armate di micidiali 
dardi avvelenati Una volta cosparso il suolo di 
trappoli 1 , il nostro eroe deve assoldare le truppe 
mercenane e posizionarle sul Campo: esistono 
motti tipi di soldati, ira cui Soldati Umani, Élite di 
Mìnotiuri, Eroe Orco, caratterizzati ognuno dai 
quattro fattori di Attacco. Difesa. Velocità e Costo, 
Tuttavia, al di là delle differenze di questo tipo, le 
armate si dividono solo in soldati, adatti A corpo a 
corpo, o truppe equipaggiate con armi da lancio. 

Purtroppo, di questi tempi, i capì mercenari so- 
no abbastanza al verde, quindi non potrete spende 
re delle forni ne per arruolare i vostri uomini. te. 
nendo conto* inoltre, che aìiTmzio i Capi-Clan 
sborderanno pochi saldi per le vostre missioni, e 
che non è molto saggio superare con le spese t sol- 
di ricevuti in ricompensa! Quindi, in base al terre- 
no, al punto di usata dei nemici, e della probabile 
strada che seguitati no, dovrete posizionare i vostri 
soldati nelle posta?. sor t migliori, da dove potranno 
attaccare di sorpresa senza essere visti prima 

Dopo li fase di posizionamento dei soldati e del- 
ie trappole, inizia Ea missione vera e propria: entra- 
no mfatn le armate del nemico, che senza perdere 
tempo sj dirigono speditamente verso l'usata. Sa- 
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OitpoMtn i veltri min: miri in punti itFiimiet par 
•wprtnétrt i< nimico. 


rebbe prati ta mente impossibile controllare !c pro- 
prie truppe se non ti fosse h possibilità di dare 
ordini mettendo in pausa Ja partita. A seconda 
dc>E'umn selezionata, si possono dare ordini di- 
versi: alla fanteria potrete ordinare di attaccare il 
nemico, seguirlo mentre scappa. 0 tendergli 
un'imboscata, mentre agii arcen porrete solo ordi- 
nare se appostarsi e colpire ogni bersaglio die ir- 
nva 3 tiro, oppure di muoversi per poter colpire 
un nemico lontano. Normalmente il vostro duetti 
vo, come aggressori, è quello di colpire una certa 
percentuale dei Vip scortati dai nemici. 

Pmoio P»gti*nti 



Ór.chio « Mn C 4 M 4 ** M*l|* Yn»lr fr trappola... 
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«ffrii «■! riitluw a awné u 
■M all tamia. tM dmt «ala iur 
UjmiI éw». 1 

i)wl • a* 1 *<«*. *Hm le m«i 
P<«* (ha imnwitawn» » “«t» 

mente a» if alMio ittHiwt 

tfljpPu* la |)4i«ltllM )A trilla- e 

t»iini di inii(lenl (and** In 
UMHllii umIi ion tninofiirilFf 


le, imN il tM «Milito ep#** 
«itinaln dì eei<in« *1 tUnrfwi 
mtó dir MbIU* manti Lai pdi ri 
•itti* di ««*■#<• iwrtri ian enw 


CURVA IMIPE ME PRlVJSIC 


li 


ville quasi tutta quali* 
premonti hI marcato) po- 
lr*|« «ni Irvi qualche ntu- 
UdMtta, mm nlanla di 
più- Cofialgliato 11 
# du* iftaga di K** 

Jurata tnért X.Ml. 


I ! 
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Select 

Pie Gambara. 9 - 20146 NOLANO 
Linea I MM Gambiira 
Tel, Ù2 - 4043527 - 4040740 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMICA K PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-S! l'KRNKS 
GÀMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 

TEI EFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITÀ* !!! 


AMIGA 



C'OMPUTERS AMICA 

Vudvr ftNtmr di fan (titerapMC&Marr 

u M hi) i clock » M Mhz, L'iirntEN I2«il 
dhlHHir ufi di i Nili ili inr murili ni r jMcdi'.DOsfn 
■ tu fi (Mirini-^ l'Mud IM*k, prfcsUtlOflI grafiche c ini. 

Aulirci \ 2 m L, 740.000 

Ami^i MIO L. 479.111) 

MW con I fard I fcsk L H79.000 

Arnica MNUtm monttor IA645 L 900411) 

ESPANSIONI IH MEMORIA PER AMIGA 


Lvpan*0mr SI2k 
EspiflsinQt I Mb per A600 
F spani! onc- 2Mb cuci clock 
(vspunsionr 4 Mb con clock 
Espansione 2Mb ESTERNA 
Espansione 1 MR per 1200 
I npansium- 2Mh per 2000 


1- 49,099 

L 119.0(10 
i. im.tm 
I. 440.000 
L 299.000 
ITI FFONAKF 
L 330.000 


DR1V I in H AMIGA ESTERNI H> INTERNI 

DrHr esimiti per «migli uhi ini tir ultore 1* I wi.i«¥| 

PriAf itili imi per «migli 59U c»n tastu L 129.000 

Drive hit i mo per «finga 2000 L 129.099 

Drive mirra*!' con Apocnljp** !.. JWiJiii 


M X kSSURI PER AMIGA 500 

Interfaccia 4 jpvstick L, 29.000 

Mouse Se Ieri nr L. 29,000 

Mouse con tu (erosali chef t 49.ooo 

Interfaccia Midi l. 49,000 

PrnlEiiigit per tnodu latore L. 20.000 

Prolunga per drive L. 25.000 

Pun ii a ollfea con «urtware L. 29,000 

IN Mula li un Mini L. 99,00(1 



consoli: 


SI V P ROFFERTA PC JM/SX/J3 
2 Mb tH Memoria 1 l>riie J I fi I 44 Mb 
I li.rd JJi4i 40 Mb ì fttonlwa Catari SVGA 
l Priftti Mnnillfb 1 Pi eie ScrtiN 

J Mtaui 1 TuMicni IsJrvii 

inraOM. LLtìOMOO 


SI PERO* PER TA PC 4U/&M1S 
4 Mb rii Memoria 1 Drive 3 12 L44 Mb 
I Hnfd I ìtnk 40 Mb I Xbmiii -f « C . Airi N Mi A 
I Futi Pur.ilkia 2 Fbm s* ruli 

1 Moum.- 1 Tastiere 

1M.G» L2.M0.flU0 


ì 


SI PER OFFERTA PC 486/0X 33 
4 Mh iti Memorili 1 Di*** i l/l 144 Mb 

1 Madtnra O^HSVfi A 

2 Peate Seriali 
J I awtieru Erik*» 

l 1790000 


t Unni Uesk J2tì Mb 

I Turi* ParaOcta 

1 Mmjftr 

1 Furili ( miith 



S C A N M A N 

Scanner manuali 1 con software 
I Gravitine* per aquKizbnc di immagini 
a 25h livelli di grigio. 


L- 299. 000 


j 


SOUNDBLASTER PRO 

Scheda audio stereofonica con 
predispwd/joae per il cui lega meni» di 

CD-Rum. 299.000 


NOVITÀ* INTERI M ( IA VIDEO 
PER PC VGA/SCAKT 

Questa ini erfaccla vt permetterà ili colft-auru 
il mstro Pc n qiialsotsi icUiivin dolalo dì 
(irtwa srari in L i menando tu co mp ubiti ti* vidro, 

L 1 29.(111 


SUPEROFFERTA 

SUPERNES CON 
SUPERV1 ARJO WORLD 
1 JOYPAD 

ALIMENTATORE + SI AR I 
A SOLE 

L. 330.000 

SUPERNES CON 1 JOYPAD 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGADR1VE PAL/SL'ART 
L. 249.000 

CON SONIC I . 279.000 

GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 


jr 


V * '< 4 
— €' 

«A, 



SI PERMAGIC GAME CONVER 1ER 

Per mi» Me di utilizzine le cari ucce 
SuperNts americane, giapponesi, 
ed europee su ogni mmfHJu di 
I SupcrNes. L45.555 , 


D3SCHETTI BU1K3 1/2 DO 

!9 19, 1. UMi rad 

50 Pt L 850 <at 

100 Pi L 800 cad. 

IHM limmi lKJ 1 2 Hi> 

10 Pl L lin Old 

SO Pz. L L4BI cad 

m Pt.i- IJWl cad 



H ARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 

I Hvfo milàli llivrd dèvk fntemi da 40 Mb e 85 Mb per 
i* unii# 600 * 1200. Si i^segnonu .irichv bEdullaziniTi. 

IHUONARi: 


SUPER NO VITÀ 1 

Drrit CSlenK) per u mii^i con doppia capacita 1 

m\ Kb - imi vib Lk i59,o(>0 


MONITOR 

COMMODORE l *m 

L. 749JMM) 

(0\LM04M>RL Ki«S 

| „ 430.000 


BOX PORTA DISI III 3 12 

Ib iVniblIJiH'Ib»! U|MI 

Sf Fiisli Diti diluii L HMNNi 

100 Fonli con chiave U 14000 

1*41 fWiDrusuii n Stinti 


STAMPANTI STAR 
SUr Lt 2« lt S 
Slur l.t .2 Od uilrire 
Sur 1 V 24-2im B \ 

Star 1 V 2 4-20fi culure 
Star In k- Jet Kb ucd. 


STRIE U 
I 380*1)00 
I . 530,000 
L. 659,090 
L, 759.000 
i,. 679,000 


S< I1FD 3 \COSLERATRK E PER AMIGA 

Se h ed a ra ri mlcroprwcaun btìOZO r 
ciiprni'i'wire 6KKKI uDrt clock di 25 Mhz. 
che tl permetterà di velocizzare (liti! I (noi 
priigrumitil mantenendn tu am pattili liti, 

L. 299.000 


KtCKSTAKT U 
SI K( >M 

PsrAilH) I ,.5V .Oliti 
CrrAftOO L.6S.IMM) 


TUTTI I PRRZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN Tl TTA ITALI \ MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 


http://www.oIdgamesitalia.net/ 


http://www.oidgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


'SU SCHERMO 




che da un po' di tempo a questa parte i programmatori 
a farcì dimenticare le intrinseche limitazioni dello scrollìng 
Sensìbte Soccer, anche P inball Dreams non delude le as pot- 
utemi MS-DOS* 


Circa un anno fa una software bota» sbucata quasi 
dal nulla stupì il mondo con la realizzazione di un 
gioco di flipper per Amiga che awa dei]' ’incrcdi bile * 
Mai si erano ammirate routine tanto realistiche per il 
movimenta della biglia in acciaio e nemmeno uno 
sctolling cosi veloce e nello stesso tempo fluido. 

Da alleila U tilt Century Entetxairimfnr ha nuota- 
mente raggiunto il successo con Pinbtil! Fantósirs ma 
i poveri possessori di PC hanno doluto pazientare a 
lungo, accumeill ondosi di prodotti non esaltanti che 
venivano sfornati da altre case di software, 
i mamente l ettesi e finita e ri dito subito die la 
vostra |e nostra!) pazienza è aiata degnamente ricom- 
pensata La Spidersoft {curarne e della conversione} 
ha creato delle routine grafiche in grado di emulare 
le magiche prefazioni della macchina di casa Com- 
modore e ha sviluppato un sonoro che, pur con le li- 
mitazioni drl Caio, min fa troppo rimpiangere i quat- 
■i i canali dell'Amiga. Oi;mrK- dire, irirurizimito. die 
d si trova di front* a una conversione ajTrontata nd 
modo migliare, cioè riscrivendo completa meni e il co- 
dice drl programma, e non riadattandolo dalla versici 
nt originale* In pratica è bastato ingannare un po- 
co la VGA dei nostri calcolatori per permetterle di 
"scrollare* fluidamente un intero flipper. Il modo : j 
della VGA {quello con 256 colori, per intenderci) 
sfrutta infatti solo un quarto della memoria messa a 
deposizione dalia scheda ma b Spidersoft è liuidta 
a Trovare un sistema per utilizzaib interamente, nu- 
scendo a caricare interamente in memoria il flipper 
su cui si svolge la partita e implementando così una 
sorti di scrollìng hardware. Per non provocare rallen- 
tamenti 0 sfarfalli!, 1 dati che riguardano la posizione 
della palla, dei flipper e Jo stato delle luci dei bonus 
raccese 0 spente! vengono trasmessi aib scheda gra 
fica nella pausa che mtercotn tra una schermata e 
l' altri (quando, doè* ii pennello elettronico del vostro 
monitor sta tornando m cima allo schermo). L'unico 
inconveniente, in questo caso, e rappresentato dalie 
schede più vecchie che hanno un tempo di intervallo 
■ri una schermata e l'altra estremamente basso; in 
Giusto caso si può provare a eliminare il sonoro o|> 
pure acquistale una scheda nuova- Nessun probi*- 
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ma, comunque, con schede non più vecchie di due 
anni. Anche ai sonoro è stata dedicata parecchia at- 
tenzioni e com ì possessori di SoundBlaster potran- 
no godervi le stesse musiche della versione Amiga 
(anche se tuonate con un *wmp|e rate* inferiore), 
mentre i fortunati che dispongono di una Roland si 
delizieranno con dei temi davvero impeccabili 
Con quattro flipper diversi difficilmente questo 
gioco vi verri 1 noia, anche perché é possibile orga- 
nizza ir sfide con ben otto giocatori ? si sa. m quoto 
caso lo spirito di compunzione amplifica assai il di 
vertimento. 


Andre# Miniai Stirimi 



I lift f fciW (kmfi MMVvnMi * <É #nwftMAÉ tfAIM 









C«itrc Flippri 

Cava :m Gcmury h ih- riammali 
V*ifoppaic«r spidrnaft 


K VOTO 


915 " 

■ J J 4 ) a 7 I « Jd 



■ Atiwi* irW**. 

•atti* 


Versione PC 


Un* protfrom- 


fotta 

Ruttili* 
macchint MS- 
DOS. Qr*Mc* pj* 
c**g 4». ttroOInft pupari» 
* tOnorD OMCUttltto toro 
gli (ritmarti I 


gito « neceifMrt* un* 
ith««li va A Itón truppa 
**iuJ*** H (radi r*£* noto- 
ri'*!, ni* 1 » v*l* I* pena. 


il F'iirflEal'a * fi n , 1 tU* p*rf* 

N-vitwme i«ì mdjtilàn* ir 

***fl*«l rii nMM» 1W Mi*- 
*mm *)h|mìi imimllirt 


rilfiMte I* un» *u 

m hriinlvnti ì * rimili» ét movi 
Annl-D Kinn Hublllinll a vtiia 
Ti tfSnrtXM* * (MW *1 Itm^PI 
I* iirw*ii» kxki (N I* 
ipjr1i(,Kt irillla illi rrn<,* + 
MHt* 1 . **»**# «•*<■ *u#Ul* **- 
teiuté 41 tu vi I* itnwiri Jx 
A* H*lri li p*n* ifqiiiili 
**. * prrt«tm Ch* Xun Urite **k '«I 
' J*t*flNI «t» (Hìfiì 

tr* 1 marna* * p«u m me e*«i 


CUWVA IHT£RfSS? PREVISTO 


D I . I. ! ^ * 

Pro {f«iiul 4 Mi* *nch* la 
18|, Roland a npoahar In- 
Inrno aneli* m frtti- 

Ehorpt* * 4 #*d*#l 4 s Itpfi- 
a* eoa tltfMn tutta I* 


I I 


Nec*ki«H(i un PC 
* pin di 20 MHz (286. 
q AM) a circa 3 Mi] tu 
hard diale Fastidio*. la 

nriviuliini di 


* * ► 














I 
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★ 
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★ 


SUPER 

OFFERTE 


★ 


* 


★ 


^ A4W54 600Ì.4ÒJ.0O0 
AWG4 600 M>30 «Ri. 733.000 < 
mu I20CLM.0OC' 
AMIGA 1200 CONNO 30 MB LI. 150.000 < 
AMIGA 1100 COHH!) 60 MS i 1200.000 • 
AMIGA 1200 CON HO VOMÌ L 1.430.000 • 

rno m mmo daìomb * avo * sormti • 

m AMIGA 600/IM LW, 000 
Wù DM MONO DAÌOMB* avo* SOMMI > 
m AMIGA 600/m LSI0.00Q 
HASOOMMmOA 120MB * avo* SOMMI • 

PI* AMIGA 600 /m L 690.000 

DWVt ismo J,5" AMIGA 1300 * 

(fomiu ASSOKl 1.640 Kj L Ì90.000 
isrnmt MBNI DA sii KHt AMIGA SOO/PUIS L 60.000 > 
ISPANSIONl MENI DA IMAM AMIGA «0 L f 00.000 ' 
tfMNKM DA 7 MB ftt AMIGA 1200 L 337.000 ' 

imsm da 4 mì pii ama mi 437.000 * 
smNoo sommi « msfotMAim amotPH t ibisco - 


★ 


★ 




■ AMIGA 4000 HD12Q MI 
tTASTTOAl5.76Q.0OO 
-AMIGA 4000 HO 700 MI 
tMlWAU.045.000 

• awiga loto m ooooo ho ao m . uotra 1 7.400,000 

• HARD DISK QUANTUM 170 MS SCSI INTONO 
m AMIGA 1000/1000 L 510.000 

• HARD DISK QUANTUM 170 MS SCSI INTONO 
TO AMIGA 700011000 L 515.000 

• HARD DISK QUANTUM 740 MS SCSI INTONO TO AMIGA 1 406.000 

• HARD DISK QUANTUMS15 MS SCSI INTONO RR AMIGA L 1 .600.000 

• MONITOR COMMODORE 1960 L S10.000 

« t SCANSIONE INTONA DA 1 MS PER AMIGA SOQ/PtUS L 09.000 

• ESPANSIONE INTERNA DA 7 MS ESPANDISI A 4 MS 
PER AMIGA SOO/PUIS LllOJOOO 

• CONTRQUfR GVP SCSI CON COPROCESSORE 6SSS7 1 1 MS RAM 
ESPANDILE AS MS PER AMIGA ITOCI UI0.0QQ 

• CONTROLLER GVP ESPANDIMI! A IMITO AMIGA 7000/1000 L 115.000 

• G-LQCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE L 1 .050.000 
« COPROCESSORE MJU 6W87 A 4000 L 700.000 


Macintosh 


mom mswAPAM mmua » l 2.225.000 * 

TOWWU 400 4 MI /40W0 * MONTO* 14* COLO*/ « 

miom l 103J.0OO 
PfPfOm 600 S MB/SOHÙ * CO-tOM * MONITO* A COUXI * 

APP U H" L 3.970.000 
POWSI SOOK US 4 MS -4M L 1PW..0C0 - 
POWER BQOK 160 4 *18/50 HO L 4,363.000 • 
POWER SOOK 165 (CIO* 4 MS SO HO L 5JB0.00C • 
immiA MIDI ISANMOS IIN30UTL 135.000 • 


OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

t CLASSICO 4 MA: 40HS 11.140.000 
t UC 4 M/40HD t MONITOR T 4‘ VGA COLORI * WORKS L1.S50D00 

• STAMPANTE LASEIMRTIERNn 4 PPM -100 DPI 1MRRAM-POSTCRIP11ML7 
PARAUilA • SUGALE • LOCAI TALK L 1.870.000 

• STAMPANTE 1NK JET SmiWUTO TI L 647.000 

• APPI! LASERWtlTER SEIECT 110 SPPM . POSKRIIPT ADORI 
«PARAlilUEStRlAiiL1.S70.000 

• CUSSIC COLOR. 4 MS / HD SO MS L 7.190.000 

■ NUOVISSIMA STAMPANTE HP DESK 1NRITO 510 L 757.000 


ACCESSORI PC 


SOGNO JUfflV MIO DI WXt 1260.000* 
SOUND BUy ili ASP li BIT 1.444.000' 

WMSlASmL 415,1 

mio BUSTI* l 

mom idi ito mb comi* l 4‘. 

HMD DISK IDI 250 MB CONNI* L 540.000* 
HMD DISK IDI 340M COmt 1 790.000 * 
MODUU PAM mi MB 70 NS CON CHIP MUTA L. 125.000 • 
MOmUAMSlM 4 MB 70 NS CON CHIP PAPUALS 91. 000 > 



< CD-ROM KIT TO SOUND SUSTERL SSO, 000 

• MIDI SLASTO 1. 410.000 

• STAMPANTE 9 AGHI STAR Ut 100 COLORII 17 SM 

• STAMPANTI 14 AGHI STAR LC74-L GOL 410 .000 
■ STAMPANTE 74 AGHI NEC P 77 1 595,000 

• MONITOR HANTAREXPHWPS 5709 14" SVGA COLORE 1074x7611 
ANTMiSSO 0.71 DOT PITCH L 565,000 

• NUOVISSIMA STAMPANTE HP LASERJET 4L L 1 .550.000 



PER ORDINI TELEFONARE AL 
0549/908083-909055-908892 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA - TRASPORTO GRATUITO 
PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALI. 

I PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE • 

GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI. 

I PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO 


Lidi 


ita 
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in ini stralicine e assistenza tecnica: 

iu C Ccjrifu 1 2 - 4702 I Dkosfig 9 ^ K\ 

• ; 909055 90306 T fa, GM9/OG8Q70 
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IMPERIA PURSUIT 


PC 

Questi) pruno dita disk di X-W mg propone una ventina 
di nuove nussmi.. sitante eronok» 0 Eai pe ai t dopo L- 
dÉAFUZÙu ctìb Marte Nera nella baciglia di Vantt- 
Lj cirnizi di vettovaglie tfivrntJi iJlYmjrft>v% liguri 
problemi di allarmatili proporzioni, e i capi ttbefli 
contattano piccoli signorotti a i quattro angoli de IL 
*--r.vu mia ipnang di ottenere nfomanrea Queste 
bàdcgrotirid fcrztiscr m ottanti supporto narriti al 
nuovo tour di «missioni come pi j; cadeva ir X-Wing, 
dando d pxatoj-r hm press ione di «sere immerso 
tn un Liiiivmocmteritc r verosimile. Le missioni ir 

» non propongono elementi «grufi calivi nuovi, se 
"»m un paia di uniti imperiai! m piu (cmiHWDrrt e 
T 1 E EÌghter di modella speciale), |] livello di dilFkoltà 
wnpyesnro * comunque eli-rato anche se non quinto 


te ultime missioni di X ^"ing Fortonittmnnr ora 
ogni "briefing' è accompagnato da una schermala in 
piM contraente consigli e tattiche sulla milione 
'dvfìtaù f*jo csmt aiiaa da chi non drs«irra 
perdere l'nruzutme della &oipma. Jntr rovini? è la 
posti biuta di giocare le missioni dei tour oj 1 dttiy 
precedenti come "missioni starà be' 

Imperia/ JfattA e un titolo che mantiene nò che 
promette espandere t umveno di X-Wwig Tornerò-' 
fliiw pane per i dun denti de* vetoraru della gabi&U- 
Non è però un gioco nuovo, e noti esperide 
si^rndkattvimejite il titolo base coinè per esempio. 
Opero :;*m figJitnjrtg Tigrr facon Folum 5.0, Ptt im 
nuovo tuffo ndhffiàvmod C^em SuBari aapraurnc 
Kempfc TIE Fi^?/r,„ 
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MONO PO LY 


Supervision. PC 

I giochi da lamio tono davii-ro tanti, alami molto 
famosi, atto un f» ma», ma Kcuraznrnre nessuno 
può vantare Li notorietà che da ormai diveni decenni 
ao'ompapù I L (poco deib Parker Bros.. G rifiatala 
propno a M ii'ipdt. die qui trummo convi-rtitu. 
molto fedelmente, per tutti i nastri PC da sempre 
assetati di giochi che coraentufera sfide con più 
prfSOfte. Ogni purtkdare dej gioco arigli i.iJ- | 1> > 
ricostruito in maniera coreografica: ciascuna sia 
p*>s stede una schermati grafica, end tome t vari 
personaggi con cui n truvermto a 'contbatirre' per 
i monopolio stilb città. Anche 1 «gradini sniw stati 
riprodotti con un occhio alla verone uFfii udì 4 dd 
guxoe sono tutti minali in numera modo iinritosa. 


Spesso si dice che j ràdeogJOchi alienano da] re^to 
del mondo, in questo caso fino a otto giocatoli 
potfom pai tea pare alla ste-iu partita, dando vita 
a deik* vere e proprie sfide dft&BlKlK, che potrefcbem 
coinvolgere iin'lnlcu famiglia Se disponete di un 
PC e non avrtr ancora Monopoli ih -1 ! a vostra indotto 
poneste seriamente prendere in roniiderazionf 
I idea di acqui»' line la versione informatica, in caso 
contrario (se, oc*, disponete già dd gioco iti aratola! 
['acquisto potrebbe essere ridondante, ma non 
dimenticate die *jw* so può essere diffidi? reperire 
il numero dendentodi px -itoti e. in questi casi, 
il o«mputtr potrebbe fjwkna un partner inni-muilnl?:- 
Ib sottolineare che i requisiti hmdwiie mimmi 
Sono davvero alla portata di Tutti 


PROJECT X • CLASSIC EDITION 


Team 17, Amiga 

Il Team 7 continua a sfornare giochi a pretin budget 
dt il&KJtrrai qualità. Questa cuiu è il turno dà un gjuchtoo 
che. guarda oso è il K-puacndm per gli sparatutto 
PiwpwOTi. anche JV«k< X fu -j.lrivi un ìttsgefo lifting 
ed * belli? e pronto per «sere acquatila anche dagli 
acquirenti memi facoltosi. Òvviamente i mirici 
programmatori d olrienufui-j non sì sono limitati a 
ÓinbÉi» lacurtferwnc dd gioco ma runuo migliorata 
(net casi in cui era possi biit) tl loto già fantastico, 
poco. 

Pet chi Eleni lo sapesse. PrajM X è uno 1 parai ulto a 
srommento ringoi itale con una urne di numerosissimi 
power up, sn grado di tnqjboraic lt pESmìiaJiia offer-iave 
e di Errici vf della nastra utronóve A duposmonr del 

SIM LIFE 

Maiis, Amiga Uóo 

Vi siete mài chiesti comr porrebbe mfluenxiie un 
aumento d? H a piovosità in una tona temperata t 
boscosa? 0 linieri mento di un nuovo predatore in 
UH ecosistema prrfetUment? K: i^n-ciafo? 0 quali 
possono essere stati i motivi ddl esmiEione. 
relativa mente improvvisa dd dHofifiauri? Beh,, non 
sarà cerio un programma come questo a trovare 3 e 
risposte definitive suUVvUiiiwne delk specie, ma 
Coti? bboraior» di studio per 1 vostri «pcrimdtti e 
aitoìutj morte perfetto. Vi permette di modificare 
tutti i parameth possibili: dall' ampiezza della zana 
preva in tunsideTiiKine aIa sua temperatura fnrdia. 
dal lavello dei ubo al tipo di terreno e alt esteniMfie 
delle acque... Vi permette di nmdifkaft tutte !ie jfw» 


gioca tote q sona ben tre modelli dive™ di caccia: 
quello pili leggo u e veloce, quello medio e quello 
pesante elenio 1 ■- pi», pero montile piu am irriti 
Il br'J lo i 4 cìi.l-, i M u ida cirll equi ]> .1 ggi ame m u J cui 
scegliamo di dotare J tttttto veUvulo, J' Jttiria dei suoi 
rudimenti cambtttà m reahoiear. il pec traApor H, n& 
U iraluiiEom tecnxa é tm peica bile, sia M punto 
dt vura grafico che sonoro. <un decine dì 1 pili e 
v’dorfviimi r sintesi vocale che accompagna i vari 
burnì 1 . Se a quarto agli ungiamo che nella nuova 
«Mone la difficctta e srafe caiitrati fmghniu wranrte 
odggulie era Grippi-' impegni-ira^ e ti he ora non prri2i.irrKi 
1 ulti 1 bonus raccolti ogni volta che moriamo, t bah 
capire come il ì eam 17 non fkdi die ricodermarr 
U ìuj suprenuiu nel. genere degìi sp^ntutto 


Inserite e di creartlf di liiofuttmeote nuove 
Sperimeniare una "guerra" genetica tra draghi r 
ui uomu, non sfirà piu pura trqru ma burtasw im^jrtala 
da un seno elemento «dentifico IE gioco [nella sua 
trrw«f avanzi li per Ami-gi rioo|i r.-i-ede su quaitro 
difetti in^taUa bili. S possibile vuuèàzurkj ut 
o alta definizione, anele se, purtroppo, richiede due 
Mb di RAM tibed: qm^lo fignlftca che un Amiga :ìqo 
con KD. paradosta] mente, non può farlo girare il 
meglio Per Sun Lftè necesswo un 1» O fò 

dovrete giocarlo su floppy disili 0 un 4000. Qurvfo 
ha abbassato un po' il voto, ma il prodotto in sé mane 
valìdiimiito, Partimhnnefxtt corta Evirata ai giocAtori 
pmrfiti e ainos, anche se. grane ai luci bEnumrt rtnt 
parametn. può m.jjivr diverte nte per dtoOqur. 
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AMD THE QUEST FOR COOL 



L’inkxie di tuli*- (Mal*** «»ie4n.rm *1 f»lo con U a^aia » mupvmrio (w onrm 

■ noi wlra dol gluco Da ti in po* comtncti'oino I# 

■ 




me insegna il reverendo Paolo Villaggio nel secondo 
^BhJet in pellicola dedicato alla catartica figura del sig. Fanto//i rag. 

, il troppo gas avvicina all uomo quelle mete sittanto agognate a suo 
telli Wright 


fl* 


dai 


Manco a farlo apposta, la Seven Up t* una bevan- 
da gassata. Gas, nr- d'accezione di Federico Sar 
delti di’l Vtrnacdim. irta per Gratuli Avventure a 
Fumetti (ma lacronimo non toma, si preoccupa 
di niforinard chi tu* amò d conio) e David Pm). 
dal grande marsupio del- 
la Virgin, ne approfitta al 
volo. 

Spot è d personaggio 
testimonial della Seven 
Up in tutto U mondo ci- 
vilizzato (Italia esclusa 
quindi), un pò come il 
nostro Pippo dei pannoimi Ime* (a che firn* ha 
fatto?) e Rem da bravo marpione butta lutto nel 
~mdring poi' e lira fuori un cartone animalo 
gassato. Per Io meno, questo è quello die uno 
può pensare vedendo per la prima volta Coni 
Spot. 

In realtà, t e dentro molto dì più. An- 
che perche m cosi non fosse sarebbe difficile 
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Questo , in sintesi, è 
Cuoi Spot; undici livelli 
vasti e ben disegnati , 
con uno sprite protagonista 
animato in modo eccelso, e 
una giocabilità essenziale 


trovare una giustificazione per 13 fatidico vaticino 
bianco in aito a destra. Che prosa, i redattori di K 
Perry deve avere qualche turba infantile legata al- 
la paiola "piattaforma* ma, se cosi fosse, allora 
ben vengano le turbe. Gi t autore di Global Giu 

diator$, Perry è stato m 
temutalo da Dcrek de la 
F nenie qualche numero 
fa, e può ritenersi sicura' 
mente uno dì quéi pro- 
grammatori assurti allo 
status di ^ indimenticabi- 
le" accanto ai vari Bray- 
brook Min ter, finis {beh, no, forse esagero) 

Resta il fatto che non appena si stappa la latti- 
na. Codi Spot disseta il disidraW giocatore yii 
solo con le bollicine Le “bollicine ut questo caso 
sono una favolosa ammaliane del punto rosso e 
tutta una serie di particolari nel La p res TO t a àcrne 
che fanno ìa differenza solo se supportati di 
un a/. ione di gioco alt 1 altezza del "make up* 


Quello che il vostro scoordinato recensore sta 
cercando di dirvi e che con Od Spoi andate a col- 
po siculo ce proprio rutto, tutto quello per cui 
un possessore di MeciJ Drive ha acquistato la 
macchina. 

Per quanto riguarda il tema 'originalità’*' lo 
svolgimento di Rem è alquanto deficitario. Per 
certi versi Cod Spef si rifa smaccatamente a M ìdfc 
ai Mark, fra l'altro ben accolti su queste pagine e 
sicuramente validi come ispiratori. Nella sua 
"quest (or tool*. Spot deve liberare i suoi fratelli 
putiti (rossi come lui] tenuti in cattività probabil- 
mente da qualche produttore di acqua minerale 
{Ci arra p ito 1 Nah, quello e in cattivila per conto 
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BOX A PARTE 


$e seguito con un regolarità le riviste di vldeogiochi avrete probabilmente sentito par- 
lare di livelli bonus più che di Antonio di Pietro. Beh, comunque, c e bisogno di tutti e 
duo e se ne mancasse pure soltanto uno qui a K ci sentiremmo male. Se leggete \a re- 
censione principale, vedrete che ho nominato un certo Bubbte Oi£jry\ questo perché la 
sezione bonus di Coo/Spof ricorda II suddetto gioco molto, motto da vicino. Alf Interno 
di una bottiglia di Severi Up. Spot deve saltare di bolla in bolla per arrivare sino In cima 
e agguantare II “continue'' che gii permette di, ohm. credo lo sappiate. Il gioco non è 
troppo facile, ami, e I “continue" fanno sempre parecchio comodo. In ogni caso, se 
non toccate le varie bandierine sparse per l livelli, che segnano I punti di restart, dovre- 
te ogni volta ricominciare dall'Inizio dello stage, credetemi, non è molto cool. 


tai 



< 


racceflMn M "Eonllmia', 



• tutta moda b«n Infarcii* di 


suo), All'uopo Spai deve raccogliere una certa 
percentuale di puntini rossi sparsi per il livello, e 
ciò comporta lo suroppamemo di chili di piat- 
taforme. Raccogliendo il 60 % dei puntini, lo spoi 
prigioniero avrà la libertà assicurata, ma siete 
abbastanza temerai potete tentare di raccattare 
1 dei puntini Per dimostrare die questo noti 
é un grande clone dì Pacman ben camuffato, 
Perry ha inferito una sezione bonus [oh. « hi se lo 
direbbe mai aspettato), die ricorda tantissimo un 
certo ffubHr Dizzy della (poco) cara Codemaslers 
ma di questo ne parliamo nel box a parte Per di* 
fendersi dai tizi cattivi che inquinano smanio 
ameni livelli (stagni con ninfee, «piagge tropicali, 
catamarani da yuppie rampante). Spot spaia bol- 


le. non intese nel senso di escrescenze cutanee 
ma proprio quelle di condensa che stimolarlo gor- 
gheggi simili a quelli di Steven Tvler nel Finale 
del video di fiat (he ftich. die per b cronaca rutta 
come un cinghiale bulgaro. Per quale alchimia ta- 
li bollicine possiedano una potenza cosi dirom- 
pente mi è ignoto, rna fino a quando funzionano, 
chi si lamenta. 

Questi», in sintesi, è Cuoi Spot: undici livelli va- 
sti e ben disegnati, con uno sprint protagonista 
animato in modo eccelso, e una gioca bd ita die gli 
spocchiosi definirebbero “semplicistica" e che nt u 
ci limi riarmi ad accogliere come '‘essenziale’' e 
pertanto senza troppi fronzoli che distolgano dal 
divertimeli ro. Le musiche sono tutte estrema- 



J • 





A l*lo * In mttoi illrè 

«foni nieinlwTW MI* ùettl- 
gl i* # rUP 4*1 Hwlld bo 




carati ansile** 
eh* eh* ee*tfa*ll*ft* J pèl' 
tJimpfilir la imi la i uri «Ufft- 
cilt attuarti in fratta. 
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K VOTO 


G«-ruf e htrtaftirmc 
C«» Virgin 

S^ilupfuiotT Dnid Vnr, 



i 2 s t i t I | « |p 
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* j 


Versione Megci Drive 


E A b*n. m rana U 

(rota. Uno ala 
«Idi « Cintai’ 
Urtar* DinL 
ptoliw 


Ipq» mf puf» vn rtyu. ma DtniM 
**-ry I* 4 rii |>Ll* imr 1*. iww éì H 
4-+** un AUMi AM Él* 

"*• - tJin.st 1,0 tt%» «I. u«h» 
►, ■ quinta R«n arif tn* ' i « >> m* 
r*H •rnpuST.r*ilr>Fv, * *u« io*,» 
tnUm AJOrtl m IftA 
11*1*1 $pal UOMIAU P« J* 'UU 
.n—*d tlfjjj t li n*u * *H 



fMlt L U*» IMO n*A> « 1*1 i 
naia artfh* ** * finii» Mi G 
alai:. p*rrh* U ■#Owlta H * 'I 

M» anw pifia M 




a invada ninni*. Taontc*- 
monte . COOI Spot é por- 
fatto. 1 colori so no per- 
fetti La grafìe* * u «mo- 
ro * 0*0 p*rf*t1l. La v*4«h 
citi É oUlntalÀ, manca 
uit'opilon* por duo gioca- 
tori coma In MìcJl a 


f»nTà. • par 4 u*n|o (j Hfuir* 
WMAf *»l# )fWimi indi M Ha 
ailok noli* iu# nn-aotinrt* -Ji Spot 




Li 


t« 

Oavid P*rrr fa 
ottimo colf *, 


■■ 


Versione SNE5 


« appropin- 
qua colar*. 


aMa r«ru («*t* t* * 

Uni 1 !' par qu*«lio mi ng u i>*a 
0*1*41*1 liMIMlnil. (h* lOllllAp 
t*ef ad' KitlàlM per qr**i al 
Kaipn« M pM« al# AH l«nn»ti 
t* «aitikila mi«ini|llini « 
<-*-** r,*caii tì'*4. ri r«-i.. t in P'w 
«?* irorà *» »«> a* 

ih Qitlt fialPti yl Iirijrtflj!, Ila 
at*r«t4nf v»i rajpi* 0* 

Vati a»™ fVwle O wu 

ler-it 4a r*qp 


CURVA INtERESSE PRIVISIO 


■£: 


bri iitenrn piu 
colorata a vivida, VI sa- 
prà dir* r m non mi fica*- 


* l 


1 f 


1 ! 





mente ben suonate, e Io dice unn che ratamente 
ha gradito i timbri freddi del Slega Drive [che uo- 
mo di mondo], ma I aspetto die quasi quasi da 
solo vale ‘ acquisto del gioco i Li vitalità di Spot, 
Sfollate il rovpad e lo vedrete stiracchiarsi * <gjan* 
chini, pulirsi gli shades, sbadigliare tome un 
maiale e flirtare ud suo yoyo c le gioie die esso 
può offrire Davvero fantastico, E poi tufi arsi da 
altezze uri proponibili anche prf chi dei vid regio- 
di i sa propri.' tutto, carica una salve di bm idi che 
vate proprio la pena di sperimentare sulle proprie 
Sinapsi Cui detto, che prosa i redattori di h. Perry 
finora ri Ha regalato un gioco sugli hamburger ed 
uno sulla gassosa Dispiace sinceramente che il 
*.io prossimo titolo si ispiri al Libro della fun- 
gi .T, qui d si aspettava un piattono su licenza 
Alita SeltZer Magari aiuta a nelle a digerir» certa 
presuma ironia.. jsorty. r pru fòrte di me. 


m 

? 


db 

- 


Tiiimoo u 4ptcar’ Tonìuttì 
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mica siamo tutti BemsÈein. Una recensione è un affare 
inche per iil piti smaliziato degli scribacchini. Una recensione 
:a im sa reo di responsabilità su chi la redige, ed è prima di tutto 
mestupe di ispirazione, fattore su cui ora non posso davvero conia- 
re. Quindi, vi annuncio che la presente sarà una recensione alquanto pri- 


va di gusto. 

Questo p#‘r dire che trovo il tennis peritante- quanto 
un pappagallo arrubinilo. Che senso ha starsene 
li con un pezzo di legno tri mano cercando dt evita’ 
re un impatto della velocissima pallina coi propri 
denti, che senso ha. ditemelo voi. Non mi piace il 
tennis, no, peto i video- 
giochi mi fanno impazzi- 
re e credo di aver consu- 
mato più batterie io con il 
primo Tenuti della Nin- 
tendo per Game boy che 
mia nonna con la sua se 
dia a rotelle. A proposito 
del vecchio Tf*wts, ce 
1 avete, vero? In caso ne- 
gativo ho il dovere di 
informarvi del fatto che vi 
siete persi uno dei miglio 
ri giochi per Game boy riui pubblicati, ma se avete 
a suo tempo investito dei dindi iti quella magnifica 


cartuccia è non avete ancora oggi ai coraggio di 
esitarla dal GB. beh, e arrivata i óra di tirare fuori 
il portafoglio e di dare un calao agli scrupoli. O al- 
meno credo. Eh si. dai. perché Top Rank Ttntm è 
qualcosa che gh amanti del primo Tram? devono 

possedere per forza e che 
gli altri dienti Nintendo 
non dovrebbero superfi- 
cialmente ignorare: Top 
ffdiiJr Tfwms è un gioco 
stupendo, probabilmente 
il miglior gioco di tennis 
su qualsiasi macchi na dai 
tempi di Solari Bushnell 
e della Sv7ygy | 5,> ) TRT è 
il gioco che Tara perdere 
significato al vano cartuc- 
ce del vostro Game Boy, 
saturandolo a vita (o almeno sino alla prossima cri- 
si epilettica J, privilegio si fiora concesso soltanto 



©1993 Nintetidu 


Di rton pMÉcrt II lullatlo del ilmpalld l«rinl<(1 ■ H|- 
f»M> r*p 

aLTitn peri turo rilega classico Trtm E inutile che 
sria qui a spiegarti le regole del tennis, ovviamente 
i ni pk mentite m modo fedelissimo in TRT. Mi 
informa or ora la rematone della mancanza dei 
tornei ATP. sostituiti da una classifica generale ti- 
po hit parade di scalare affrontando i vari avversa- 
ri, Niente di gravi?, se non siete dei fanatici dei tor- 
nei a rum j cost. e poi non potete proprio lamen- 
tarvi se avete degli amici fomiti di GB e cartuccia 
di Top fifoni. perché basta uni piccola divisione 
con relativo obolo per acquistare l'adattatore per 
quadro giocatori.. .doppi memorabili e non solo 
contro il computer (proprio come sul Super NE5), 
e altro che Fi Jfotìtf ’ 

Dicevamo, ia hit parade dei tennisti: per risalire 
qui «sta China deQ ■ r (rupia e essenziale Una prepa 
razione tecnica noi. indi ile re ri te e soprattutto un 


Il metodo di controllo è tra 
l'altro assai più complesso di 
quello del primo Tennis , 
con quattro tipi dì senizio 
differenti e con i già 
menzionati quattro pulsanti 
da gestire, in congiuntone 
col pad, per i vari effetti o 
spiti che potreste voler 
imprimere alla pallina 



plinti’ 


un 


Mie to A» noH. 


DOUBLES. 



Am imo « quotlro giocai ori, piu II f ondo d*l terrario. 
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Un ftlnQDliPA netto ili ocelli cMI'adbltfo 

^jeetì di pratica, Non per niente, ma giurerei che 
FfiT b il prrno gioco per Game Bu> che utilizi tut- 
ti i quattro pulsanti della console ( selce I e start 
compresi*}, t- almeno all'tntzio sarete costretti a dei 
funambolismi di polln ione niente male per ascolta- 
re un rimirato a vostro favore. Su ascoltare, perché 
c'é anche La sintesi vocale, invero un atttroino uret- 
ra ma è un Game Boy. ricordate 11 
Una delle peculiarità pm incredibili c ['opzione di 
definizione delle caratteristiche del vostro giocato- 


re potrete intervenite sui valori di potenza ne! tiro 
e velocità sul camp, definibili m tre gradi (A, B. C 
liifpettivamenk 1 alta, normale c minima). E chiaro 
che un giocatore velóce avrà i suoi inconvenienti, 
così conte uno troppo lento non stidd infera nelle fi- 
prese a sorpresa. 

Non basta quindi iettare i parametri al massimo 
e fare gli spacconi, ci vogliono sangue e sudore per 
vedere i multati. 

I! metodo di controllo b ira l'altro assai più coni 


TUTTE PALLE 


Pcvtrest« fare molto, molto ptrugio che acquistare una copia di Top Rank Tennis. Po- 
treste acquistare un Laser dlsc di Pupo live m Canada, ad esemplo. Potreste, infine, 
impossessarvi di una copia di Jimmy Gmrnor's Tenni*, Se cl volete bene cercate di 
non farlo, vi prego. Le alternative reali all acquisto di TRT sono soltanto rappresenta- 
te dal vecchio ma sempre vispo Tennis Nintendo, uno del primi giochi usciti insieme 
al Game Boy {quando Game Power si chiamava ancora "Speciale Console \ che tri 
atezza) o dallo champagne da mescere in una folle notte di sesso con 11 vostro, a 
partner. Por quanto riguarda Jìmmy Connor’ s, lasciate proprio perdere; e lentissimo, 
imitato (due colpi, ehm! e decisamente antiquato, invece fi Termos potreste trovarlo 
a buon prezzo a causa dell’età, ma conoscete tutti quel detto con la gallina vecchia 
e il buon brodo, mi pare, e poi é sempre un gioco Nintendo. 
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pLaylng con 
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■ildne dette [lultaiitJart 
omnia d*l Girne Bay, *■- 
lo», fluida. portetM*. 
cfdtiHVD tmolMietu c un 
fare iodico • gratuito ( 
pauetiorl di SNES, Fap 
R*nh oolite «ole in ver- 
elea* Oemeboy e One ed 
ore 00*1 li * Mutila nulle 
riguardo future con* or- 
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tenta divariente « un fiat 
te iiiigiitj Fomento i «calco 
r tipetto • rendi 
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CURVI INUWI «51 PHEVISTCl 



plesso di quello del piimo Tenms. con quattro tipi 
di servizio differenti c con i già menzionati quattro 
pulsanti ih gestire. In cangi unzioite col pad. per i 
wn effetti o sptn che potreste voler imprimere alla 
pali ina. Parlando di grafita, non d si può non sof 
Jrrmaie sull animazione dei tei misti a pine li 1 ot- 
time routine di rimbalzo della palla, gli iprite sono 
davvero troppo troppo curati. . si tuffano, «emano* 
mm-shana con un'aderenza sorprendente alle mos- 
se dm vari T-rndl o Beclci r. e con una grazia sem- 
pre troppo rara pei gli schermi del Game Bov. Ec- 
cezionale. Ora mi piatirebbe smontarvi dichiaran- 
do Top iìiini, Tennis un prodotto completa mente 
ingiocabik r sancendo il suo ammufBmeni© sugli 
scafigli dei negozi, ma non è proprio il caso e, una 
Untore, ÌY denteino gratuito dovrà esime accanto- 
nata. Stavolta si lotta proprio tirare fuori i *>ldì 
Altrimenti emettete pure di comprare K, e datevi al 
tennis vero, dì sicuro piu dispendioso e molto me- 
no divertente di Top flauL 

TiztMno “dpACii r" Tot! /irti/ 
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Tmsttmrnmr^wo mesi di attesa, trovate 
su questo numero di (Cappa la prima parte 
della soluzione del difficilissimo Serpent 
Iste, scoperta e scritta dal nostro integer» 
rimo Paolo Paglianti. Ma non finisce qui! 
Per finire potrete anche leggere la solu* 
zio ne di Space Quest 5 - The Neut Muta- 
fieni 




“Quando il gioco si fa duro , i duri iniziano a giocare”, co- 
me dicevano I mitici Blues Brothers, 

Ultima 7 Pari 2 - Serpent Iste é davvero un Ceffi micidia- 
le: ma il nostro Avatar redazionale. Paolo Paglianti 9 alla 
fine ha sconfitto nuovamente il Guardian/ 

QUALCHE CONSIGLIO PRIMA DI INIZIARE 

Uhimft 7 ■ ftj n Twq p mel'o piu difficile dd no “predecessoie", e anche se il twiiwntc sembra piu pittalo ò 
Bniatum vi posso garantire che il sentina ddi’Avatar quieti vnlu è molto i un e intricate! Come al solito, 
prima di iniziare, vorrei darvi qualche consiglio generale. Prima di tutto, è molto utile saper distinguete i mu- 
ri illusori o falsi di t;tjrl!r normali' un muro vi sembra spetto basta eli curri sopra con il tasto sinistro. 
Se appare la scritti "Wall e un muro fatto di mattoni e andandoci addogo ridurreste solo di farri venire il 
mal dì lesta, se invece compare ■Udii - bori la “W* maiuscola), ri tratta di una pota muro o si apre calcando- 
ci sopra due volte, oppure dovrete cercare il pulsante che La controlla. In questi casi è molti utile lo Speli Co- 
lumhs IntUition. < he d ìndica delle possibili ro! unioni Se invece appiè la scritta illusion", potete passarci 
attraverso. Spesso dietro questi muri ri c iano dei passaggi invisibili (strade nere 
su fondo nero, per intenderà) Viaggi indo per Ne» Saasria. m contrere se molti ne* 
miei sia vecchi die nuovi: se per caso il vostro Avatar cade in combattimento, [ in- 
tero Party viene trasportato dai Mortati di Xenti nel monastero, curato, e quindi ri* 
ipodito indietro. Tuttavia se non siete in un duttgeon. i monaci vi teìetrasportrr an- 
no tu una delle tre citta principali {Monitor. Pawn o Mixmshatte). A! contrario degl 
episodi precedenti io Scwnf làc potrete rubacchiare rutto quello che vi pare, stan- 
do pero attenti a non farvi vedere dai drrers; NPC che vi gironzo unu attorno Hs a- 
minate quindi cassetti, forzieri e scrivanie alia ricerca di moneto, armi, poziori e 
scrdl: ve L situazione è troppo affollata, pinete sempre tornare di notte oppure ver- 
so m elogiamo, quando la gente va ueib l avera i a mangiare Un ultimo consiglio: 
ci sono moltissime chiavi e potreste raschiare di confonderle una con l'altra; vi con* 
viene lasciare le chiavi vicino a dow le ave» utilizzate, m modo da sapere sempre 
dove poter le ritrovare. 


UN ARRIVO MOVIMENTATO 

Subito dopo lo sbarco i vostri tre amici, Sharia 
no, loto c Duprr spariranno miste fi Diamente a 
causa degli strani fulmini rósa Tt vostro primo 
compito è dunque di ritrovare t vostri alleati 
Poco piu a sud incontrerete Xontiiut che. oltre a 
controllale se avete l'originale, vi racconterà una 
s tona molto coni usa, sulla profezia del vostro arri- 
vo, e ri consegnerà ITI ourglass of Destiny. che 
dovrete sempre tenere nel vostro zaino. 

Dopo lo scontro tra i due monaci, a cui non potè 
re par colpire, incoralrercse Starnino che. Come 
voi, ha perso il prr /teso equipaggiamento di birci 
Unti sii c si ritrova cura molte danf ruggite prose* 
griite verso sud t dietro alla parete di montagna 

illusoria a i p S * 27 U 
limerete una strana ari 
notazione (che per ora 
non chiarisce di molto le 
cose) e qualche oggetto 
utile, tra cui ima spada 
docente, qualche torcia c 
un pam ds lode pick 
Arriverete quindi ai can- 
celli di Monitor. 


MONITOR, CITTÀ DEL VALORE 

Attenti a non confondervi coti Tiraste! Qui gli abitanti sono più orgogliosi che coraggi osi, quindi 
ev date di offènderli; chiedete alla guardi» di patri entrare, andate a nord ed entrate nel Cremato- 
ri! ■ Seguite il corridoio scavato nella 1 occia verso sud. e arriverete nel bel mezzo di una cerimo- 
nia funebre. Presentatovi ai quattro Cavalieri e chiedete a M ars ieri di potervi a menta re con il Te- 
st if Couragc*. Subito dopo, scottalo da un paio di guàrdie, arriverà il buon vecchia Dupré. ma 
non vi resta che ritrovare ìoW Uscite da Monitor e seguite la Stradone che porta verso nord: por 
ora nòti vi convitili girare per la foresta, perché rieir male armari e déboli Dirigetevi invece da 
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IL TEST OF COURACE (110 S • 10 W) 

Parlare tufi Shmed. che vi fornirà dell 'equipaggiamento die parole utilizzare 
all 'inforno della cava a nord lì T«t oi Gtmrage t stalo appositamente truccato 
dagli uomini di Baditi mdbi] tento di dimlriam mentre stese da soli-* dovrete 
attraversare una >enc di stanze arcando di folta io volta la chiave eòe apre La 
porti successiva FL miriate i grcntHu sc:d l quindi. nella stanza succes&yì co 
struite una scala impilando dolio rocce e eliminate gii eventuali serpentelli eòe 
saiiano di fuori ogni lauto. 

Quindi affrontate il Troll, cercando ovviamente di evitare te F urtali che sv«> 
brano allegramente per il comdoin Raggiunta la stanza con i quattro fame* 
ri cercate il piaggio ««peto nei mure a rs: Prendete la chiame e aprite la 
porta i nord. Raccogliete le dite chiavi (anche quelli nella stanza coi topi] e, 
arrivati ri Li nette io i tre strade dopo h ree onda porta, andate verso nord. Rac- 
cogliete Ir- CLiw *. quindi tornate ali incrocio e andate a sud: dopo qualche pas- 
so apiMr'f-* un enigmatico cavaliere ammalo da peonie intenzioni. Pestatelo 
pél bene, esaminate la lettera che si porta appresso e cercate il pas&aggia se- 
greto nel muro . ovest (ai trova tra dm* tane molto vicino]. Arriverete nella 
stanza del rituale utilizzate le tljw< sui vostro prrvonaggin, quindi sul! 'urna 
postatili tavolo, Eliminate il hipo che appare dal nulla, quindi cantate velo sul- 
le spali '. 1 [non mangiate h carne del lupo 1 ! r uscite dalla caverna. 

Appena usciti, dovrete a Efron la re Shified che. come ci si poteva aspettare, è al 
saldò di Balliti, filmina telo, raccoglie le la letter.i quindi tornate a Monitor 
Prima di potervi inizi art- a Cavaliere , dorrete portare il cibo trovato nel lupo ab 
h locandieri ■! udì la], farvi tatuare da Lydia e consegnare 1 1 pelle dell ‘animale 
a Celila (il negozia ? a nord-ovest del unlm) Scoprirete di essere stati avvele- 
nati: parlate coti Manna, li contadina -curatrice, che vi manderà da Ddphmia. 
fheater di fawn. per ricevere delle foglie speciali, licite dal Sa citta, e meam- 
niiriarivi versa nord Arrivati a Fawti preoccupatevi sdo di ri n Tra cciare Ddphi- 
nu per avere le foglie thè va sentina, Termite quindi da Ha rima e fatevi cura- 
re Dovrete «penare augura una ventina di ore prima die tutto sia pronte per 
il vostro bancheiii* Potere scegliere di darmTr, oppure di ingannale il tempo 
aumenumin un pu la vostra esperirli /a 
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THE FURIIIACE (137 S • 27 E) 

Se scegliete di aumentare un po' i vostri punti esperienza, non c'è po- 
sto migliore della caverna vulcanica a est di Monitor, U caldissima 
Y uniate. Prima di entrare, cercate dì procurarvi un minimo di equi- 
paggiamento adatto: un armatura addosso a tutti, spade o asce (le 
mazze sono abbastanza inefficaci) oppure arco e frecce. Se non avete 
niente di meglio, va bene anche una Honda. 

Man mano che procedete, raccogliere i cadaveri di Cavalieri di Moni- 
ter che trovare (quelli con fo divisa verde e bianca), e Laidi portare a 
Dupré e a Sharmno. Infatti il becchino di Monitor vi pagherà 100 Mo* 
n e tari per ogni corpo cremato. 

I^dfo Fumai" e dovreste trovare 
un sacco di armi c di arm atur e' 
luti avia troverete,. tra le miste 
nosc- rovine degli Opti diari i, 
un porne Invalicabile, che per 
ora non potrete attravrr san*, 



Usi 


UN PO' DI ORDINE. 

Toniate a Monitor, e deminnjtr .1 Crioliti t due marrani, thè verranno 
prontamente ingabbiati. Prima di lasciare Monitor, andate a parlare con 
Lucilla scopritele the Spettar le ha lasciato urta chiave. Andate davanti al- 
la casa di Hanmi. i[nmdi tinteggiate Verso nòrd la parete rocciosa a sini- 
stra, finche nuli (jnvtn te mi mino illusorio Aprite la porta con L chiave 
e potrete arrivare al deposito eh polvere da sparo di Marsten e Spcltoi. Ar~ 
raffi!? 1 ? monete e i gioielli quindi ■ seminate il cadavere dei Cavaliere: 
tornato da Harnru i- 1 uvl iti le li fino diri marita 1 udlla può anche rivelar- 
vi eòo Calidari i- quasi imbattibile a causa di uno strane scudo... 

Andate neP'Arena e chiedete di allenarvi con Cab dm: dopo uni paio di 
scontri dovreste riusi in* a scóli figgerlo, Aspettale poi che esci dall Arena, 
e j ridite a cerando alla locanda: dopo avergli parlato vi restituirà lo Scudo 
Magico di Dupré, Inoltre nei compirà*! sotterranei adiacenti al Cremato- 
rio, liovercte b balestra di fola al posto di un'urna. 




FAWN, LA CITTÀ DELLA BELLEZZA (86 S - 9 E} 

Una volu raggiunta Paivn, dovrete parlare con tinte Se persone che vi capitano a ti- 
ro, in special modo con il locandiere, che può darvi Informa rioni sugli virimi oggetti dir avere nello zaino, Chiedetegli 
deifiinello di fidanzamento e scopritele die apparteneva a Alyssand: cercatela (la casa è a sud) e se ambiateti: quattro chiac- 
chiere. Oltre a riavere il vostro paio di Magic Giuntici*, scoprirete che i giovani di Favm vogliono ritritarsi ai tre Chine fi fot 
e alia Sacerdotessa Accertale e cercale Zufoli. La il rudente di lad-. Yrlinda. Chiedetegli uri colloquio coi] la Lad. a capo di 
Fawtu Se volete:, potete awiciiurr Rugs c Delphimi, fcumdu da postino tra i due. Tra parentesi, Sears (uno dei marinai ri 
seguitò di Hat I m che si sono accampati * est di Fatami vi regalerà una mappa della Serperti fole. 

Tutto fatto? Ok! Andate a nanna, preferiti Imerite nella locanda di Fswn La mattina venete invitati pei preseti tare un picco- 
lo concerto di ledo riU presenza di lady Vdmda come ritòmpciisa riceverete il preziosissimo White Diamond Setkbce. 
ma Dupré verrà ingabbiato per una frase detta al momento meno opportuna. Ritornate neJHnn c dormite fino olla mattina 
segue» le: ondate r, r) Tempio ile porte età si apriranno! e potrete assumere alla prima meta dd processa cóntro Dupre. Lincile c cercate Aliami che vi cemsegnera 
una chiave. Andate nd Tempio, aprite La porta a sinistra con La chiave e scendete. Travierete h prigione di Dupré. ma non potrete liberarlo. Solite per te teak a 
nord e sc oprire t e il Cancelliere traditore che ita manomettendo l'Oracolo: eummiii-' il perfido Gjnceìhere. quindi azionate le leve e settate L Oracolo in mòdo che 
dica la vcriti- 

Domute fino alla mattina successiva, quindi presentatevi al processo è sentirete b denuncia dellOracolo. Lady Velina vi offrirà come neon-osa mento b Rose of 
Love c, mtiamen!e r b liberazione di Duprc i'nnu ds andanene, potrete trovare nella casa di Lady Ve’ inda la vostri armatura magica (f abitano ir e j ovest del 
Palazzo] 
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LA SPIA DEI COBLIIU 

Tornati a Monitor. recuperati? la pelle di l upo, quindi fate quattro 
chiacchiere con Marstcn e il capo dei Lupi e dirigetevi alla sala dei 
Banchetti (a sud del centro diti } U porle, prima bloccate, si apriran- 
no quando ci cuccherete sopra Ora astetercie al vostro banchetto 
d iniziazione. Tra un brindisi r l'altro, sallerà fumi che il vostro Test 
del Corallo era truccato e i Cavalieri vi parleranno dei taro sospetti 
su una spia tra gli stessi cittadini di Monitor. Dopo il banchetto, anda- 
te a parlare con Harrma. la conudirta madre di Calandra: accettate il 
compito affidatovi, premiate la Wooden Sword, e mettetela da parte - 
non perdetela! Cercate poi Maistcn. il Major di Monitor* e chiedetegli 
notizie del mago pazzo apparso in mezzo al funerale (è proprio il vec- 
chio loto!). Ora thè siete Cavalieri, vi consegnerà le chiavi necessarie 
per Liberare il vostro amico: andate nelle prigioni tanno vicine all usci- 
ta nord della òtti) e potret e riunirvi anche con il vostro quarto compa- 
gno* 

Quindi andate a parlare con Krayg (il negozio 0 a destra di quello di 
Celliah che vi consiglierà di girare per la foresta a nord delle caverne 
del Tesi of Courage 

Uscite quindi da Monitor e andate nella foresta. Dirigetevi verso il ma* 
noi ite nero S ■ i » W) e raccogliete la bottiglia di vino di Fawti, Tor 
nate quindi a Monitor e parlate curi l'ostessa, vi confermerà che si trat- 
ta di uno strano liquore, apprezzato solo da Simon, il locandiere. An- 
date quindi a fare una visilina da Simon, tenendovi pronti all ine vi la- 
bile scontro che seguirà al suo smascheramento. Prima di morire* 
perù, vi indicherà la posizione dell'entrata del Durtgeon che portano 
sino alPar tam panie cito segreto dei Goblin, Prendete le chiavi dai car- 
po del guiditi morto, 
quindi andate nella 
foresta alle coordina 
le 69 S ■ }2 W. 
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IL VILLAGGIO DEI 
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GOBLIN 

Una volta entrati nel comples- 
so di gì lime, bàita seguire la 
strida principale per arrivare 
all'uscita (troverete solo un 
paio di bivi), rate attenzione alte numerose pattuglie di C oblili, e uti- 
lizzate d cibo trovato iid loro corpi per rimpinzarvi a spese di Pom- 
dnrguti. Poco prima dell'uscita* troverete una stanza chiuw a chiave, 
dove si trova IHelm of Couragc. Prima di poter aprire quella porta* 
dovitele eliminare il Re dei Goblin, quindi, pe r ora, tirate dritto. 

Una volta emersi nella valle dei Coblin. potete scegliere aspettare le 
quattro-cinque del ma nino prima di attaccare, oppure se scatenarvi 
cubito (nelle prime ore di luce ! accampamento e piu indifeso). Elinu- 
nate le guardie, quindi entrate nelle varie case del peri ri 1- n* JH villag- 
gio t fate fuori tutti 1 Cablili cercando di coglierli nel sonno, la ca- 
panna del Re Pomdrirgufi è al centro del villaggio (31 5 zo WJ quin- 
di, se non eliminate prima 1 
G oblio del perimetro, ve h tro- 
verete tutti addosso quando at- 
taccherete il loro Re. Porndrir* 
guai vi rivelerà, prima dì mori- 
re (occhio perché é un osso du 
ro) che anche degli umani han- 
no collaborato alìàggu-iio teso 
ai Cavalieri dì MoniSot- Pren- 
dete quindi ta sua chiave, e tar- 
ila te nella stanza vista prima, 
dove troverete IHelm of Geni- 
T\igc e due lettere che incrimi- 
nano il Borgomastro Marstcn c 
A cambiavalute SpektOC. 



* >Vì^ 
ÀTi- C.' 1 
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LO SLEEPINC BULL’S IMM (109 5 • 38 E) 

Dirigetevi quindi alla locanda che si trova a meta stradi tra Monitor r Fiwn. prima di tutto, parlate coti la 
proprietaria e scambiate le calze a rete con I vostri Magic Booti, quindi scendete in cantina. Cercate il pas- 
saggio segreto nel muro a nord, azionate la leva in tarido al corridoio c prendete la chiave Tornate nella can- 
tina e scoprirete che la butta di metallo è sparita: era potrete scendere al livellò inferiate, dove troverete in 
un forziere h Tremine Mapdj Sterpiate. Per ora mettetela da prie, visto db v; servirà molta più avanti. 
Risalili’, .iodate nella Torre di guardia vicina, e parlate al Capitano Hawk, rinchiuso nei sotterranei, chiedete 
alle guardie della Torre il riscatto, ma non tentate di naoare: vi chiederanno eumi volta una cifra marcitilo. 
Ritornate allo Sleeping Bull e Sdirci dovrebbe dite- 
éefvi di part.ee i paro a un'mteressaiite caccia al tesoro. 

Accettate, lasciando nella taverna s vostri fidi compa- 


gni e T insieme a Selma, dirigetevi verso la tesoreria reale appalta dal nulla alle coordinate 7} S - So E* Già 
thè siete -ter strada, fermatevi alla casa diroccate a metà strada e pariate con In Hierophant of Chaos probi- 
biìfwnLr non capirete nulla di quello che vi dice, comunque e importante che lo incontriate (mettete da par- 
te b sciali che vi consegna - anche questo vi sari molto utile più avanti). 

Prendete le barre d oro dalla tesoreria c fair rotti verso lo Sieeping Bui:, tuta™ a metà strada appariranno 
dei brutti ceffi mandali tome al solito, da ELtLin. Anche se siete soli contro sette dovreste OTBwb egregia 
sente (uno dì questi geribluomini porrà una Swoid of Drfensf). 

Ricomportete il gruppo ilio Sleeping Bull, quindi andate a paga te il riatto per Hawk e tenetevi pronti per 
salpare l'ancora. 


ULTIMA 7 PARI ti - SERPE NT ISLE 
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I MAGHI DI 
MOONSHA- 
DE (98 S • 

154 E) 

Dopo un vUggio 4 
dir poto mo vini rata- 
io. affilerete sulle co- 
ste dt Moonshade, 

Fumea città dove ri pratica la magia in tutta Serpent Idi;, Esigono due 
dà' si j ri questa atta i Mandane, cweTO i miseri mortali, e r Maghi. 
che detengono il potere politico <*d economico Conviene quindi farsi 
notare nel modo dovuto: parlate con Flùido e chiedetegli di presentar' 
vi agli Adepti (I dite dei maghi), quindi gironzolate per le strade cer- 
cando di ambientarvi, un po' e chiedendo ut giro qualche informazio- 
ne soprattutto nel negozio di rquipagghi mento, a Bacia. Prima o poi 
apparirà un Automotori di Rote hi ih i.ì che vi consegna uno sere II ma- 
gico? b Red Witeh vi invita a rivelarle il segreto dei Demoni 1 Infatti 
Rotolimela, crede nJ i h i degli alleati di Batliit. vi darà UH sacco di fastì- 
di pih tardi Concedetevi t! meritalo riposo, quindi ^ridate a cercare di 
nuovo Flindci (non lia una posizione fissar vaga bighellonando dalia 
locanda ai negozio di equi pigiameli li. con qua] die punta lina dai fab- 
bro) che vi ctmiei merà ri banchetto indetto in vostro onore Dopo 
qualche minuto, Infatti, verrei r trasportati magicamente nei Palazzo 
del lord Filbcrdo, dove verrete presentati alT intellighenzia di 
Me-i'iìshade Di pe il tempestoso banchetto, andate da Bucia e chiede- 
tele qua (die informazione su Pothofi: dirigetevi nel suo negozio di po- 
zioni e interrogatelo siti suo segreto 

Accettate il compito e andate nelle paludi a sud di Moon^bade, dove 
troverete un mtodi Wfncd Mdss alla locazione tzz S - i.|6 F, Tornate 
da Polito* e scambiate il Rlowl Mos* appena raccolto con le informa- 
rioni sti Erslarìi; ma purtròppo nort e ancora tempo di andare dal Mad 
Mage uno dei vostri compagni viene rapito quasi immediatamente 
dalla perfida Rotoli inda. Andate da F libeccio e esponetegli d proble- 
ma; preci pila levi quindi in casa tìs Rotolimela, diminate 1 Automato» 
di guardia e prendete la chiave rossa r d primo Serpenl Tooth. Toma 
te dal Magetad e chiedetegli ancora un consiglio. Vi permetterà di 
prendete il suo battello magico per attraversare il Iago e arrivare ad 
una sperduta isoli-rta dovi' troverete Rolnlimcm intenta a torturare il 
vostro amico Fli minatela, quindi recuperate il compagno e tornate in- 
dietro. 



ERSTAM, 

MAD MAGE 

Seguendo le istruzio- 
ni di Pathos, andate 
nella punta nord 
dell isola dì Moon- 
shade (14 S - izS È), 
suonate la campana 
e salite sulla Tartaro 
ga. che vi porterà sull ssaia ibi Mad Mage. Entrate in casa dei Mago 
Mallo, parl ili con il «suo attuale servitore {quello intero. ) e poi con 
Ersum: vi chiedala di aiutarlo nella ricerca ddl’ immortalità, Natural- 
mente dovrete accettare e verrete trasporta ri in un batter d'occhio 
sull'isola più a nord, dove dovrete cercare un uovo di Phoenix. fl dun- 
geon non è troppo difficile basta seguirlo e arriverete in una stanza 
dove si trova un cadavere di Fenice, Azionate la leva e potrete far nna 
serre, conio nella leggenda il misterioso volatile Parlando con SkyRi 
se, riceverete il desiderato uovo Quindi andate verso sud e cercate il 
tele trasportatore che vi permette di tornali da Hrstarn 
Raccogliete un busto, due gambe, una coppia di braccia e La testa par- 
lante, metteteli nella macchina per Firn mortalità e, dukis in fondo,, in- 
troducete anche t uovo di fenicie: &oydon ri tomoli In vita e tutto inte- 
ro Andate quindi da Erstarn, che come ricompensa* vi consegnerà la 
chiave della casetta esterna. Aprile la porta e prendete il Serpent |aw- 
Bone, quindi tornate dal vostro ospite, che vi regalerà due Serpent 
Toolh; se volete, potete chiedere a Erstam il permesso di portare con 
voi Boydon e farle? quindi entrare nel gruppo. Attenti, pero, perché se 
gli manca il cibo, cadrà a pezzi ! 

.Andate quindi nella casetta esterna, e ciucate due volte sul Serpersi 
Gate: apparirete in una zona dd Void da cui potè raggiungere altre Lo- 
cazioni: ogni Serpent Gate é bloccato da un cancello, che si apre solo 
se avete il corrispondente Se r peni Tooth Per ora potrete raggiungere 
l'Isola dei Monaci. Moonshadc, l'isola di Erstam e una parte delia Eur- 
nace 

Andate dai Monaci e partale con il Monaco Frbonsta della Madrake 
Root: chiedetegli quando potete raccogliere Ir- radia fresche, Probabìb 
mente vi dirà di appettare. Andate quindi a dormire, e dopo 12.14 ore 
scoprirete che è 1} momento guitto. Andate nella parte nord-overt 
deir isola (16 N - 1-5 2 E) e raccogliete almeno tre Mandrafce Rnot fre- 
sche. 

Tornate quindi a Moonsbade 
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ESPLORANDO 


LE FREEDOM MOUNTAtNS 

Parlate prima di Tutto con Fedabiblio, dir, ricevendo Se radici frésche, potrà 
crearvi uno Sptl l 8ook (ftmlrn<mld) Doralo poi tutti i maghi di Mooosha* 
de vi tratteranno con maggior rispetto. Ora vi > on viene am-tiihire il vostro 
arsenale magico Per ottenere ori pò* dì soldi, and ite in net palazzo dd Ma- 
gelord. azionare la leva vicina al trono, pendete la chiave viola nascosta 
dietro la pianta nella stanza di FU bercio r uhJizzaU h jsrr aprire le casse cu- 
stodite ridb stanza dd tesoro. Prendete le armi magidie c >eprattutto le 
barre di oro. che Butta potrà cambiarvi a 600 Cultóri ciascuni* Andate da 
Pathos e comprate un bel po' di reagenti, quindi trascrivetevi se: libro ma- 
lico gli scici! che vj ititi 1 ii.no Pt r ora, non vii conviene comprare gli 
speli Andate quindi a casa di Frigjdazzi che ora uoveitte intentr. a studiare 
ì suoi speli ghiacciati. Chiedetele di insegnarvi gli *pdh quindi tornate dopo 
mezzanotte dopo la scena V M iS anni verrete accusati da Filberdo di aito 
tradimento e altri reali vari inventati dal Mago Lord su dine piedi, e emise* 
guenternente sbattuti nei dungpon delle Freedom Mountainv 
Vi risveglierete in una stanzetta alquanta squali idi. non perdete tempo e 
entrate appena possibile nel gabbiottu dell au tomai un Eliminatelo. prende- 
te tutto quello che vi putì servire, ma soprattutto la chiave rubila, die apre la 
metà d*lle porte eh* incontrerete. Andate verso nord superate i due muri 
invisibili (uno ri riconosce per Se impunto di sangue), quindi dopo il pri- 
mo tetetraspo itatene, eliminato il mago che vi assale, Ai live rete in un altra 
stanza, dove incontrerete Stefano, i) maga-ladre, punito come voi da Filber- 
cio. Alleateti con lui, quindi, ridia Manza successiva, utu volta uccise te due 

guardie, troverete la 
Biadi Sword Prose 
gnile, eliminate lo Ske- 
leton Piagon, e azio- 
nate le due leve con- 
temporaneamente 
(con Stefano). 
Arriverete davanti a un 
penile levatoio; utiliz- 
zale rincari tedino Te- 
Iekuresis per azionane 
l'argano e, subito do- 
po. verrete intra ppoUtì 
m una prigione speda- 
le Ci sono diversi mo- 
di per marne: il più 
^empiite consiste nei 
portare la ragazza dal 
Nigh tinaie, prenderò 
la chiave dii corpo del- 
la ragazza 0 aprire il 
forziere a nord ovest. 
Prendere te carote, 
metterle sul piallo do- 
rato nella stanza dei 
funghì, e prendere ii 
bouquet di fiori. Anda- 
te pad nella stanza con le armature, dimiiiite le guardie e azionato la leva 
sul muro a ovest Uscito nel giardino esteino e azionale la leva blu. Tornato 
dal ran ge r e dategli le rosé, A questo punto tutte le leve funzioneranno e 
potrete ohrepissare ii cancello a sud Andate sui lalò r verrete trasportali 
nuovamente. Arriverete in un cornicio apparente me me infinito: costeggia 
te il muro a est e troverete un passaggio segreto, che conduce a un ennesi- 
mo tektraspcrtature- Andito quindi verso sud. accatastate barrii e cassette 
di legno per raggiungere la campani r suonatola. Andato quindi ^ul tetetra- 
iportaton? a sud-ovest e arriverete neU'utuma tappa di questo viaggio alia 
tffetjiu Un&TA’QtU: uccidete l'ultimo Automato!!. prendete la chiave e anda- 
re a sud. Quando appare il mago, liberati* il demone prigioniero della Biade 
Sword e potrete finalmente uscire 


TOT 



RITORNO A MOONSHADE 

Recuperate 1 vostri oggetti, quindi cercate i componenti Jel vostro party 
Dupré. come al solito, è nella locanda, mentre lol o è in casa di Gustano; 
Boi 4oa (se lo a vele attuatalo) vi aspetta nel negozio si Buda, méntre 
Starnino sta libando nella foresta a ovest di Mòdo sharie. dalle parti della 
locazione So $ - ito E 11 vostro Ranger di fiducia ha in sefbo tre sorpre 
se: una lettera della vostra amante, uno setoli di Chili e una paio di Ser- 
pervi Eairingis (il pruno dei tre gioie!!] del Stupente che dovrete trovare), 
Andate quindi da C u storio e accettate di aiutarlo. Prendete il globo di 
energia e dirigetevi verso il luogo dell esperimento (37 S 14; E): salite, 
posuiojiate il globo sull'altare, azionato l'argano e tirate almeno tre leve. 
Azionale di nuovo l argano e. una volta riapparsi, ritornate al luogo 
deir esperi mentii per firn* ire 1 vostri amici. 

Andate da Gustano e poi da Fedabiblio t che vi consiglierà di dare un'oc 
chiata nella sua Crysiall Bali scoprirete che il itateli® scomparso di Kane 
è stato trasformala nel' pppgallmo verde che gli scodinzol i sempre in- 
famo, Ritentate da Cu Mario. che vi con. ugnerà un secondo globo e una 
gabbia: cercate il pappagallo (è sempre vicino a Rane) e in trapalatelo 
ite] la gabbietta, quindi andate di nuovo sul luogo ddltosperimento. Posi 
lionate il nuovo globo, chiudete la pria con l argano e mettete la gab- 
bietta al posto di tino degli oggetti al Uri. Azionate la Ina corrispondente 
e trasformerete il pappagallo rie! fratello di Kane. Tornate da Custacio, e 
riceverete coinè ricompensa il Mirrar of Trulli e tutti gli speli che Coli" 
gratis A questo punto vi conviene girare un po' per la città e compra- 
re gli incantesimi che vi mancano, inffcune a una nutrita dose di reagen 
h. Già che ri siete, aprile il muro segréto nella parete nord delia casa di 
Merino, fate il giro del giardino e dentro il forziere nascosto tra gli alberi 
troverete il Comh of Bea ut)'. 

Per lasciare Moonslude, andate dal Capitano H awL chiedetegli come U 
sciare la città e vi riferirà un nuttedraso paesaggio a sud del Iago; raggiun- 
gete Silvia. U capo de! Ranger di Moonshadé. c comprale b chiave iqo 
GuildenH» Raggiungale l'entrata pei La lott Qt> {97 S Ijj E| e scendete 
Per questo numero è lutto, Su! prossimo Ibppa troverete indicazioni e 
concigli per terminare L/Inma 7 Pun Tao ■ Die 3 r rifili Isir 


LA GABOLA DI ULTIMA 

.Anche m questo ottavo episodio esiste il modo gallila 1 he come al so- 
rito, vi consiglio di non usare per due semplici molivi: \i rovinereste 
irrimediabilmente il divertimento e. soprattutto, rischiereste di 'pian* 
tare" il gioco. Inoltre, maicnah zzandovi da una parte .il Pah fa. finireste 
per saltare qualche punto cruciale* con il risultato di dover rifare lutto 
da capo. Comunque, se volete utilizzarlo lo «tesso, basta scrivere <rer* 
perir pa^" al proinpt del DOS: una volte caricato iJ gioco, premendo 
F| farete apparire una mappa speciale che vi consente di lelrtraspor 
tara nel punto in cui diecatc Ma «tate attenti m bug.. 
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SPACE QUEST 5 

THE NEXT MUTATIOIU 


A vele dei problemi ad andare là dove nessun uomo è mai giunto pri* 
ma, magari in missione quinquennale? Grazie a Cristiano Bigiieri di 
Mori ara potrete raggiungere anche gli angoli più remoti delio spazio 
con il vostro gigantesco astromonnezzaìol 

Una piccola avvertenza: visto che nella prima parte dell'avventura 
non ci sono punti di riferimento oggettivi (nord, sud , ecc,) r abbiamo 
preferito dare delle indicazioni poco * avventurasene ", ma decisa - 
mente chiare, come “in basso " o l4 tre schermi a destra ” 


IL TEST 

Appena terminare la simulazione, iodate verso 
ri baifió finche non arrivale alla vostra aula (do- 
ve d sono due persone die pai brio) Entrate e 
sostenete il test di fine anno: copiate dai compa- 
gno a destra di Wilco. facendo molta attenzione 
al robot senhnHLi 

Una volta panato a termine il test, vi aspettano 
le pulizie: uscite dalla dasse andate in basso e 
superale la seconda porta: arriverete mi riposti- 
glio. Prendete l'aspirapolvere automatico per 
pulire s pavimenti e i coni rossi. Andato in su e 
a destra e salite sull 'ascensore. Posizionale i co- 
ni rossi sul simbolo giallo dell' accademia (per 
evitare che passi la gente), accendete il lucida- 
tutto e passate diverse volte sul simbolo già 


noterete che poco per volta diventerà sempre 
più pulito. Per terminare il lavoro, i] simbolo 
deve essere perfettamente lindo. 

Dopo qualche scena d ‘intermezzo, grazie a un 
Topolino che si infilo tra i cavi del computer vi 
verrà assegnata ima "nave spaziale*. Toniate al- 
la vostra aula, guardate i risultati del test e sco- 
prirete che si tratta di una nave per la raccolta 
dell'immondizia spaziale (basta ette sia una na 
ve? Nd James T. Ktrk). 

LA PRIMA MISSIONE 

Per raggiungere un pianeta o una base dovrete 
utilizzare questi sequenza di frasi Lay in a 
Cout.se, Lite Speed, \ ormai Sped 
Salite a bordo della nave e sedetevi sulla poltro- 


na |e 1 unico modo per dare ordini al quella 
massa di insubordinati che vi ritrovale come 
equipaggio). Ordinate a Fio, l'addetta alle conni 
□reazioni, di 

contattare la Stare ori; quindi potrete partire, 
Parlale con Droodle (Lay in a Course} e inserite 
le coordinate, quindi ordinato il "Lite Speed" e 
partirete, per andare h dove nessun Wilco è an- 
dato prima? 

Dopo un po' verrete presi di mira da una donna 
androide (ci vorrebbe Harnson Ford, NdRavsiJ 
che però d iascerà quasi subito (almeno per 
ora). 

Quando Droodle vi segnala che siete tn dirittura 
d'aniva ordinategli la Norma! Speed: Fio inve- 
ce vi fa à notare die ■ i sono dei rifiuti da recu- 
perare. Ordinate a Droodle di attivare ! RRS 
(Refuse Removai System) e recupererete i! sac- 
co di rifiuti cosmici, 

1 sensori vi avvertiranno che all'interno del sac- 
co* è imprigionala una lamia di vita, alzatevi 
dalla poltrona, superate b porta, premete il ta- 
sto blu vicino allo sport elio bianco, e verrete tra- 
volti dai rifiuti. Inoltre salterà fuòri una specie- 
di Àher., che si affretta a dileguarsi. Ersammaie 
la scatola degli attrezzi (si trova vicino ai mac 
chman sulla sinistrai e prendete: i'Anti*Acid 
Tabiei. lo Spare Fuse, LHole Punch e LI Laser 
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Cutting, quindi nmettete tutto in ordine e usci- 
te. 

Premine il la tu rosso per attivare (ascensore, 
entrate e stendete: arriverete m una stanza con 
due scompartì menti vicini alle tutr spaziali, do- 
ve tromete una maschera e una bombola per 
['ossigeno. 

Ciccate sul piedistallo e appai iranno diverse 
opzioni tra cui quella di aprire la porta 
ifefl ascensore; una volta saliti, entrate nella por* 
ta a sinistra r andate vicino al te teiras porto: do- 
vrebbe risaltare fuori l'alieno (Spike, per gli 
amici) che vi saliera sulla faccia (che cannoli: 
prende telo e mettetelo nel contenitore con il li* 
quido rosso, Insieme alT Ari ti- Acid Tablet* tanto 
per calmarlo un po’ 

WILCO VS PREDATOR 

Tornate sul ponle e partite per Peeyu e, ima vol- 
ta ani va ti. attivate di nuovo l'RRS, Riceverete 
un messaggio diretto alla Stai Coni: dirigetevi 
quindi a Ksz Umzgubj, dove sarete attaccati e 
abbordati dalla donna robot che vi costrìnge a 
sbarcare mi pianeta. Andate iti sala teleiiaspor* 
to (in fretta!), salite sul tcletra sporto e ordinate 
di scendere (Encrgizcì). 

Andate a sinistra e a destra, camminate sul ra- 
mo che puma verso la cascata che. come ai soli- 
to. si spaccherà facendovi cadere in acqua. L 
corrente vi riporti*® al punto di partenza; racco- 
gliete LI ramo che si trova in acqua c tornate al 
tronco, che dovrete attraversare, L : tìi izza In 11 ra- 
mo per prendere una banana (dovrete provare 
diverse volte prima che si stacchi), quindi attra* 
versate il tronco e saliteci sopra: adertale una 
liana, e arriverete all entrata di una caverna 
Entrate dentro im mediata mente, saltate dall'al- 
tra parte e superate l'apertura; quindi, appena 
sbucate sotto la cascata, tonta te indietro, por- 
tandovi di nuovo all entrala precedente. Infatti 
apparirà la donna androide mimetizzata alla 
Preda tor; avvicinatevi a! masso posto sopra a 
questa entrata e fatelo cadere utilizzando il ra 
mo Purtroppo non è finita perché, fornati al 



punto dove eravate stati teletrasponaft, scoprire- 
te che il robot è ancora vivo e vegeto, Non vi re- 
sta che tornare nello schermo con il grosso 
tronco, dove potrete infilarvi; aspettate che d ro- 
bot atterri sopra di voi* quindi fatelo scivolare 
con la banana. Prendete la testa dell'androide e 
tornate al punto dell 'atterraggio, dove troverete 
Clifìfy, 

Tornali sulla nave, uscite dalla stanza e rientra- 



te subito: darete auto mancamente b testa del 
robot a CbfTy che sta riparando (androide. In 
cambio riceverete un telecomando. 

Ora potete i orna re sul pianeta e, utilizzando il 
telecomando, esplorare 1 astronave aliena, A 
bordo delia nave aliena, chetando sul pannello a 
sinistra, apparirà uno scomparto, protetto da 
una trappola; infatti quando cercherei- Si aprii 
lo, scatterà un contò alia rovescia. Premete le le- 
ve in alto r in basso, rumate tutte le manopole 
in diagonale, quindi ruotale le due manopole a 
destra, iti modo da riportarle in posizione nor* 
male e diceste sul pannello in alto a sinistra: 
aprirete lo stoni parto centrale. Posizionando di 
nuovo in diagonale e in posizione normale le 
manopole in alto a destra e in basso a sinistri, 
si aprirà lo scomporlo in basso a destra; ripetete 
il procedimento per Ir rimanenti due manopo- 
le. 

All'interno troverete il Cloadttng Device: pren- 
detelo. e use ! te di corsa Infatti ] 'astronave sta 
per esplodere! 

LO STRAMO CASO DELLA 5TARCON 
ACADE MV 

Dirigetevi verso b StarCon Academy: una volta 
arrivati d vostro equipaggio andrà a farsi una 
beh* bevuta. Imitateli, ritcrdamla però di porta* 
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re Spike Andate a sedarvi al favolo di I vostro 
equipaggio* e dopo la bevuta arriverà un: mer- 
cante che vende delle Space Monkey e delle Bu- 
sumrss Card Do po qualche istante, incontrere- 
te nientedimeno che il Capitano Quirk, die do- 
vrete vincere «dia batfagita ipKiak?, 

Al termine dclb sftd i Clifh viene ingiusta- 
infitte arrestato da Quirk: scambiate quattro pa- 
role tori il vostro equipaggio per organizsare im 
piano, quindi prendete le Spai e Monkey e met- 
tetele nd vostro tlnnk. Andate a destra dove si 
trova CliflY, e dopo pochi istanti le guardie ver- 
ranno chiamato 4 causa delle Space Monkey. 
Premete il pulsami per disattivare il campa di 
forza, quindi guardate nella seconda cella a smi 
•tra dove trovi rete il vostro compagno ditegli 
di togliere le mani dalle sbarre, quindi sguuu»- 
gliate Spike per fondere le dune. 

LA BASE ABBANDONATA 

A questo punto riceverete ordini di andare a in- 
vestigare su Klorg* 11 (gozro). Entrate in orbita, 
sbarcate sul pianeta e entrale insieme a Droodle 
nella base abbandonala. Oìa-i le sulla leva ver- 
rete attaccar] da un imitante. Dovrete cercare di 
evitare il suo liquido (bleah!) verde. Alla qumta 
"emissione', arriverà Droodle die sparando al 
mutante, lo trasformerà di nuovo in un essere 
utnano, L'ex-mutantc vi racconterà cosa è acca- 
duto alla base, e vi svelerà l'ubicazione di un 
sentiero segreto. Raccogliete il foglio fatto cade- 
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re dal mutante e, azionando la leva, apparirà 
uno schermo con lauto di tastirrino numerico; 
digitando il numero trovato cui foglio, poi file 
acceder- .die informazioni residenti sul compu- 
ter della colonia 

Leggete timo il leggibile, uscite dalla base e ari 
date a sinistra: sbucherete vicinò a un contai- 
ner. esaminatelo e risalite a bordo della vostra 
(rapati it intera. 

Raggiungete La sala comando: scoprirete che 
l'equipaggio dell 'astronave Gohath sta subendo 
una mutazione, Andate a] Thrakus S ystem dove 
potrete localizzare un pod di salvataggio atterra- 
to sul pianeta; entrate in orbita premete il fasto 
centrale delia console di comando sulla poltro- 


na, v ordinate lo Scan Hauet e il fiat toma rida 
tion Andate quindi m sala tetet ras porto, salite 
sul pad e indossate la maschera. 

Scesi sul pianeta raggiungete il pod. esaminate- 
lo, prendete il cappotto, e froverete un pulsante 
rosso che lampeggia- Premetelo e uscite. 

Andate nello schermo a sinistra, dove verrete 
aggrediti da una dorma che vi farà cadere nd 
precipizio;, vi ritroverete appesi al ciglio del bur 
rotte, con la donna aggrappata ai pantaloni e, 
come so non basi asso si ma re ria lizzeranno dei 
mutanti che inizieranno a spararvi addòsso. 

Per togliervi dai guai non vi resta che utilizzare 
il comuni calo re: purtroppo per il momento non 
vi è possibile teletr asportarvi, quindi dovrete ar 
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KmgijJ-YÌt u!wU* li v apporto pi* r aiutato là ragaz- 
za a risalire, che poi vi Lineerà una liana. Appe- 
na sarete risaliti, t mutanti si faranno di nuovo 
vivi, ma per fortuna il teletrasporto vi porterà 
indietro sull* nave. 

L ' AM B ASCI ATRICE 

Sulla nave L ragazza, che è un'ambasciatrice, vi 
spiegete molte cose, soprattutto dd 
Distiibutoi Cip del G oliati c Per divaria dall'in- 
fezione deliamente mutogeno, dovrete metterla 
nella Crvo CHamber; premete poi il pulsante 
rosso per aprire il contenitore: apritelo. Quindi 
fate entrare la ragazza. 

Esaminate il contenitore, diceste nell'angelo in 
basso a sinistra, leggete le istruzioni per sapere 
quale temperatura dovete inserire, e azionate Li 
camera di Ibernazione. 

Ritornali in. sala comandi, scopri rete che il Co* 
liàlh sta per attaccarvi ordinate a Droodle di al- 
zare gli scudi e di effettuare un'azione evaliva; 
quindi ordinategli di dirigersi vento gli astemi* 
di* Ne] frattempo Cliffy,, uscito nello spazio 
esterno pei le riparazioni, sta andando alia drrù 
va. Prendete l'ascensore, fate molare il pad di 
salvataggio |EV.A.| ed entrale. Non A resta che 
cercare Cliffy. agguantarlo con il braccio del 
pod e riportarlo alla nave {Chffv e il puntino 
rosso. NdR). 

Una volta recuperalo andate in cala comandi e 
dirigetevi verso Clara* 11 141666). 


rimatenahzzati fusi con d corpo di una mosca 
infatti controllerete un insetto che vola tranquil- 
la mente nell'aria. Volando sopra il laghetto, sal- 
iera fuori una rana che atterrerà proprio sul co* 
municaiore: avvicinatevi e raccontate a Fio le 
vostre ultime disavventure. Scoprirete che. co- 
me era prevedibile, il teletta 5 portato re e fuori 
uso. e che Qiffy vi raggiungerà appena possibi- 
le. 

Uscite e volate a sinistra ed entrate nella fessura 
della roccia: fate attenzione a quali raggi biso- 
gna interrompere per far scattare il meccani- 
smo che apre la porta, quindi proseguite e vi 
troverete in un laboratorio Attivate il computer, 
e troverete interessanti notizie su Quirk e sul 
suo progetto. Attivando poi le telecamere, indi- 


vicinerete dove e finito il vostro corpo, ma ven* 
derete anche Cliffv e il robot arrivare sulla base. 
Raggiungete Cliffy, parlategli e portatelo dove si 
trova il vostro corpo: con l'aiuto del teìet rappor- 
to riuscirete a tornare normale (si fa per dire. 
NdR). 

Bucherellate la Btismneis Card con l'Hole Pun- 
ch fot mando una "X~ quindi inseritela nella 
fessura, e potrete entrare nel passaggio che por- 
ta al laboratorio. Premete il pulsante nero e po- 
trete prendere due bombole di nitrogeno. Tor- 
nati tirila nave scoprirete che Spike sa come 
salvare Beatrice (hmbaicìatrke): dovrete met- 
tere la ragazza sul te letta sporta Tore e invertire il 
processo di 1 materializzazione; parlatene con 
Cliffy, esaminate h Crvo Chamber, settate il 


jfe 


LA MOSCA 

| Entrate in orbila e salile sul Iras portatore: a 
causa di un'avana (ma che strano 1 ), verrete 
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tutto per io secondi è premete Dettosi, Quando 
si sarà scongelata, mettete Beatrice su] teletta* 
sportatene, aspettate che Clifì> io azioni e quiri 
di rimettetela odia Cito Chain ber perché possa 
rimettersi, 

ALL'ASSALTO DEL COLI ATM 

Parlando con il robot, potrete elaborare un pia 
no per avvicinarvi al GoLiaihenn il pod evadendo 
le sue difese. Raggiungete il pome e ordinate di 
spostare rastromonnezzaio alle coordinate 
£i;óq. dove troverete il Goiiath Ordinale a 
Cliffy di nascondere l'astronave (CloocJc Shtph 
quindi raggiungetelo in sala telctrasporto per 
poter esaminare la struttura del Goiiath: il pun- 
to più sicura per abbordare la nave nemica è vi- 


cino ai motori. Salire sul solito pud e diceate sul 
punto che volete abbordare Le ili zzale lE Liner 
per aprirvi un varco e. se tutto è andato per 11 
\erso giusto, vi ritroverete all "inferno del Go- 
liaih 

Avvicinatevi al computer {fate attenzione alla 
guarditi) e inserite il Warp Di si rilutti* Gap mi 
perite la porta utilizzata dalla guardia, appettate 
che compia almeno un giro, quindi entrate Al- 
zate ìa grata del corridoio e inRkirevi dentro: an 
date a nord, est. nord, quindi uscite: emergerete 
nel condotto dell asce nsore. Salite la scala, le- 
nendo d'occhio l ascensore, entrate nel livello 6. 
e procedete verso sud, ovest, nord, nord, est, 
nord; uscite ed entrate al livello 4. andate a sud, 
ovest, nord, nord, ovest, ovest, nord. Uscite ed 


andate ai livello 2 , quindi proseguite a sud, ove 
st. sud, est, e infine sud, dove troverete il pul- 
sante che disattiva jo scudo della nave; ovvia- 
mente dovete premi ilo. Subito dopo verrete 
catturati dai mutanti, ma, puntuale come il Ser 
timo Cava] leggeri, arriverà il robot a salvarvi 
Dopa aver raffreddato i bollori, dirigetevi verso 
h sala Sclrfnisparto Quando tutti i mutanti so- 
no suE teletta sportatore, potrete avvisare Cliflv. 
che trasformerà i mutanti in esseri umani 

LA SFIDA FINALE 

Ma non è fin ita! Quirk si lancerà con uno shut- 
tle contro una massa hi erbeggiati! e, fondendosi | 
con essa. Contattate Fio per tornare a bordo, 
quindi raggiungete il ponte e ordinale a Drood 
lc di spaure contro l'essere gdatmosu, Quando 
cerca di spronarvi, dite a Droodlc dt attivare 
J RRS, in modo da catturarlo, li Blob tuttavia 
farà scattare tutti gii allarme non vi resta die 
premere il tasto dell a ulixlistruzione (il terzo) e 
correre in sala teletta porto. Liberate Beatrice 
dalla Cryo Chomber. e prosate a (delia spartir- 
vi, incredibile, ma vero, non funziona! Usate 
dalla stanza, infilatevi nel tubo che si trova vici- 
no alla sala comandi v sostituite il fusibile “an- 
dato* con quello preso nella Scotola degli attrez 
zi Tornate indietro, acchiappate Spike e gettate- 
vi nel (eie trasporto. 

R. anche questa volta avrete salvato Li galassia! 
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dei One 1 2<S0. Eccoti: 

e) Il poniate dèlb poro ittfenofe è Mips b tete 
j) l ombra de pslktrie è quadrata 
9 G.;v«i c iisut xiHlf u> indo a iisuair Ira 
4 \ McMt nda un joyrtkk nella porta del mouse il po- 
co wm carica 

V Lì jmp}u deLlcìer r rcwsttiirr» 

bi Non c pc iti bile cainhaiv i eden de. pantaloni:} 

zìi 

I k>;xj quefita drocu, condudem d I icrruio che svde 
loppa» su vùì ?ru Ditto Dim 
Sperando odia puhblit izt ' isr li saiuto. 

Cybfr Móx S 


K-Box, anno Zero. Si apre la nuova stagione epistolare della vostra 
rivista preferita; di tutto, di più. Per I prossimi mesi sperimentere- 
mo te nuove rubriche, ma abbiamo bisogno della vostra collabora- 
zione; scriveteci le vostre impressioni. Vogliamo sapere cosa ne 
pensate. Il K-Box si allarga con nuove pagine a disposizione del 
lettori per un contatto diretto con la redazione. Non perdiamoci In 
chiacchiere e prepariamoci a una nuova avventura: oltre alle solite 
pagine con dibattiti su Goal, problemi di censura, e altro, troverete 
una rubrica curata da Paolo Ragliami dedicata ai trucchi. Dal me- 
se prossimo ci saranno anche lo spazio di Alessandro Cattelan per 
risolvere i problemi tecnici (L’angolo del “Tecnico") e le pagine per 
I racconti. Quindi vi preghiamo di inviare le lettere specificando la 
rubrica: 

K-Box, K-Box Tnt, L'angolo del “Tannico", Racconti Cyberspace. 
L'Indirizzo è sempre lo stesso: via Aosta 2, 20155 MILANO 
Vostro, 

Matteo flirtanti 


GOAL O AUTORETE? 

Sputile <•- limine rii kapp.i 

vbfm! un gruppo di patini appi; coniti di ilmtib- 
zu tu calcisi* ftc tu cornavi 7 ra nuli murili «si 
ttrinli ir» ctanmeiì u> *iamo rimasti jodiitsfifli -ok» 
dì due titoli Sr*iu/bV SòC&T’t £ t ic Ojf l Phiyrr iUjim: 
gity /fa <Wi. nella nuova venrtonr Yirgm. 

* proposito di c <*j. vanrmifii» lamentare ateuin- 
ifiìpt-rtcziotìi del gtocn: 

t) Quando ti eon ['©priorie ‘tcwti fuori' Ir 
:r agitene nw r ; .ultimo uguali .i guelfe ttfr-’Eicmari 
i) Quando un giocatore Tiene nqrulu» può buiiloù- 
ttwi «Mete crmpuzza to daih «serve, 
si A che »crvc lopziunc ‘tempi TUppIrmcntart' r 
‘rigóri*. senza b pa&hilnhtà di pula «volgere un tur 
ur-od Coppi luì a, Campioni? 

41 Nello froìgrrc un tamptonato. «e « impasta una 
i-rili formami»!* r < sdiva il gioca quando si rwn 
c.i e i Lontinud il Campanaro bssogiu di nuovo mi 
pOMSriaL, 

A m.u fejTjpe si parlò dì /bprf mzisuigtr U ma db 
atta un armi} non II é tenute piu iiiilia Vinto t'hr 
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Pia)** Vfaniigtr c Ktd tjff inno taccmpaubiU con 0 
.zòo «■ il j|COo. parelio non realizzile un Pìa^r M« 

>re* una ic LiTitUìfi«tkbe di u>uP Si potnihta roti 
cnrjLfr urtu propria r r|ujdra pan nido dz una kefir 
interiori? r mtn iiuiid, tgpijytando nuovi giocatori 
e unn Ufi pò di oi di Rivali li cUuli itìLasai « dilla 
ber* vendita, Ai porrebbe tenterr b «cabla ziti ‘tutti- 
ci' iene \ {J’tytr WaJMjpr il (jMòc use tre sotto 
rtu hipttj Virgin nei . itiii rr.er del 1994 doppi;' .el- 
la di Player per SME^ dalla Imiigineer, 

rwfMHI), 

Vi tzpRDQ fpstt j pubblkbeftrie L notìra Jcncij 
Còmpumeutt pei u nvwu e disTtiin .aluù* 

Munii* itami, F^ùi, 
Cia^ifromii. Ctomrtm (Capri) 

Disuma cvlierpsml : odinone J Xappi. 
sirrio t'fnui 4Efti i hr ccmdrvido Ir vi» u recenskrnl 
ma., «ni numero di mai# 0 , m cui è «doto recensito 
Gi.il, n i wrftotnn.ì' it trrmpkladTJi lordo Pochi 
jpomi fa bo compralo d suddetto iìmxa» e t di leni 
1 he ì\o rtik ormalo m» n.iruM) spinto 1 pag ar» \ u>n 


CnmfTu.Tomp Jui tmdp U rnkrrvzrMm» 101 , 4 . 5.0 di Cy 
iwr Max o-no («idiicufiòid. ;no r^uuriaiu» pm àu d 
fra thftjf'fj iht rifili *«iìi 1 *u\ ■ • !f <**!.- lo 
ipwiiifdim dì Citai Arem l oodlndo surra J 11 trUicu rrb 


fina jik linmif daifalto: 0 JurJus ' Mip' Goal t per fh& 
più .flou di Smsi. \*tr il MA, pwi? tmwii 

|ma?£ il «hiòppbftin degl, afe fin di flrde nefaxfuns 
«eli 'app r »iu .trr cftf nottetempo to vagita ii flerpUnnp 
r Zen^ i al t valoftàt tanfo da rtnsaiorra ftn 

rrstlià y irutw a. un <ji da niAiiujdr u. Gioèal 
i flfflr r*di*rf if nfsgiicn* ì rtn«\-rr> rumi he j , rw am. a 
ri pt.r ipif rfo u crocj^gerf Dina Dim *ni smfn'ti un 
mfrdnn Crrtn posmnio a^giuMaiT drl 

tutu > li nr»ffppru)nmolD#< Jr’h Vrtgwt. prrx^F Goal t 
tramena irirupparo Jt bugino al ffiiiluft», txm$ 1 jet- 
um di L Apri lui una v«tt domito- ^Sggiwngefef (die «jùu' 
ì - a 3Ìnni ijrrridmft awcJie d lato ;Jir dm tn>f/r sa lrr„ 
impoftondc um Ógaji.w 4 ia 44 ttt up*ddt# il u 
mqpisnM a..a ftona.1 jp Srv. ade: r u >v m l: 

palla if/ 4 Ìe una <,niu èst orerà /metà wmpQ 

ad t&cmpioh quest jdnw- 1 - wj/er-rr/ò ffuiiiuoirolr ani le 
m±uii in barba oj' f^ l^runU' t i*-j l 'm&lkrvnzù 
wqrcUu dell unntnj. Extra ali ir m Codi Ipnwmò a 
Oplpiff i ‘fradulfon un.raoft i7 oorva 'ùntrlimi' 
HrfiiUo - di Kn:k Of f t !it»no ^rrguitturae niMi 
dalì m^ìiUUi a • v:r hi» Mi+endcO' ' ni »< ridr li 
lunare, yurttìbt ejui ktitnu al eìpttts wmr cooafv'.irfj 
faiia ' /Misteri de3a wmwkm Ci li doto amia. però, ptr 
quuk mafr w. ('M .ì). Franca Éufta -lebbu dure f\uxo a 
lodefftì tnuu di iimlòmi a oou rafiarm'a fai 
l iiifii ;raJui!,efta ila ‘n rnaniittuc di ' Primo tempiT 
SuppJioielun ms arte non dcpcw hcv, A p&te que 
.\n a ’deitttgir oc* m segna (are djiiao ,hr: Ja meli 
la n^darlòfie ir Cappa t Ltarao! da J; andini totrmi 
due uzu>n .imtmppOiW - i Sottentti’oi Indetti 1 * Jfi 
ÉtuQn Dmi t $; 4icruJan di SciisUf u d*mru» butta 
gita a .zilpi dt ingiam? t di pnn-ccoxi*mó f pHmt yi-'feii' 
gm<* <:lkr f# ipritcrr di Goal annir/tdjUirc campfeta»ienfr 
SKisibtc. qi*em'uitont< «* u'np untato a: prmosiétmi r 
alia propndkJ deUt> piniuo Ksck Olì IH Apporr, jnu 
iht altrQ, cam t un bel ‘giutlomr, immediato e tmnvd' 
gente- ittii lonluuD aw»i I«*cr dalla dtf/imetonr ‘jarnaia 
: iòni ratei turo a w.tUoa ‘ che mpp 1 gli (tu non 
at- fornai oti* a kggfLttZZu tnwnmu Sai** iarriiffs d 

Upt£9 gicvo ih cobo da > ipk. Opini oor (he w- 


0 


ahunóMi 1 Furoiroi di Sensthk finn (Unduddmi 


Gt^J, tnyn.Mrfo d «s invi un wJiing. tn jprtaJm 
u jutk Off. «ut aj4.”.àf f, ptazT4iiiT4 da *n ero 


i'uumìt Alia Seti sii E mussbnst u&r je matte 


W 

^ _ 
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a*l urli» 4* $9*1 I* UfaMÉrtrtiu rtU#)'»* am manta aà «ùr*»Dfii. (h 
pmiìm liiltiyniiMU le l. in^ * i- 


come tf lettore che m firma Cyber Ma s; ?$; la runica 
per battere i caia di punizione 1 i entri d angcdo m aila 
StrO-re*/ al che si puirelièr n killer, he Dim pini - 
come gli autori dei fumetti BcineJh ■ cita parecchio, ma 
copiare,.. MAI. Eh, eh. eh. Inoltre il buon Mizt ter di- 
rebbe che "copiane da un autore e plagio, ma da metà 
è rum'ùi", *h l . j liba delle l'ormidit crmai ci hanno 
rotto, c adora dilirrrr Jrgildttio Fiilerrogurjt sufi rj^rf f i - 
va qualità ih J gioco, Giare chi, seppur itti qualche tì- 
mido contestazione, ha ncnuto i >nJi-fi giudizi peren- 
tori t trionfalmeì daUg: prim ipali mute (tediane del 
tenore £ non solo, 

ftnopw/m r fi f r rj tengo Goal un giaco I re n uà meri te su 
perbo: difficile Ju giocar? .urne io em Ku le OfT dei re- 
nc.ma molta piu gratificarne t unto Con £0^1 unta 
di un data disi, i arretri w (magari con J 'opzione per d 
fiuxqfiMù, carne il leggendario Kkk Off ■ Fina! Win 
stlej, Goal jflflpW*' veramente perfetto 
A avesti 3 punto, mi piiVerr^i* coniar iti i-ostra opi- 
nione. 


PROVARE NON COSTA NULLA 

Oro Manco, 

sorto un ;^sfcduo fatare di K fin dai primo nurrirro. 
ma non vi ho mai Sfitto perche il K Bm non mi 
era mai sembrato Interessarne, oprammo l'ultimo 
periodo ddla gestione Bramboi {no mr nc voltai 
Pm ù cambiamento 


M 

O 


Li Posta è migliorai poco a poco e ha trattato ar- 
gementi spesso impensabili ma, in (ondo, molto 
interessami. 

Oggi, la Posta è la prima rubrica che leggo. 

Il computer chv si intrattiene piacevolmente con 
me è un C64. Ora, rimi pensa ri di avere a die lare 
con un nostalgico, un iru strato, un polemico 
Pur essendo staio più volle sul punii* di comprare 
m Amiga o una console, non iho mai fatto per- 
ché non mi fidavo tifile seconde 1 predicevo una fi- 
ne non iroppo lontana della primi, 

Ho ìndi n /iato 1 miei desidèri uereo un PC pur sa- 
pendo che. oggi più che mai. ogni personal e sog* 
getto a uiu svduiazbne tanto veloce quanto crude- 
le, È triste, ma e io scotto da fugare per il "boom* 
dèi videogiodii che dilagano corno non mai e de 
quali 1 media cercano di parlarne il menò possibile 
e se lo fanno, è sol» con feroci critiche 

Ma lasciamo stare, e vaniamo al motivo della 
mia epistola. una frase imi numero 5 j, nel K 


mi 
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Box: “tanto non ri pubblicano mai*. Lina sfida. For- 
se persi m partenza, ma almeno ci avrò prosato. 
Dicevo, possedendo un C64 ho riservato con ai 
tenzione e obiettività il mercato, ora conteso da PC 
c console. Non ce i bo con queste ultime anzi, ben 
vengano, purdié se ne faccia un buon uso. non vo- 
mitar dem Lignificanti 4 hpetmonr, ma ofi'nm 
qó che altre macchine jFQ non possano offrire 
Ho detto farne un buon uso, ma alb fine, lo scopo 
ulti ma dei vsdeogxxhi è dirertinr, ru>? 

E \e c e chi si diverte guardando megadeino grafia 
e ascoltando colonne sonore pompa* barrar, die Cè 
d: mak? E chi siamo noi per giudicarli : 

Questo per dire che è inutile rimpiangere 1 vecchi 
tempi sono * passati*, fumea differenza è che il 
menato e còsi sviluppato ed eterogenea de si te- 
me di perdersi-, £ allora? 

Allora dumo la colpa a chi ha pensato di abbellire 
il timo con grafica e sonoro da capogiro, privando t 
giochi di longevità e gioca Miti. 

Ciò non e vero, perché è grazie a quei tipi che la 
qualità media dei giochi ss sta alzando sempre di 
più, c le software house sono troppo intelligenti 
per creare vjdeogìodil non gioca bili Sa qualità alla 
fine paga, 

\n un mercato cosi c*è spazio per tutti, basta saper 
prendere do che si vuole senza criticare il prossi- 
mo. perchè ci divertiamo con giochi diversi che, 
chi in un moccx chi neìfaltTo, a regalano {si fa per 
dtrr) ore di svago, 

Non e vero. poi. che le avventure a icone hanno uc- 
cìso quel le testuali: è il trend attuale, e il menato ,%i 
conforma, ma escono ancora avvenirne testuali jad 
esempio Cfltrwcy), con colonna sonora m stereo e 
grafka a 156 colon 

I barnhinetL itati con il jovpad in mano è vero, ri- 
schiano di guidare il mercato verso situaziom di 
sovra fidila mento di giochi inutili, ed e compito di 
qualcuno educarli a scoprire le moheplkd sfacceita 
Iure dell 'universo videtiludico. 

Questo quali uno è Kappa. che ha assunto un veto 
p prtFpno ruolo pedagogica (pui nei suoi limiti}. 

F cosi che hu scoperto v giochi di ruolo, che ho co- 
mmi iato a guardare con sospetto ai tic-in. che ho 
familiarizzato con 1 computer (pixet? che cosa so 

no?), 

Etto perché guardo con àltrettantn sospetto, anzi, 
Muri approvo lo stile di @ i 1 i rag3-ZZiru ; lio 
quella rivista ima anche le altre) saranno 1 video* 
player dd domani, e vedetti limitati a quello che di* 
cono le console è un peccato, e GP semphcemenie 
non fa capiré loto che quello che conoscono è solo 
un pkvub tassello di un universo variegato t divei' 
lenta 

L tome e giusto vedere un paio di giochi per con- 
sole su K. sarebbe altrettanto giusto vedere un paio 
di giochi per computer su CP 
!rt deh tu h va. ragazzi, giocate giocale, giocare t ri- 
cordare: 

"Di tutto, il roegfio' E fumea pos^ibthta per non 
affogare 

Mi d ramo Penili Pasquale abito a Bari e sto ascoi 
tarato Zùorvpa degli Ua. 


A presto. 

Cure PasqiMtk. ho Ir ita in rwt lettera con merita atteri- 
zitifif. fruì non rku o a trovarmi del rulit) d 'saardo 
con te ììì dufn,i punì», tonanti tutte pam dai prtsup- 
peito - iwn iitmo tirate mondo d quale L quafitti me- 
dia dn vtiir^tocto rada avmiMatiizntt rm^iprando, 
Om mi MTvtbnj di capire dir per quairid tu mtrnda 
■gre/h a t i onore ", Ebbene, negare dte d numero di ca- 
lere iÀiual^rahifl m idiermo naru» aumentali. 0 cht 
la ruduzume nu migfiomio è impossibile. Il problema 
t tlir qur^ti pera metri non baita oc dì per ti a M fart~ 
un giaco Sana Hemena ‘quanritafivi \ non qualitati- 
vi* aila fine dei giudizio compfrUvvo di un gioco. Non. 
dimentktìéù. Riprendere Lvcdit ^anerpt e riproporli 
con -cmptia migliane tàttiche non i un effettivo passo 
in uvtmti. se il pr agresto fótte saio questa, non ci mwo- 
veivmnio mai veramente, B, cosa bai pni grovr non 
avremmo mai avuto Ut di come Tetris, Syndrcatc. Su- 
prcm.uy fca, i r software hvase sono “troppo intelli- 
genti' per fare fpihhì ingimubili. sostieni, tìda. fino a 
poc tempo fa, quando w.Mimncj taTiudiutt di ritali per 
computer, più della metà mino dd tutto ingioia bili 
Non presure pei che le ivmde suino un fjrbeerjo die 
non talune alle regole del tnercaio: per MB e SNES 
escono molti stimi giochi, una buona parte dei quali è 
etuihettabé come pura r vcpnplice NpazzcUNfl)'', con 
tutto ij n iperici per 1 programma tori Ma è n erma le 
quando un mercato tiro si produce qualsiasi cout. Fin- 
che w vende... 

Ma sjrmFm pe*s, che tu non uMno ben eri raro d/rnr ul- 
urne di uiw reinjw Ji 1 utaogiodu Non ti preoccupare, 
ri fenomeno t diffuw a tutti t bit Ih. Fbfww, le mule 
da vi dfog um ili sono state create ai fine di giudicare 
obietti l amento il software in tiredlazione per k moc 
eh me piu diffuse Attrjiuiwi a taippa un compita “pe* 
dogogico* Hmmm, forse c i anche quello ma il fine 
primaria di tutte le pubbtUazwm dì questo genere è 
meramente com mediate. Per questo non comprendo la 
ere fu a <ht fin a Game ì\w, che vi occupa del ricrea- 
to delie comdc: elimina sempliceinenie io side, il mc»do 
di riwlgffii ut lettore r- r ,i cui età media è molta più 
husia tipetto a quella dei lettore-tipo di Kappafi non 
lo sostanza Inoltre Kappa ormai trotta iti due mac- 
chine e mezzo (PC Amiga, CIMI, mentre Game 
Pvurer und^ fSNFS, NFS, 69 . MD. MCD. MS, 
GG r PC Fngine Dt 0 . Neo Geo, tynxj; dorare spu- 
zio w Gl 1 pc* presentore qualche titolo per computer i 
pmmhi imposi iinte. Olire u problemi tecnici, ne juj- 
M-.ie un attui di /ondo perche presentare giochi per 
computer quando TSoS dei gdVttf di sacreifo usciti 
per Amiga 0 PC vengano immediata mento convertitt 
per conscie? Titoli come Slm Ctt>, Sun Earth. Wing 
Cornm;. ndor, The Chaus Erigine. Syndacatc, Sensi 
blr soccer e molruiimi alto ono già disponìbili perle 
principati maalmv 0 lo wurtna ben presta Concepire 
.ria 1 litoide come una ma/cnirua c tomo platj&rm-spa* 
ruiurto-piahiaduro i un po' superato t certamente fi- 
mi unir, senza con qunlo Gre un apojkygru di Mano e 
tea 

CHI LI HA VISTI? 

Spetta bik riedizione ds Kappa, 
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vi scrìvo solo per fervi j miei complimenti per 
quanto riguarda lo straordinario lavoro svolto di 
tutti voi m redazione Dal primo numero continuo 
j leggere questa fantastica rivista che di mese iti 
mese migliora sempre piu, tanto da invogliarmi a 
rileggerla in tutte le sur microscopiche sfumature 
Sto facendo il militare r senza Kapp i lì tempo non 
passerebbe mai 

Sta arriviamo al punto conoscale Giri* Hùri 
sbede? Bene, non crvdo di n aerare se affermo che 
sia uno dei più geniali musicisti in circolazione 
Sono un suo ammiratore sin da quando avallava 
l'onda del C64 creando il mitico Souminuifiitor • un 
vecchio antenato del /Vo Tra e Iter - e per questo pre- 
mialo con uu foyajfck d oro Ma lasciamo perdere, 
non vorrei annoiaci Mi UlttresiW solo sapere co* 
me si intitola si CD che ha inciso qualche armo fa 
con tutti i b Lio i successi Voi datemi di ! pazzo, e 
solo die Ho girato molti negozi, ma nessuno sem- 
bra averto, e dubito pedino che sia mai staio im- 
portata ufficialmente in Italia. Adii posso rivolger- 
mi per averlo? 

3 manto, avrei altre domande per voi; 

Che fine hanno fatto: 

a) 9 Hoys ìvilhout Era iris, creatori di Hockey* (Cù-d? 

b) U Rainbow Arri? Manfred Tenz. autore di Tum 
um /-a (Amiga) 

c) I Monki q/’Noìsf fjetoen Te]. Charles Deenen?} 

d) Stavros Fanouias? E il suo gioco Cokerie? 

e) Turbo Dwrgr della S-^rm 

FXartf F 4 CG 

il venlkimpiOine Chm Hithbfrìt è tìnto lenza ombra 
di dubbio uno do proiag/misii quandi Amiga irmi: -a 
legge m Europin, Come la maggior parte dei program 
malori è passato alle comdf il .vnu> ulti ino lavoro è In 
colonna sonora del bellissimo Super TurncaG. per 
SSES. In Crm^tartia. 1 CD museali che d buon Chns 
ho inciso ha urto venduto ufi re qmndkimih» copte. So- 
no disponibili ut raccolte: Shades, puiiuutifjilmenu il 
intiere che contiene un medie) di Turrican da 15 mi- 
nuti, tra te altre tose, Apidya. ri s^ruifriki ridi 'ameni» 
me sparofuito Amiga e To He On Top, molto dune#! 
COif ìjlcts remi* di vecchi titoli per Compii ter, Uni» 
problema.' sono m vendita volo in Gennari w t.Joae, in 
IflfjJuitffrrdJ. fu Italia ai maciullo trovi l'ultimo di Ma 
sini Sony 1 Per quanto riguarda 1 team di programma - 
tort 'miittng in amen*: 

- to Ad min 1 ir Aris ha smesso di produrre giochi per 
computer, si occupo solo di distribuzione r mi ilo titolo 
di nlitvo ehi fiorino ancetm stroppando t Tumcan Uh 
■ Still i fasouios ha interrotto la programmazione Jr 
Calzette per wa dei «roizk militar e. tri f altro nes- 
sun software house m ha acquistato j diritti t mollo 
difficilmente sarà pubblicato.. 

Gli nitn sono ^ ortpam nelle nebbie di AuolOn» 

SCHIO, ITALIA 

Spettabile reclusione di K. 

cono a neh 10 uno dei tanti (.ite dopo aver acquistato 
1 programmi dai terribili pirati informatici ha ded- 
50 un bd giorno di pas'^are agli ongmah stanco di 
possedere ‘giochi a méta", senza i5mizk>m ecc. 


u. 


Purtroppo non è staio un piacevole * trapas so” verso 
la legalità informatica. Decido di acquistare Atei pf 
ibr P&ct/k unu dei migliori titoli de! 1992, ma qui 
sorge il primo problema: dove? Jo abito 111 una città 
di j6 mila anime del nord Italia (non in mera al 
deserto del Sahara), ma non elisie un negozio dove 
possa reperire qualsiasi tipo dt programma. MI 
spoeto quindi a Vicenza e. peregrinando per alcuni 
negozi, constalo che anche i migliori rivenditori 
hanno pochi game, e quel poco t preistorico, Fórse 
a Padova riuscirei a trovare di più. ma 200 km per 
un gioco mi sembra alquanto eccessivo. 

Non mi resta che ordinario ad urta delle ditte la ari 
pubbtk ila è presente anche su Kappa, L'offerta è ai 
Iettante: "evasione ordini in 14 ore* pagamento con 
carta di credito, nessuna perdita di tempo", e cosi 
via, La serto cade sulla (,„) {essendo m periodo va- 
canziero non riamo riusciti a contattare la ditta no- 
minata da lettore abbiamo, quindi deciso di non 
pubblicare il nome). Ordino per telefono (mi ri- 
sponde una cortese telefonista) e attendo. Attendo 
una settimana, due (forse hanno mollo lavoro), tre 
(Se nostre poste sono un po' lente), finché alla quar- 
ta telefono (io) di nuovo, e con mia amara sorpresa 
apprendo che (dopo quasi un mese) il programma 
da me rii In rito non è attualmente disponibile, ma 
che "« giorni dovrebbe’ arrivare'. Deluso {potevano 
almeno avvertirmi!), non mi resta che annullare 
l ordine e provare ila un'altra parte 
Telefono ad un altro rivenditore e qui risponde una 
segreteria telefonila che mi dice di lasciare tutti i 
dati (ma io voglio prima sentire se Acci c'è 0 non 
q'c), riprovo con un un ondo, un Terzo, un quarto, 
sempre la stessa musica, chi risponde e sempre 
ima segreteria telefonica. 

Sono passati quasi due mesi da quella fatidica deci 
-touec sono ancora q 11 feerica ancora il programma 
(l'ho ordinato vìa fax ad una ditta consigliatami da 
un cotiusuenle, con aggiunta la frese "se non dispo- 
nìbile pregasi richiamare 1 ', dato che un contatto a 
viva voce è pressoché impossibile). 

Condii* lon r pessima esperienza. 

Se veramente k caie produttrici di giochi per com- 
puter vogliono combattere il fenomeno della pirite 
ria. devono per prime offrire al potenziale cliente 
oltre all alta qualità del gioco in se stesso, un servi- 
zio altrettanto adeguato, cóme, per esempio: 

■ facile reperibilità del prodotto (grandi magarmi, 
negozi di elettrodomestici, di giochi, videotèche, e, 
perche no. le librerie): la gerire deve abituarsi a 
comprare gli originali come se acquistasse un CD o 
un libro (questo succede nella vitina Svizzeri). 

- Completa tradurìocK del gioco (software e man uà 
li), non 1- possibile spendere urdù- ijo mila lire e 
ritrovali: tutto in uagiestv marmale di $ao pagine 
compreso. 

- Eliminazione di quei prezzi a dir poco ridicoli, ti- 
po 99.999 lire,.. 

Assistenza tecnica con un ufficio informazioni m 
Italia per (almeno!) Ir case più importanti {Micro- 
prose. Lucasfdm ecc.) 

Finito, Mi auguro di vedere un giorno sulle pagine 
di K una Intera di qualche addetto a lavori non 1 



IWIi «tu* Mimliim • ti nurun« ■ umhmi, Hmiblt kxn> * pach* 
quiitn 


soliti videomamaa. ma qualche responsabile delle 
vendile, dì un programmatore di un negoziante (K 
è sicuramente la rivista più importante nel settore e 
perciò qualcuno al di fuori del] 'ambilo domestico 
dovrebbe leggerla) 

Ho citalo la ditta (...) perché non avendo ricevuto 
un servìzio pan alle aspettative penso giusto portar- 
io alla conoscenza dei lettori. 

Con là speranza di vedere una risposta nel K-Bofc, 
vi porgo i miei valuti e complimenti per i otti ma ri 
vista. 

CwFgip Gasp&ri 

$i hw ( Vi } 


Vrnimrnte desidie Utterr come aitala non fanno 
ih* confermare la un che Vliaha è nd completo totto- 
jvìluppfl uri settore (idi intra tirai mento rizttmnuto. co- 
m t k t in molli diri. t. per favore non toaUttcmi di 

disfattismo. $mmo nuli nel patte ■-hapiato, h.iuxmtr, 
k partendo: uk fonare a da Fanatomc Italia per sapere 
le date di lancio dei Ja 3 DO in patria e semini dine dir 
min nr hanno nuli seni ito parlare ("Ma è skuro che b 
tofebricAiamci tun? m ) oppure ottrnem come nspotìa dal- 


la honeer Italia che il TflsrrAittvr il lettore IO- ROM 
per Mrp a Drive e PC Engine ■ un mi ne me ìJ lancio in 
Inghilterra - “non efiitr affitte', fa pensare Veramente 
dfroianlc. ripeto quaù rame cntnunr in un negozio rpr- 
rìaiizzato per comprare un gioco origimdr *, he ernia 
So, 90 nido li ne, mentre ii rllfiilr a fianco si fa fare ia 
copia da J negoziante timo per dieci nula lux, f aJtora 
ant he l ongmaiiìta più conuimo, che si sente preso su 
gira ranir non mai. armine 1 a a plinti domande sai 5rn- 
50 delia vira, a chieda t “perche?’ anche se w che ne^ 
fano gli darà mai una risposa F. ndicWo. fi tàvolo 
ialiti u quanto i due mesi che ha dovuto attendere prima 
dt poter mettere le mani sui Macintosh che ho acqui- 
nola preste! un importarne mvltditorr dì Milane in 
a ; .1 uone dt una vendila orewna^toftale lieiEi Apple. 
Dopo aver verealrr un anttape di uri milione per un 
Mtìcttitosh Gaisit II e una tìampanto LaserWriter am 
L: pr ^n essa che mi «jrebbrfo «tari ramqgwittt rnteo dire 
settimane, ha otteja vanamenù: per venlt pomi, jhnché 
defilo di telefonate per un sollecito- La cortese vegreta- 
nu (onrni som giunto alla condurtene che piu sono 
ranci: e più c i da preoccupare ) mi nspctuk che il 
ma len a Ir sarebbe .un vaio aib /ine delia intimano 
Aspetto parie n le nieure una thiamotii. Zero Ri 
chiamo fio) 5aJla fuori che lo itompante non e di 


H 
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sponibik (e non lo som}, ma il computer sarebbe a ru- 
mo dopo puniche glorili), FiintostuV ormai l'offerto 
della Appk non tm piu valida, e se avessi voluto acqui- 
staff fa stampante altrove. fa avrei pogiitit a prezzo 
pieno, Afa al tempo erro vatio esami, e li per li nan ho 
nemmeno protestate troppo {grave errore), preso 
oùm ere da /irruzioni ih filosofi;] I perni passano 
Quandi? penso di presentarmi al negozio per esporre te 
mie diìfiostranze, cespo ehr squilla il lek fono,. Rispondo, 
"Sfanto Bilia tifi, et un problema, Evo , vette ùbbutmo 
venduto ti ivo Macintosh per errore Sisin^ spiacenti. 
Ma se rivuole I impipo guardi non c'è problema,..", 
Non so j* scoppiare mneemente a nJrrr oppure rvplb 
tare in maniera poro ortodossa. Mi sembra di essere il 
sancir Joseph K. dì vivere un romanzo di Aafito., Il 
penurie? che fa finzione i diventata renila mi fi i ma ri- 
fa te il fiato. Riprendo U con trofia: *now posso credere 
che non abbàtte computer n inasti,., " - attento - ‘Guar 
di. Lutiamo il magazzino, poi le faccio .opere'. ribotte 
fa segretaria Ovviamente nessuna risposto Telefono 
per a inulte che passerò Tindomaru a ritirare i óltttiri* 
pv. c - miracolo! - d negoziarne ha trovalo un altro 
MucinEtidi Problema, Lpiundci arrivo? Mah. fi vuole 
un po\ t Se parte per te fine può mirarlo a settembre, 
dopo Ir vacanze..". Tralascio ogni commento t m ri- 
sparmiò k iondasbru. semafori di tutta uh erba tm 
fascio, il pressaci temo e k superficialità ili rio un ma- 
le diffusa a lutti i teirJ.T ma sembra no a. un irsi con in* 
;pU£abtlt vigerne proprio cóntro un settore che a boi 
utenti è pumcofarmrntr caro Ho espcro queste rp [so- 
lito per sfatar t il mite Lite vuole nei redattori di riviste 
del settore una sorta di ‘intoccabili in nuììè siamo 
tutti sulla steiia barn, la tua prò testa, Giorgio. non è 
fa prima non sarri I ùltima, prato fai mente non tenoni 
a nulla. F non illuderti di irti va re su queste pagine 
qualche replica da parte dei cosiddetti 'addetti ai favo- 
ri * (?). chi jriù orile io stesso fa? invitato a presentarsi 
almeno epistolarmente 
Citi rum lui nulla da dire, m genere tette. 

MUCH ADO FOR NOTHING 

‘A World of Secret* Hungers 

Pervertili^ The Mer Who Mike Your Uws 

Everv Dos ire is Hìdden Awav 

in a drasvur in d Desk by 2 Naughahvdc Qtfir" 


H 

O 




La citazione zappi a ria ira d'obbhgo. in memoria 
delle sue leggendarie Porri Wars, contro fa signora 
Tippcr Gore e le altre Mothcr of fa-VL-nnon che. 
mentre Sijllone R^jiibo viene ricevuto in pompa 
magna alfa Casa Bianca, invocavano ed ottenevano 
fa censura dei diselli rock, pura pornografia, secon- 
do loro, Ogni censura è sempre un atto ,< un liberti- 
no e antidemocratico a cui opporsi ad ogni costo 
Tuttavia, le ragioni sotto elencate mi fanno n tenere 
k tue p.iLiu quantomeno esagerale. Per lindu.stru 
del divertimento elettronico è giunto il momenlo 
della rivincita, perché aver paura del trionfo? Fine 
del prologo, cominciamo 

Primo: Pfdea di un ipotetico istituto di censura vi 
deofjdica fa un po' ode re La violenza, quando ce, 
è marziale, sana e genuina. Qui non ci sono 
brividi caìdi o storielle piccanti, solo Berretti 


Verdi ancorati alfa patria t ai veri valori, intenti a 
trascendere fa loro impotenza (per dirla con 
Fromm} trucidando dii non concorda con fa politi- 
ca dello Zio Sani Dove Sony tutti sti penerai ri- 
chiami al feruti* ma e alla sovversione? Nessun go- 
verno applicherà mai veto censorio ad un'opera che 
apologizzi U proprio esercito 1 generali non la 
prende retta- ru cerio con filosofia. 

Seconde»; più che una crociata moralistica, no sem- 
bra che, tiri nostro caso, li troviamo di fronte ad 
una campagna di sputi ari amento orchestrata da 
certi mass media nei confrónti di un potenziale 
concorrente* A questo non importa m Uà ddl'al lu- 
nazione da ftuperconiumisióo. ma sanno bene che 
un'ora passata davanti ai monitor, è potenza! nien- 
te. un ora rubala ai LORO sponsor- 
cosa si può pretendere poi da quella risma di psi- 
losocidogi lottizzati? Non saranno mai in grado di 
capire cosa appassiona ai vidcogiochi perche non II 
hanno mai vìssuti, il conlra.no dello zoccolo duro a 
cui i Yidcogiochi piacciono e piaceranno sempre, 
perché ad essi sono legati 1 loro racconti migliori 
Come dicevano 1 situa? u>n mi:. ogni fonila d arte at- 
traversa due periodi: quello dello sviluppo in cui gii 
artisti inveri (aito nuovi codici espressivi e quello di 
ceselbmento in cui si cera fa perfezioni' della for- 
ma rispetto alla sostanza. 

La seconda meta degir anni ottanta tappresmu per 
1 videogiochs quello che la fine dei Sigia è stato 
per il rock. E se guardiamo sotto fa chiassosa ma- 
schera spettacolare dot bétt seller attuai traviamo 
le strutture da vari Gaurtìlei. Pii Stop li Sktfox. 
Bard i tale eoe composti, oops, programmati in 
quel magico periodo: quando le macchine erano 
abbastanza sofisticate ma si riusciva ancora a capi- 
re come funzionavano e le nostre dita correvano fe- 
lici sto tasti SKJFT & RUN STOP. 

Terzo: come già sai, il futuro dd mercato non è 
mai stato itosi ricco di prospettive. Gli afflussi di ca- 
pitale cambieranno certamente fa conisi derilione 
che molti hanno dei videogiochi- Il denaro u dare 
tutte le giusti finzioni etiche e filosofiche richieste 
dalla sode fa moderna. 

I settima rial 9 americani chi: sono già piu ren [con- 
STontate un Nt-usweek con I Espresso/ Panorama}, 
hanno già scoperto fa parolina magica: tnierattmia. 
Proba bil mente queste nove lettere sono devi mate a 
diventare il principale pararr.Hro di valutatone dd 
software domestico. La pare lina che guiderà -l Ho- 
me Invaston di prodotti che renderanno '.oysteA e 
tdecomaridi pura preistoria. 

Riattivare le mas.se rincoglionite da armi di TV sarà 
difficile, ma come sappiamo. Trip e soci non perdo- 
no tempo e stanno già perfezionando k loro strato 
gie per farci desiderare la loro roba. Sento già che 
non potrò vivere senza... 

Mentre aspe»: i mo die k varie joint venture multi- 
mediali si carmino a colpi di marketing (spero che 
si sbrighino a fare piazza pulita di tutti quei pallo- 
sissimi piattona che pfatuoEto lardo ai redattori di 
Kappa), perché non guardarsi un pò intorno e 
chiedersi quali siano ie vere tiattaghe da combatte- 


La situazione delle città m cui viviamo non è rosea 
come queIEd dei videogjochi Che senso hanno Ee 
campagtìe in favore di parchi di realtà virtuali 0 k 
discoteche, quando in giro non si trova un pfav- 
ground detcnie. rnits quesu nttraziome Fatale per i 
divertimenti a pagamento mi suona un po sospetta, 

0 siete masochisti incurabili, o siete dei PR 111 inco- 
gnito. Wbich il de arc you ón? 

aoTh Cento ry Boy 

Ri i pondo con piacere a qaeria Ititem penhé è una tfclk 
preiuwirtif fdmaiBa pure l'unica^ ricevute a prqpasite 
d: Un pmbkrno delia cCrtsura. Fmfekma che 1 Hten re 
putano del tolte mugrtificaHte, a quante parie, bui che 
penwBai mente ntengc dramma fk’amcnte attuale, 

Finché swl/e ic/terma vvmVó mpprtsenmo uno spntr, 
art ammasso di pixri iB^gamente somigùame all 
rrak die tento i-j di imiton: pariarr di vteknca digftok 
era d: per se e macerate, Non a lus^ k pekm.ua fu s alie- 
nata dai sobri media incomprtcnfi in cerca di scoop 
t lempt -pagina Come sempre., dopo il sdito pò ila io che 
idìnivlp i soviniogi di corte, opbtiomrii u ridate minte* 
te schierati e "cui detti ai favori' in cerca di pale pubbtì* 
rito e momenti di ^Eiina teimstra lo pseudo-problema 
ìfnrrf dimoitteate r «sònito da d àiEnì, che 

hi, i messaggi mbliminafi inneggianti a Satana nelle 
L tinzeni keavy-mtial Altro giro, altra corsa: ci&pa il ceb 
imi? r iai. Afa allora 1 iidcegirehi erano un fenomeno 
troppo duarto per pmcatpan wtameme. 

Ogk,« la riruazfanr è ródkairnerite rami) iato, Innanzi 
lutto, ii Hustea fMisatemjEKj preferito Eia subito una JijjFu* 

1 tontw una masjiAiikZKme tuie da %pa.enUitt colono che 
non lo capiscono, t per questo è diventato un brnagEio 
foen più ;<uhictobik agii (ìttaccJtr esterni, giustificali 0 
mene che rittna, la rimàttuditte tra il rad e 1 i/idreigio- 
riu deliesimio hirrfur qua Lite numero fa cafzat'a a 
frnrirlla, inoli re. rappresentare graficamente tccne di 
violenza e avermi à lane diviene tecnicamente malto 
più so npl ut ed efficace che in passate; macchine rame 
CD-I ci }D 0 liiin.no arma* largamrnEc luperuto fia se- 
conda più deliij pnma, ma d jM motión ihdeo è realto 
anrifa per ti tettare t D-ROM pfidips) tjuri tubile confi- 
ne clic separa il vàfcqgi&o comr lo conosciamo noi da 
quaiefir cosa di dmerso. La Sega lia .nabduo un "mting 
iyjlem’ parj^nakif a furilo cineinalogrii/ico; Night 
Trap f vieiitto ai minori di quindici anni, la Nintendo „ 
thè non va pa il simile. Eia censurato tutte te scene par- 
ticokrmentt trueuknte di Mortai Romba! cosi come 
a ve; u fatto con Street Fighter 1. Euftoper non % conten- 
to re fa Farenif T Ouoce Foundation che ingiio vi - 
drogusco perche po^efibr s&mwlgere le menti da faro 
pargoletti. Sono gli sicjìì che vtitei/ano togliere dalle 
Aitoie i libri di Twain penate univano il lermtne ‘ntg- 
grr' iwyra. t mvw quindi dna re mente razzisti. Fin do- 
vi- limi 'eremo? Arriveremo a teiere tutte te scene di 
violenza dui odfogKDi'Jij per venderne di più E flilora 
non /fjtetonno che "paifasissrmi pìatfimn che piacciono 
Tanto ai redalton di K”. Qm* ludo con i 'alerei uziorie di 
Arnold Aopdjon della Warner Bros,, a preposi io driJ ul- 
timo film con Harrisòn Ford, Th<* I ngitivo Man 
"Fareino di tutto per mm k torga jj: questa ^atego- 
na guadagna *1 triplo drik oiirr ' (Corriere deik Sem, 

4 "Wflpo ‘9_?l 
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Master System II 
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VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 



TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 



DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. ti».819104 - Fax oiii.767244 • BBS o»2.767277 

VOXonFAX om. 767360 
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A CALTANISSETTA !!! 

IL PRIMO NEGOZIO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI li VIDEOCì IOGHI 


SEGA 

M EGA DUI VE 
GAMEGEAR 
NINTENDO 
SUPERNE» 
GAME BOY 


SENSAZIONALE 
DA NOI POTRAI 
TROVARE GIOCHI 
ORIGINALI AMERICANI 
E GIAPPONESI 


TRE ELLE u 


.L 


VIA F.PALADIN1. 7 1 CALTANISSETTA 
TEL. <W 34/583661 
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IL PIU VASTO ASSORTIMENTO 
SOFTWARE CO ROM POI IL TUO PC 


I 


GAMES 


MI 


J 

co GAME ?m 1 L nim 

Chwstn 2190 Life arti Dead, Gin King, 
Er. thè r ' * « HqH Db na Fidi '/! fuei 
fexoarm. Puzzle Gài R Lee ,ives. 

HMlBnWt&AMEI L 111 

MeMortrèSs. Das 8 oot Aces 


MftìaronpÉ 

COtlFCTWOi 


Narri. Pr.r>ce a 1 . Persia 

TtJl GUEST 

WHM OF THE DEMDM 


WHBf (UTNE WORLD 3 
CARMEN»*. OtKO Y 
IW6 QUEST VI 
ITBXM \ 7 CAAEtt 
SECRfT W1 APDN ì UTWAH 


L 

L 

L 

t 

L 

L 

t 


149.000 

80.000 


asooo 

119.000 

bus» 

99. ODO 


WIVK CilVM+SECH. MISS1QW L Hfl OOQ 


UHMJIimi 

MTTU CHESS 

Kmw ?«w+| 

FI IMM5 H ■ 



L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 


148.000 

89.000 

mm 

vt 8,000 
11BJ00 

110.000 
110.000 

09.000 

mm 

119.000 

09.000 


LUOMOABCSliKT. 
QEHMASTEH 3000 
mn QlMXOTl 
MANI» 1 KìlfTER 
MARIO tS MUSMÈ 
JLM^BOX (1 cedi) 

mura nomee m. 

■■ UTILITY 


Monetami» t 

Immagini di terra e calura Windows 

W HKK FOT WINDOWS L 129000 

Word Prone ss. per Wrnd ora su CD 

woroiiinjttvmwifs t mooo 

lin atlante meravrglioso per illimPc 

WOmOITUSWMSIflS L 78.000 

"Sumnes dei or i mali su CdW 
Olite &QÓ 0 mcords. Pictures + sound 

WDHLBVffW L 78,000 

Hmmaginl spaziaci, lunari' c-cn sonoro 

WtD PÉCES L 99.000 

Centinaia di fcto/audio dell a ferra 

WHW 0 FACROGK L 90.000 

Oltre 250 cittì Mappe e Immagini? 

PWOtWl SHAKfWAflf L 43J00 

Centina a dei piti ut il Irto!! e popoiary 
uTi nes Coti UN-ZIP 

PUBI LS>fB PARA PC" L 89.000 

immagrm, clips, 550 Gpfì Miss, tonts. 
PCX Flf e mallo di più 1 fi 

BUSini SS MASTER 1. 88.000 

Un vero uff 'Ciò. cor stampa eKenetre 

EOUCAIIOfiAU 


1AVGU4MS 

Traduttore muli tìtnoue 


L 149,000 

utifuue 

mi t nvttìim wwui z t sa . 000 

Ber lino. Roma, Chtca go P Naw York eoe. 

AKTMJH tFACH TROWtfS L 69.000 

Educategli inglese 5 - 1 Danni 


lUMIhte «CHOOtHDUSE L 88.000 

5 educa bottai oer darmi in, jn ir illese 
Oltre 6000 recofds Pletore» + sound 

mtll», GKQLLBI 1 4 L mOGi j 

21 voi con infoco Jors. Windows 

&WIYB mt TP SFAR. L MM 

Centinaia ci fola audio dèlia terra 

DCTIDNJUtF fd CfflfDRFM L 1 18 000 

Dizionario inglese con pronuncia 

NAH0ÙA1 rt OCftmwc M. L 06.000 

Fola animazioni e sonoro di mammil 

3 OCR WORKS I». imm L 49 m 

Datori no Weslber definizioni, auro 

SOLAI SYSTEM 0QK L 03.000 

Pazztng NASA foto, simun*. gut là ^»o 




MV PRIVATE COL. VOI 2 L. 95.000 

U PiJ St.Lf ft^OiASia CO iU**Rl 

AOULT PALATE VOI 1 L 109.000 

100 IAMA0IH RUM nAUT UWtUf 0* LETTO 
re. uf BtujMiWEflf 

AFTER DARK TRILGGY LT59 000 

90 VIRf Pfcft !i FILM K U Stw |f*H WiNOOWSl 

ADULT REFER LIBRARY L 79 000 

FiU*ltó i (ROUptf PII ium i l/JStl .v iUFSTQ 
ss\iK£MDO CD-ROM 

ALI BEAUTIES 1.149 000 

800 MB Hi immasjnìi e irip-jt rnws S VGA 

ANtMATED FANTASIES C L1 111.000 

CouiCTìtw ài MHiMaaNi fwticthl 

ANIMATED FANTASIES I 1,119 000 

COUiCIlM » «JiWZtCWIfftOTlCtt (?' ) 

ÀSIAN LADIES Li 19.000 

Il titola dce tliito ca u 

BARE ASSET ÓTIME LI 99.000 

MotWI if «* 6P AGÉ'A >^C<JS4 f IN s ì ja.o 

6USTY BABES L 69 000 

675 M0 DI IJrfJMWW I SUtmi m SOUHD€tAS. 

DIRTY TALK 1 L. 99 flDO 

38 MlfiPI I Ui. L uonau RDM 4 fUuàAZZE SfXI 

ECSTASY HOT PICS L 59.000 

iwiu. i ti» mre m* uafa piccwt i 

EROTIC ENCOUMTERS L 99.000 

Iwìms i \vmm\mumi 

GLAMOUR GIRL 1943 Li 49 000 

Spòwoidi truDi mm tm JO Lmn r mu««, 

HOUSE OF DREAMS L. 109.000 

Mf.i , a casa m. SOGNI u?iv m i Ni-tr* pupe 

ISLAND GIRLE L. 59 000 

Oipu T-Atirim o*u£ 'jt wml Hamta upw 
sufi “ RACCOLTI 03 SPLLWiDC t£JP-Glfli$ 

LOCAI GfBLS L 59 J0D 

Nifi’* -futi su CD UK H‘*Ah 

LOVELY LADIES 2 L 119,0011 

400 foto HI ouAtmi m. Cy-n dì. i 

PjvOFMj^. 

MOVING FANTASIES IL. 129.000 

0f lli m mm tuttq duello cri 

Punì ÀiUACINARt f! 

PC PIX VOLUME 3 L. 109 000 

Cotuz IfcWACy* Alf* RlStXur RtBlàJlTT 

PHYS1CAL THERAPY i, 49.000 

Foto i aviuj. ti Oi m 600 Ms 

PRIVATE PICTURE L 119.000 

IWREiàWti CD p*io Di ia S-t/GA 

RIMARE PACIFIC L.139 0D0 

r-Aiwj rims ACuiT oinLV, saie nn mxm 

SÉCRETS U99.00D 

Ashlvk vt sveu i suor sfewni rui »t conditi 


SEYIMORL BUTTS L, 199, 000 

Seguili uà u im piAavou espiowicw^ 1 1 

SMUTWARE L. 89.000 

Ap-'AMJIOM SLiOeSy CRAF M { atjofft* IHSUM 1 

STORM II L, 79.000 

Uv* TfAl RESTA t RASAZZL Kt-SS UE CCh 
F vaUOSC’ !l 

STORM HI L. 79.000 

Ancora iéiussto hawzze njrrt wp Ttt 

THINGS CHAWGE 1ST L.149.000 

,.E IA TUA F^FMA att f S1ATA C05F? 

VOLGANO L. 99.000 

tMfUAHH >E PiKU imiCZAflE CW CofltLOnx// 

WOMENOF VEHUS L 79 30D 

Oi w 400 khc wlia tatfjiw Vtmss 

MOViNG FANTASIES L. 139, 000 

1 1 MATTASI! £ì»CmCHt 'h UQV«Vi VTO Sui PC 

BANGKOK L 139 000 

Si HAIHl lAPR r | LvIH iS ASlATC-HF, fiUPFALRflVOOf 

EROTICAFE L249.B0D 

A: Ta tìUM. (NCAfllCAM. Vii Od, FUGACE AhJOt 

SW1NWARE 1993 L 79 OOP 

ò: 1 7KIW 31 WStyMt «C^.s*ts rjA NOCELLE 

GIFFY GOLD L 99 000 

\ 000 iWAtó iw ih VGA r SVGA Dtui 

pmi:71 oi S«f an 

101 SEXPOSmONl L 149 000 

50 rmi 'ioni Dcsenr rrt rm * n s$imo 1 1 

101 SEX POSmON 2 L.149.000 

Ai fri 50 pcfiiziÒMi owosTflArE Guf ila 

SURIR 

KAMASUTRACO LI 49, 000 

La fjtueu a«*ì n ^smCD All wtoull! 

BEST OF VIVID L.149.000 

L+ m 9EUF iMHW:Nr, RACAJ7T CCuMPRfSf 

GIRL IN VIV10 VOL t L i 39 000 

Ra&u?f itACAZZE fa AMcqitA (Muti 


T ^ 




li- 

yfct ^ Z 

-, ju 1. f ■ 


ti*s V; 

**rrr 


GIRLI N VIVID VOL 2 1.139 POS 

Un'eira trupfjKM pacooitadi iMhuaim 

ADULTMOVÌE ALMANAC L 289 000 

UH AflCHlWt® Df tXTFlfc 750 FI II 250 STAR 
1000 iWUAt,;V« MlfARTlFUO 

NIGHT TRIPS 1,179.000 

Un vi m i TOUwno film srermc<AAà£ 

PHOTO G ALLE RY CD U79.CD0 

MftitF* DI IM^AaihJ DTF 1 * nAOAZTF «FltWHUE 

HIDOEN OBSESSrQNS L 179.0Q0 

UarnuK. Star, Jaswjht Im. Attrai: Buwe 
P S. Il COSTUMISTA IfOH C't . 
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Come preaiHiimciato dal mitico MBF nello scorso numero, da questo me- 
se troverete un paio di pagine dedicate alla soluzione “on-line 1 * dei vostri 
problemi con avventure, GdR, arcade, spara e fuggi, ecc r kurate dal volte 
metrico Paolo “TNT* Paglianli; da oggi, se siete inchiodati da tempo in 
SpellCaster joi, non sapete come risolvere un certo enigma in Eye oJ 
Beholder j oppure non riuscite ad arrivare al terzo livello di Lemmings II, 
non dovrete fare altro che imbucare una lettera a KBox-TNT, indicando il 
nome del gioco incriminato, il computer su cui state impazzendo e de- 
scrivendo accuratamente il vostro dilemma. Naturalmente la nostra so- 
cietà multimediale ci permette di ricevere i vostri messaggi tramite fax, 
BBK e piccioni viaggiatori; il numero del fax è 02/3)104726. mentre per 
collegarvi con BBK, la banca dati telematica di Kappa, dovrete comporre 
lo 02/58105803. Tra Ialini, abbonandovi alla BBS potrete accedere ad 


Passiamo ali’ intramontabili. 1 l-yr cj Srhótdrr j - 
Trmpk <' DarfeMnm Alessandro Nrgroni da Sie- 
na d chiede Ho raggiunto V ultima livello 
{secondo piano detta Crimsóti Tower): come si 
può superare la porrà con 1 due It rangolmi a lato? 
],_]*. Visto die siamo a^li inizi, abbiamo deciso di 
aiut are anche p er le avventure o 1 GdR eh cui ab 
burnì) J 4 a pubbli.. .bri U soluzione miftivra cerdi.- 

ti probW 1 -u avven 
. 1 ' - net TNTT p 

rs^ 1 ff^^Kb!ema di ’ li jÉ |> bLta Lanciare 
un » ( 1 1 cttlràinjj^K'iangc^^^L 

prrrtdr rr j ,< 3 r nd I e iN 


on tenente 


u un pi abituri proposto da LiTlTc ku- 

i giocando è Stadiiu ofiht tdnjrr *{ . ' 

L aailJCttllfy ipdaUorqJaolf Pa- 

inaura net 


dalle sue f i re ball. 


Matteo f. miisascadi C u Mossab^fhiedc; Ka- 
ra Redazione rio compralo Au/m RJirrd Spr- 
ttui Fdition: p urtnjfl po. jkió vir.v hikyio alTtìt 
tavo Eivcilu da un sacco di notti insQi m. Otarie Fa- 
re pei ultime?". La domanda non s certo Ira le 
pili semplici Per fortuna, quasi con e? m pormeli- 
mente alia lettera di Matteo, abbiamo ricevuto il 
fax di Àdnaflo e Ado Avutone, di Àtrani (SA): per 
finire il livello, dovrete entrare nella stanca del 
Due! nella Zona $, dove a cau-va dì un bug 
So dot programmatori sadici?) ti un pnfiftoBJ 
muovervi Ruotate toi senso orano il joystick Wl 


guaHul pavimento, rac- 
cogliere le tre statue 
(quella del bambino, 
del giovane e del vec- 
chio) e. posizionandole 
al posto dei tre hhn de- 
dicali rispettivamente 
alla fanciullezza. 
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fin quando non rie 
usate. Se pregno non 
c# h file inserire J co- 
dice PPEÀfl pe? rag- 
giungere il decimo li- 
vello 


IV: finire quello prima puntala di KBQX - TN- 
Trispondiamo alla richiesta di Fabio Rubico dj 
Cuneo, chr ri implora " Fantasmagorica redazio- 
ne di Kappa H -irte Li nostra ultima speranza! Io e 
da miei amici siamo bloccati nella biblioteca di 
in ibr Drtri. abbiamo risto thè avete pubbli- 
calo U soluzione. e quindi veni mmo ncev<rr<\ p 
possibili*, un là\ delle pagjjicJ^I ' Purtroppo per 
motivi tecnici, e soprattutto di uiiiuzo del fax, 
non è possibile rispondervi in questo modo rice- 
viamo troppi neh leste di questo tipo! Tuttavia 
et re Ih* remo dì aiutarvi via *K 80 X*TN"P! Dovete 
andare nella stanza degli ospiti, quella in fondo dì 
corridoio con il quadro indiano, che dovrete di- 
minare con arco e frecce. Entrate, spostate l'oro- 
lopio a pendolo e prendete il libro falso e la chia- 
vi 1 . A udite nella libreria, appoggia te per terra la 
lampada ■ olio, quindi correte all’ultimo scaffale 


- 0% 

Anche 

i 

f " - ' : ' ' 

'■ 1 ■ 

letiere r Li.\. Ad 

pio, Adriano Salti di 
I mah, dopo i soliti Lcmplimrnti di rito, d 


Chaos) li mago a pii si riferisce ri Serpente del 
Bilance e TArchmage eliminato dai Maghi di 
Moorisharie, Vadsculio, che si nasconde tra le ree 
rinc di questo Tempio: per uccide rio. dovrete ave* 
re la spada magica Ma- 
gcBane. 


scrive 

"l | Infine vorrei chiedervi un consiglio per il 
nuovo platform dilla Delphi ne: sono arrivato al 
secondo livello, mi non riesco assolutamente a 
saltare dalla piattaforma in fondo a destra a quel- 
li superiore. Potrete aiutarmi ?* Ceno! Il nostro 
spettinato Alex Pascilo. olire a recensire il gioco, 
lo ha pure finito, e mi fa sapere che per superare 
quel punto basta correre verno piattaforma a ■ ini- 
atra e saltare all 1 ultimi istmo momento, quando i 
piedi del nostre erw sono già oltre Li pini sfor- 
ma. Per aiutare gli altri lettore abbiamo tomum 
que deciso di pubblicare i codici della versione 
‘ DifFkulr, che nell'ordme <ono: Cl-OP, CARA. 
CALE FONT. HASH. FISO e II PS 


Popuibus i ' detiene an- 
cora la palma per il mi- 
glior voto dato a un 
gioco nei primi 57 tap- 
pa . Angelo Ottoni di 
Milano ci comunica 
che ho perso un 
sao o di partite e non 
riesco a diventare Ero 
no! Qualcuno della re- 
dazione non ha i codici 
per ì livelli piu avanza- 
li. didimo dal 750 in 
su? Ve ne sarei enor 

Per 


Passumu ora a Mfima 7 Fort Ta* 1 - JTtz Szrpent 
/sb: molti lettori saranno contenti dt scoprire dii 
a parure da questo numero saranno svelati tutti 1 
segreti di Ne\c Sospira. Tuttavia Andrea Tomma 
frinì d^nest^^danotare dieTJCé un bug 
ti* ■ gtoc-)' 1 Verno ìitÌWMH 1 0] 1 4 tT ’ r ' ■ '" | thucdLlto 


mentente gnrti 
tua fortuna posino , 
ru dalia t mondi partendo dai ; 

I' appa- Siamo indicato unti og 

rio è nel kstlm di sp.t rio) 

' i; LDQDAB (& 

ru r:ur- fft'ìiji UNWÌAF 

opri-' mi W!U -Vr {925), Ili 

Min 1 ■ > • • W< 3 1 ' 


i di m» 4 r lénnoi 

nismo e inaenn* 

R * f v 

WtiI 1 intuglio St*4l iti It ivi' 
mà urn».! questi nu®f cèder 


ventaci; 


sono 


morto", t 
►, persimi 


di mi 
ottoni 


ma 1 j'i roi Fr tminai.cn 
*TÒ 30 J- Il- 

ei «Olio indi thè 


K *e (f Jettndpf! a ■ 

nell - di CM Engine 

tTMiKivam , codia annunciali fi eJ l'introduzione 

Rip.iro al d.ufeo cir L.'ill irli 01 • 

World 2 - VI fORpXoYQ.H* 

World i ■ C( -WBSIDiTSSO 
World 4 -ye.XHItTflKX 

Inoltri* |4' **erc un f» i« -'*U1 ewttii in piu. in- 
serte: 

World t • 7MTM4IJJDCMN 
World t- t*NBK4bT6#ol’ 

World 4 - TXNZKCJ77V7M 

Volete esierr ri agrrata mente ricchi? Allora pio- 

vate: 

World 2 - CW4RXTF4ZLVK 
W orld t QHS7S7RNYP0L 


lumi ri pitti; 

Basito trovato net 


‘Castello di Shamino 
Tornale ora dal capo 
degli Gwam che vi ri- 
velerà la password per 
superare la porta delia 
città op indiana fin 
■ realtà si tratta del 
9 Tempio del 
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Nate* BBK, la BBS di K, aagulta dirattmmante 
dalla radaziona a supportata dalla più importanti 
aottwara housa. 

Coma, quando a soprattutto parchi abbonarsi. 


Chiunque possegga un modem sa 
che si tratta di una vera e propria 
malattìa è un modo per conoscere 
altre persone, per scambiare dati e 
notizie per accedere a servizi utili 
BBK vuole essere tutto Questo e 
molto ai più, 

È una banca dati nella quale po- 
trete trovare consigli e informazioni, 
contattando direttamente > redattori 
e t collaboratori di K e Gàme Power 
oppure altri utenti delia BBS 
Potrete trovare i demo gioqabili e 
non dei titoli piu recenti proven tenti 
direttamente dalie maggiori software 
house, ì trucchi e le soluzioni dei 
giochi, immagini, moduli musicali e 
file MJDJ , software di pubblico tfomi- 
nio ludico e non per Arroga, MS- 
DOS e Macintosh. Potrete lasciare 
inserzioni nell'area mercatino, darci 
consigli per migliorare la nostra e 
vostra rivista contattare persone 
che condividono i vostri stessi Inte- 
ressi nelle aree relative a fumetti e 
giochi di ruolo o addirittura conver- 


sare direttamente con loro grazie ai 
"multrehar che consente il dialogo 
diretto ira più utenti 
Consigli ed aiuti anche per i pro- 
grammatori i grafia ed i musicisti, ai 
quali è dedicala una f ea apposita, e 
che potrebbero utilizzare BBK come 
trampolino di lancio per farsi cono- 
scere noi mondo dei videogiochi 
La BBS è m italiano con cornano; 
intuitivi e immediati e aiuto in linea 
facilmente accessibile L abbona- 
mento annuale, che da diritto ad 60 
minuti di collegamento al giorno, il 
download gratulo dei file contenuti 
nella BBS e L'accesso alle aree dedi- 
cate agii abbonati, è di 50,000 lire 
annue 

Se siete Interessali ritagliate o foto- 
copiate il lagnando presente in fon- 
do alia pagina compilatelo, allegate 
assegno bancario o vaglia postale 
di 50,000 inumato a Studio Vit sne e 
spedita il tutto in busta chiusa a. 
BBK Studio Vii, via Aosta 2 20155 
Milano 


ABBONATI 

vs. 

NON ABBONATI 


Fino al 1 settembre l'accesso a BBK 
sara gratuito per lutti. Dal 1 settembre in poi 
solo gli abbonati avranno accesso a tutte 
le aree con download illimitati per i 60 minuti 
di collegamento giornalieri. 

I non abbonati potranno accedere a tutte 
le aree di BBK con la sola possibilità 
di visualizzare l'elenco dei file disponibili 
e lasciare messaggi al sysop e al cosysgp. 
Gli abbonati avranno un incentivo alTupload 
rappresentato da tempo aggiuntivo a loro 
disposizione, ovviamente in quantità 
proporzionale al materiate uploadato. 
Troverete maggiori informazioni neti’articolo 
che apparirà sul numero di settembre di K 


I NUMERI 


Intendo sottoscrìvere l'abbonamento annuale di lire 50.000 a BBK. 
Allego al presente tagliando 

3 Assegno Bancario 3 Vaglia Postale 

3 Versamento su Conto Corrente Postale 26 190207 intestato a Studio Vit sne 


DI BBK 


nome ■r ++-*> rri-ri> + «-ri-*-*-* ri ri-ri- fr bri-ari « cognome .*.*„*„ , 


■ ■ ■***♦**#-»* ■ M*# 


indirizzo ? §- ip ** i -»- pp * « ■ ■■■■■■■ 


■■fi BliNtfM M È W 4* ■ ■ 99» ama marna * i ÌBWl a m ■ ■ ■ ■■■■■■ ■ ■ ■ 1 1 am mamma mmm 


* ■ -*-+*+ ■ I + + * ■ ■ *« ■ **« f «* 


ri-* -fa ri-ri -ri- ■ ré «4 m rmm ri-ri-r-fi* «-ina* ri-* ■ ■ ■ ri- * ■ n- ri-ri- ■ ■ ■ ■■ ■■■■ r 


■ tei. 


lOllBiri »ri--b* « ri ri--r-b ri- +* ri ■ ■*## U MVe* i « *■*■■■ ■■■■■■■ «■ ■■ «•■■i ■ ■ ■ ■ ■ a 


: 


E più fanatici saranno curiosi 
di conoscerò I dettagli della BBS. 
Eccoli accontentati. BBK gira su; 
Amiga 3000 Tower 
con IO Mb di RAM 
Seriale quadrupla xkvkx 
Memoria di massa: 

1 HO Quantum 100 Mb + 

4-1 HO Micropoi te 1,2 Gb 
Modem; 5 USRobotics 16800 baud 
due E standard, quattro dei quali 
collegati ad una linea a ricerca 
automatica (02/53105803) 
ed uno su linea privata 
per uso intorno. 


Software dì gestione: 
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SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS.DOS . C 64 


VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE 
GRAFICA, CIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 


VENDITE RATEALI 
PERSONAUZZATE 




RHO 

Via CorrIdonI, 35 
Tal. 0 ^ 35 . 04.891 
Fax 0 M 3 S. 04 .a 93 


<m* 


BIT 



RE* 



KLASII GAMES -.a.* 

Mi Vildlfjrl, I 2 
I M I A *1 Tu r t in <» 

I ^ J . U t 1M 3 HI 2 89 
Eh, O I I ti 3 I il 2 H f i 






COMMODORE j ttJtSO\At SiTtfi ' 
im \tm anm 1 1 f m\u \ìh 

V LUI DKIBHJM MOTIV I PER 
u;mku \mt\ i*k? 


Si effettuano 

VENDITE PER 
CORRISPONDENZA, 
CONSEGNA 
IN 36 ORE 
(TELEFONARE NEL 
POMERIGGIO) 

Q v/iurA al prezza jmeattjeju 
<> Tutti / mi Gnomi rrron ?eh conzons 
e Amiga xscmism sv quest * ì ih vista i 
0 J Mi? oin ija JaìMì% lievi e Hong Kohg 
0 VEi rurM ussT ù 

IN PU’ DA noi: 


IN5TAM,\7JOffl£ CON CONSEGNA 
A DOMICILIO DOVE possibili: 


A t t 1 n 2 i O n i : 

S ma** cme qualsiasi mosto A»ncao m> tssns da u acquistato permutando 

I TUO USATO «ITA FQfcUA fttfUtSlA DAJA Ll&SJUlO*# WCAif. htiUK TOSSO & K* 
UflU&AK t MOSTO ST9VU1C PtS LA VPfJflA D®ET)A Dii TUO USATO 





Cu lui: ut et Itine e-Sfr 

t'UDOV'ti UO 

Vendita anche per corri* pondenu 
via Pfowkleim, 41 SarmeoJa di Rubano 35010 Padova 
^^^ShowTOom e uffici 

aF m _ ÉAr J» jF ^ „ 




■ 

JiUB» 

ìSfe 

inauri 


•ss®'* 


1S5 _J 

L VP* — 

/ GVR~ 

** ULvL?‘* 
lA’à, " ' 


i A\ *«■£>' 


Lfé*E, 

'*s& 


«“iSStìai ■>. — . 

■■■•■■■"'•- ;; ««fi 

*» ' I E *<•*££?■' « ;s» 

■ ^CS5SSte-;r 

STg^-gig» » ''■"‘■w, ** 




rralO ^ " 

v ip^-^sfeaiss? 

* ci «l« uTT — 

.QpS — 

Telefonc 


ss, . *»«o , 

<««<«/< 

Ssssa 049-89 7 

fax. 


7-i Llt 

Ut» 


SPECIALE AUDIO 

SBimtii DeLuxe ÌOU OOO 

SBtintvT PRO EtoLuxa 260 OOl) 

stll.i.trr PRO ASP IHblt P*Lùhv 4SO.OOO 
Wavfl «Luta? per PRO ASP 400.000 
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VENDITA 


VENDO 1 seguenti giochi originali por Ami- 
ga: A Tram, Gunship 2000 Midwmter IL Civl- 
Hzaiion AV-SB Narrar Assault Jet. M I Tank 
Platoon, Powemionger, Mrg 29M Super Fui 
cfum. Deuteros* UMS l & II* UMS Planet Edi- 
tor* Birds of P/ey r Campaign, Merchant Co- 
lony, Haipoon & Scenario s. Confi ict: Middle 
E est, 

Davide tei. 0423/83379 { lascia re messag- 

gio)- 

VENDO Amiga SDO espanso A 1 Mb Ram, 

modulatore TV, mouse, alimentatore, manua- 
li per gestirlo. 1 manuale di Basic* software 
di gestione + 100 programmi gioco e utility: 
Il tutto a L 500.000 trattatali. 

Matteo tei. 0683/370300 (possibilmente 
dopo cena}. 

VENDO per Amiga I più grandi giachi delia 
Cmcmaware: Pocket Ranger {pagato L. 
49,0001 a L. 25,000. la compilation Doublé 
Doublé Bill {Tv Sporta Basketball, Football, 
Wings, Lords of thè Rising Sun pagata L 
70.000J a L 45,000- Per eh Ih acquista en- 
trambi a L 65.000, in regalo Batman thè 
Movie Ogni videogame è assolutamente ori- 
ginale e in condizioni eccellenti. 

Antonio tei 0423/469342, 

VENDO Amiga 600 2 Megab, + drive esterno 
■+■ monitor 1701 a colon + interfaccia Midi 1 
in 4 out + mouse < joystick + software musi- 
cali. il tutto lo gara mia, 

Prezzo da concordare, Francesco tei. 
02/9068134 (ore pasti). 

VENDO a metà prezzo vari giochi per PC, 
tutti originali coma nuovi. Alcuni esempi; 
Wa* Works* Fnnce of Persia. A G,E+, Shadow 
of thè Comet, Space Quest, Ween, Hook, 
Kmg's Quest , Elvira, Lure of Tempress. Eter- 
narli. Wonderland, Michael Jordan In Flight, 
Curse of Enchantia* 

Antonio tei. 0547/26653 - Cesena, 

VENDO giochi originali per Amiga: Lionhean 

(L. 30,000). emise for a Corpse (L. 30,000), 
Future Wars (L. 20.000}. Ninja Warriors (L. 
15.000)* Knights of thè Sky il, 40.000), 
4320 Airbus (L. 40.000), 

Matteo tei, 02/93569670 ione pasti), 

VENDO Commodore 64 completo di registra 
tore a L 150.000 trattabili. 
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Vendo inoltre Wing Commander Deluxe e 
Wing Commander 2 per PC a L, 60,000 ca- 
dauno. 

Sebastiano Giorgi V ie Paradiso* 22 - 10040 
Rlvarossa (To| tal. 011/9888495, 

VENDO Amiga 600 hard disk 40 Mb. kick 
star 1,3* 1 mega di Ram, 3 mesi di vita + 4 
giochi (Elvira 2, Dyian Dog, Hook* Gobiiins 2> 
a L, 800.000. 

Federico tei, 0429/2013 dopo le ore 20,00. 

VENDO a metà prezzo per MS-DOS 3 1/2+ 4 

Tram italiano e Ultima 7 pari II: Serpent Iste 
Riccardo tei, 02/6125101, 

Giocatori di DZfcQ. affrettatevi! Finalmente 
potrete giocare con te tanto agognate regole 
Master ed Immortai poiché VENDO l sei 
"Master Rufes e * Immortala Rutes" compie 
lamente tn italiano! M Sono completi di tutto: 
tabelle. Illustrazioni, indici analitici,.. Il prezzo 
è da concordare. 

Thomas Battista Via Damiano Chiesa. 10 
00010 Ma ree II in a (Rm) tei* 07 74 424125 
(preferibilmente ore pasti). 

VENDO per MS-DOS I programma originale 
"Dogfight" della Microprose a 1 45*000 (co- 
me nuovo). 

Marco tei 0871/63696. 

VENDO causa cambio sistema, Macintosh 
Ctassic con hard disk da 40 Mb + tastiera + 
mouse ■+■ dischi sistema + disco benvenuto, 
Inoltre programmi di scrittura, disegno, musi- 
ca, giochi e tanti altri programmi per vane 
utilizzazioni* Tutto in ottime condizioni ad un 
prezzo trattabile 

Giuseppe tei. 06/2290955 (dopo le ore 
15.00), 

VENDO per PC originali a meta prezzo Otti- 
ma Undenwd 1 £ 2, Rolice Quest 3, Star 
Trek 25th, Savage Empire* TV Sport Basket- 
ball, Presu me d GuilTy. in blocco a L. 
199,000. 

Emilio tei. 0543/67386, 


SCAMBIO 


SCAMBIO programmi con appasstonaO di 
w argante e gioch» strategici pr PC. Annuncio 
sempre valido, 

Fabio Mussateli! Via Trento, 57 - 55046 
Querleta (Lui tei. 0584/760869, 


CONTATTI 


Hai un Amiga? Allora potrai entrare a far 
parte del nuovo Club Amiga BoysT Avrà 
cosi accesso alla nostra biblioteca software 
in continuo aggiornamento, 

Davide tei 0587/732080. 

Cerco CONTATTI Italiani per scambio di di 
schetti per Amiga 500 e Amiga 1200! Impor 
tante spedire anche una lettera!! " Swapplng 
n Fnendship ', Massimo Manno Via Bianchi- 
ni, 17 ■ 66100 Cheti. 

Amiga Supergame Club cerca soci in tutta 
Italia per rendita scambio software. Dispo- 
niamo di tutte le ultime novità! Qualche 
esempio: Superfrog, Body Blows. Chuck 
Rock 2, Flashback e moltissimi altri? 

Luca Sprovieto Via Trapani, 6 94100 Enna 
tei 0935/24025, 

Phoenix PC Club cerca CONTATTI in tutta 
Italia per scambio software di ogni gene e 
Assicurata tessera personalizzata ad ogni 
scritto e nome m codice. Annuncio sempre 
valido, hann Fabbri Via Luigi Campani™, 13 
40066 Pieve di Cento |Bo) tei, 
051/975373. 

Heì ragazzi! C'è nessuno tra voi a cui piace- 
rebbe far parte di un club per amigli isti con 
lo scopo di scambiarci Idee, notizie* curio- 
sità e programmi sut nostro computer? Seri 
vete por ottenere maggiori Informazioni ad 
uno degli indinr/i sottostanti Stefano Pica 
scia P.zza del Popolo, 2 S0019 Qu aliano 

SNrn lek 081/8182489 Girolnmo P\rom Via 
fot* Pi rozzi, 22 - 80014 Giugliano iNa) tei 
081/8944726. 

Cerco CONTATTI con possessori a, hard ór 
sk modello 'Amigos" per Amiga 500/1000* 
Attorno tei 0881/674105 (ore serali l 

Cerchiamo bravi programmatori, grafici o 
musicisti, per formare uri nuovo gruppo di 
programmazione. Zona Pavia/ Milano 
Federico tei. 0385/52952 (ore pasti) 

Maurizio tei 0382/848086 


Hai un Amiga 500+ o 600 con Mckstarl 

2.0? Sto cercando nuovi CON 7 Am per pro- 
grammare, scambiare o per vendere videcn 
giochi, Alessandro Rimoidi tei, 
0322/255556 (dalle ore 19,00 alle ore 
21 , 00 )+ 


http://www.oldgamesitafia.net/ 
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AMIGA 


NOVITÀ' 

HARDWARE 


(rim 


T9,90G Sii* j G!a r 109.900 Mi«lr Bay 109.900 



Wics bai H. 


49.900 


29.900 


23.900 




Iftot Gl 6500 

fi" rfrt#«r far Ari Da pi riniti a «aro 
1.2.400. 000 AGA campatiti le 


Stampa alt HP5S0C Ctìirt 
4M Kit G-tlirVlM, a Girti, Drjtir 
1.1.400,000 


Panasonic 



- *' . 

• • 




-a* 


oeo 


Kj>P 1 1TO 9 Aghi B U 399.QQ0 P22Q MAflW 6 * 

Kx P 1121 24 Aflht B N_„ StfLOOO P30 24 Aghi 

Kr-P 21 33 24 Agh Coter._.. .671.000 P&O 74 ArN Cotori .. JZZZ^r.WO OOC 
AflWBjft. .1510 000 P&QSWAghl . — &^.„.^.M6 >jCQP 


Kx-P \W&5 6 Aghi 0/N 132 CóLOU.Mfr P70 24 Aghi 132 Cài 1 .140 BQO _j 

Kjt^i 2624 24 AghlCprl 32 Colf 200.000 TOQ 34 Aghi 102 Col f>3ft.0O0 

Ka-P 4410 EHempime Laser ,1600 000 f*9G 34 Aghi — X 110.000 

ICX-P 4430 SÉìMÌìWIì Laier 2235 000 Nec 3FG Itonflor — 1.08$ 000 


Copritastiera Amiga 600 L.12.000 

Copritastiera Amiga 1200 L.15.500 

In PVC antiufto/antistalico Trasparente. 



Prie zi iva INCLUSA 


Amiga 
Amiga i ra 

Amiga i acoliti 40.. 

AiiÈfejH 1200hd£*l 
ArnfQP 1200 fari T 20 
Monitor 1 



DrtvolOtl 


.179000 





Amiga 4000 25 Mhz.. 6 Mb Ram, Hd 40 Mb, 

Tastiera, Mouse. .... * k »*««•» »** • • * * * L. 3 . 790.000 

Amiga 4000 25 Mhz. 6 Mb Ram, Hd 120 Mb, 

Fcts I i q f 3 1 Mo Li sg ^ .** * L.3. 990.000 

Amiga 4000 25 Mhz, 6 Mb Ram Hd 213 Mb. 
Tastiera, Moti se, . A..4.299.G 00 

Novità' Amiga 4000 68030 
*** L. 2. 590. 000 *** 


Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 120 Mb, Tastiera, 

1.2. 650. 000 iva inclusa 

|j^~— ^ ^ n 

I Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 200 Mb, Tastiera, 

1.4.499.000 iva inclusa 



'ili 






r 

Fx 


xs 




Adtlririrt con indicai, di 
In» il SO. 000 


Privi Ettine AMIGA 
149.900 


Mena a infrarossi. 

99,900 



G«ii«di iiaipreftnliiilt 
par Amiga 569 900 


MagizAip iggiaafe I Mb 
di marmaria ekif 319.900 


Mani Ottica AMIGA 
59.900 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

g 011/4031114 


Servilo di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi al sabato dalle 9 12 30 e dalle ts - 19 30 


http://www.oidgannesitaiia.net/ 
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NOVITÀ' 

SOFTWARE 


AMIGA 





Chicli rack 11 S9.9O0 R*«h hn hi Situi *9.900 EUiirf Striti 69,900 


: 




NARBitft **stmr 


•/ W. . ( 

'fili 


Hjrrttr isiitlf 19.900 R bi,d ra ih 


*9.900 




ri 1 

k r 


V T -, 


ll^T Blait 


69,900 



Tltr PM05 

f^m 

|M 'M 

m 


V' ir 

* $ 

n 

•A 

* 

B *''} 

Q * A 

1W (hw twisé 

59,900 


Super fn^ 

m*k ®__ 

Wa*«t>fKs «9900 

Wmswi SiLiort 9? 45900 

w< 2 kid 39900 

W^*f4hrt9 WWr II.,, 4990Q 

ZocJ 49900 

Zòo) Al 200 69900 

SlFTIulÉÉ/icru’ 

Advanrtùfle senruf. 69900 

Air Lind e S«a .. 79500 

ferbun A320„, _ 99900 

Atasiru S99O0 

Ashtìs of omcHftì 99900 

A-Tram 99900 

AVSB HarTitìf Ass IÌ9900 

109900 

Baine òl briitam 69900 

BUI 1 ! tomaio gjirtn',. 59900 

Blidc ctf prtry 69900 

Black attA 79900 

C.vnpfliqp 79900 



% 

T Hf mTftiit 

J=L 

INAI AMU 5 T 

C ritti m 

59.900 


Ito 


Lnim fllflil 

49.900 

0*«i Biette# 

69.900 

& hi» 

Un 

mus 

Un 

Qui run Europa .. 

...J4900 

HI UTTIbI HS ) ■■■ §>■> i i ■ i r ■ i rai 

.,59900 

Panza Kick boxer 

-24900 

Jem &m&c ..... . . 

49900 

Pniice a# p^'s-.t 

^..24900 

Uve r poo> 

49900 

Pru tenr>r* tour ..... 

...^4900 

leeds umted — ,. 

499G0 

Raimbow «stanò .24900 

Lemmmgs 2...,..., 

69900 

UBI 2 

24900 

LionHoart 

,59900 



41900 


Budget 

Soxlng manager ...24900 
Subbie bobbi* .24900 
Carnet oo rnmand 2490D 
Ctuy CAfS il .... 24900 


G^zza $uper bodc 24900 

Ghauls'n Ghosls 

...24900 

Gcloigotd 

.24900 

G okJar ave 

..^24900 

m Sqiiash 

24900 

Kncghl Parco 

. .24900 

Mioraprofie soccut 24900 

Murder 

... .24900 


Remili 


24900 


Rckbangoroub 2 £4900 

Robacce 2 .. ...,.24900 

RVF inonda 2*900 

S Monaco GP 24900 

SavàQU . 24900 

Stridei 2 24900 

Terrmnalóf ? 24900 

Tumcanll. .24900 

Arcade Aitane 
34 Wflrid be«ing 69900 
3d World Sdrai» ... 69900 
3d World Tenni* 69900 
.AddarTs lan> y ... 39900 
Body wow* . 69900 
California Garrì es II .39900 

Cattiviti,. 49900 

Chaos angine , . 69900 

Cool World .. 49900 

Df.Obifì0 49900 

Euro Football C 49900 

Euro Soccer 49900 

Lxtssy .. .,,*.,59900 

Fit© « hco ..... .49900 

Tue Force ....... 49900 


Lordi ol Erme 

NfCky boom 


49900 
,.,.69900 

59900 

Nigei Amai Al 200 69900 
No atìcond pnze 59900 
Paraseli stara -J99Q0 

FVaCy 69900 

B«M , , — ...39000 

RoOoCOp 3 50900 

Road rafih 59000 

Rogeiraòbit 69900 

Sensati Sue r 92/9369900 
Stmesons .39900 

SFMpwtfher ..^_.39900 

SleepaPrilker Al 200 49900 



t^-rr 1 fi J .F i ... 

Slreel Fighi w II 

Sir *er 

S uper trog 


- ■++h«é-*-a*+» 


Titus die icn _ 

The acguatic game 

TrDqdlets 

Trote 

traversai monsters 


49900 

59900 

59900 

,79900 

.49900 

59000 

49900 

49900 

39900 


Casti** 

CenljTQn.. 59900 

Ghiies angine .,,59900 

Civili/ainn 69900 

Cnjise For a ccrpsu 59900 

Dytan dog «9900 

«9900 
50900 
.69900 
69900 
79900 
59900 
4990 D 
.69900 
.99900 
599 O 0 
79900 


Dark ò«it 
Oyna Destar 
Draga m, lalr HI 

Oline ... 

... + .. 

Fascrnalion 

Gabbri* 

Gablim.* 2 

Giunti Tri* .... 

GuriBiTip 2000 ... 

Hsrpoon t 2 1 


OFFERTA IRRIPETIBILE 

SOLO SOFTWARE ORIOINAU CON MANUALE 
— INTERAMENTE IN ITALIANO. ■ 

FERRARI Fi «OC 

SWORDS OF TWILIOHL 14900 * 

CH. COLF 9900 

CH. BASEBALL... * * *.,.9900 

CH. FOOTBALL ........9900 

CK. iASKElBALL 9900 

POFtfLOim I4900 

PROMISIO LAHDS ****** *****,*.*..**.**.**.9900 

MUSIC STUDIO*., ****., ** 19900 

SUPER HUIi ,.,,,9900 

SHAH0HAJ. *** .***9900 

Tulli I prezzi si infondono iva inclusa 
Par motivi di spazio non possiamo 
elencare tutti i titoli disponibili. 


Servizio AIR 



CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 


E per ogni ordine potrai 
ricevere un fantastico 
orologio al quarzo da 
polso in omaggio. 


SÌ'ftiU 


Un 


Hurpoonbatt -sue 3. 49900 
Hdfpoon ost? m*i 4 49900 
Harpo on Seno ed 49900 

Hook «9900 

indiana J arcade .59900 
Indiana J fatò ot a. 1 09900 
Ini, speri chANenge 59900 

KOB .....79900 

ttog Guest V 99900 

Ktfgtovas It 59900 

1 ijgund ol Kyrandia .-09900 
1 eger.d oF Valu» 
ioom 

Lotus HI....... 

LeFds ot ring 

Lui e di CemptefiA 
Mcmkvy isiand 
MonNuy siano 2 


ifw 

Uonkey island 3 — 

PXKi «9900 

PflputOtfSl! _ 79900 
PqpuJous wond ed 49900 
Pòwer mongef, 69900 
Power munger data 49900 
SMkkMfnaiL. .. ,79900 

Stfnevf) SMOG 

Stoel Errici» 69900 

Stratego 59900 

Supedelns., 79900 


109900 

Sword ol twihghl 

49900 

..*£9900 

Tee wUìer 

69900 

5S900 

The borós lati 3 

*.79000 

. 59900 

The Cari Lew* 

69900 

69900 

The manager 

.79900 

69900 

Tracon II ... 

69900 


Ween 

79900 


FAVA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 




FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 


http7/www.oldgamesita lia.net/ 


Servìzio dì vendita per Corrispondenza 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















| GMMMTA ORA TUTTA 
NUMEROVB lT E I 


Tfij IBWI/TPWtCF 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


FI jK f 1) * 

PAUSITI 1 IT'MCI: W A COMPATIBILI 
MIMMO WlbSX CON ’Mhffl RAM. 


ì ' I * UN INCREDIBILI LIVELLO DI 

| e I REALISMO DELLA GRAFICA 

i 1D. OS AM ALLE TECNICHE 

|f IMHKfiMf Sii CORSO DI ANNI 

Il astTumososviiAipm. 

|| I ‘DIALOGHI K I G1STRATI DA 

5 ; «TORI PWUBMOMSTI. 

|ìf | • UNTI CEZIONAI E COLON X \ 

IH SONORA D'ATMOSFERA 

B «VELIA OWM! >M i w-.iIAO 

f il i CASSETTA DELLA MkATA DI 

s | 3 TREV r \ MINITI PROPONE UKA 

^ - 2 IVO ffilSlA Al FRfXiRAVALAimi' 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


IN ESCLUSIVA DA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







